3.4 PEDAGOGISKA TIPS

Bakgrund

Nar arbetet med MiniBridge startade var tanken fran borjan att det skulle vianda sig till framst yngre
spelare. Redan nu innan det startat pa allvar verkar det som att det kommer bli lika populart for en
dldre publik. Oavsett vem du undervisar sa kommer spelarna snabbare att kunna spela
MiniBridge/Bridge utan att beh6va preparera givar, kort startstracka = ©.

Bridge &r en helhet

| skolan sa examineras valdigt ofta ett avsnitt i taget i varje amne. Det som goér bridge som
kunskapsomrade speciellt &r att man helst ska minnas allt man lart sig samtidigt som ny kunskap ska
adderas. Det dr ocksa svart att definiera vad som menas med att kunna ndgot i bridge men det bridge
handlar om dr att: kunna l6sa ett problem i praktiskt spel utan att veta vad som just i stunden
examineras. Elever som ar vana att examinera ett avsnitt i taget och ofta kdnna till problemomradet
innan kommer kanske inte alltid vara helt n6jda med detta uppldgg. Varje gang man spelar sa blir det
som ett prov men man vet inte pa vad.

Bridge handlar manga ganger om att identifiera logiska monster, av dessa monster kan man sedan
dra logiska slutsatser. Den som har svart att memorera huvudstader (saknar logiskt samband) kan
vara mycket duktig pa att memorera saker i bridge eftersom i stort sett allt har ett logiskt samband.
Det héar gor ocksa att eleverna kommer att ha valdigt olika bild av huruvida det &r mycket eller lite
som ska memoreras i bridge.

Det viktigaste ar att du far eleverna att forsta att bridge ar en helhet som bestar av en massa
delkunskaper dar allt hdanger ihop. Hur mycket en elev vill lara sig ar upp till var och en sa klart, men
annu finns ingen spelare i varlden som ar fullard i bridge.

Hitta din pedagogiska stil

Innan du bérjar som bridgepedagog fundera pd vem du vill vara i klassrummet. Det finns sjalvklart
inget facit pa denna fraga och du far helt enkelt fundera sjalv. Ett tips ar att du forsdker att plocka de
basta pedagogiska egenskaperna fran olika personer som du mott tidigare i livet.

Forfattaren sjalv har skapat sin stil genom att kopiera andra pa féljande satt:

Min gymnasielarare i ekonomi hade valdigt stora dmneskunskaper.

Min idrottslarare pa hogstadiet hade en installning till oss elever som jag gillade.

Min spraklarare pd gymnasiet satte betyg pa ett fantastiskt rattvist och bra satt.

Samma larare holl allmant god ordning utan att for den skull vara dvernitisk.

Min pappa och en av mina forsta bridgelarare har statt som forebilder nar det géller att uttrycka sig,
framforallt i tal infor grupp.

Borja fundera pa saken!

BRIDGE - The #1 Mindsport



Val av pedagogik
Det finns manga olika satt att lara sig att spela bridge pa. Nagra exempel éar:

e Spela bridge

e Titta pa bridge
e ldsaom bridge
e Diskutera bridge

Initialt ar det manga nya begrepp och abstraktionsnivan ar hog. Det som vanligen fungerar bast i
borjan ar korta genomgangar av dig som pedagog och sedan att eleven far spela mycket bridge. Om
eleverna spelar ratt eller fel har ingen storre betydelse initialt, det som ar viktigt ar att de vet hur
man bjuder, vem som startar forsta stick, efterféljande stick, markera vunna och forlorade stick o.s.v.
Att spela smart ar nagot som kommer med tiden, manga ganger automatiskt.

Undervisning vid bridgebordet

Speciellt om du undervisar yngre spelare sa ar detta det klart basta alternativet. Om du har
tillrackligt med assistenter sa kommer det att I16sa sig automatiskt. Lat eleverna spela pa oavsett om
de spelar ratt eller fel. Det assisterna dock maste gora ar att se till sa att spelarna bjuder i ratt
ordning, startar nasta stick pa ratt hand, det som helt enkelt ror lagar snarare an skicklighet.
Allmdanna Pedagogiska Tips

Ge berém

Elever vaxer av att fa berom, sjalvklart ska du berémma. Om du berommer med att saga till exempel
”Bra spelat Lisa/Kalle” r det dnnu battre. Du har nu bade berémt och bekraftat att du vet vem
eleven ar. Nagra av dina elever kommer sékert att vara skickligare an andra, férsok dock att dela pa
berémmet, alla har behov av berém. Ju mer du vet om dina elevers kunskap, desto lattare ar det att
veta vad du ska berémma och inte.

Visa dig médnsklig som pedagog

Som bridgelarare upplevs du ibland som att du vet och kan allt, du ar ju expert pa det som just nu
sker. Har ar det viktigt att avdramatisera din roll, beratta ibland om nagot fel du gjort eller sa.
Elevernas vilja att gora ratt ska vara storre an radslan att goéra fel.

Skapa en fragande miljé

Var alltid 6ppen for elevernas fragor. Sag ofta, “inga fragor ar dumma”.

Upplev att du sjdlv undervisar Idngsamt

Kanske ar bridge nagot som du kan och har latt att forsta. Det som ar givet for dig kommer inte att
vara givet for dina elever. Om du sjalv upplever att du undervisar i vad du tror dr en normal takt sa

gar det formodligen for fort. Om du sjalv upplever att det gar lite langsamt har du nog hittat en
lagom takt for dina elever.
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Kom férberedd

Du ska kanske undervisa i nagot som du vet att du kan mycket bra. Oavsett ar det viktigt att du laser
igenom materialet innan, planerar vad du saga och i vilken ordning. Ibland ar det lattare att
undervisa i nagot man tycker ar svart for da forbereder man sig battre. Se till att det finns brickor,
assister ar pa plats i tid och att du har allt som behovs. Eleven méarker mer én vad du tror.

Variera undervisningen

Grunden i undervisningen ar att eleverna ska spela sa mycket bridge som mojligt. Men var inte radd
for att dela ut ett problem i pappersformat. Med tanke pa att de olika givarna finns langst bak i
haftet ar det bra om eleverna vet hur man ska ldsa en sadan uppstallning.

Bridgepedagogiska Tips
Matematik i budgivningen

Det ar viktigt att du sdger att det finns 40 HP i kortleken. Lat sdga att budgivningen inleds: 12 HP, 13
HP, 5 HP. Stall nu fragan till alla spelarna vid bordet hur manga HP som den fjarde personen har?

Pa samma satt kan du avbryta redan efter 13 HP och 12 HP. Fraga den tredje personen hur manga HP
den fjarde personen har. Nar spelare 3 har svarat, fraga sedan spelare 1,2 och 4 hur manga HP
person 3 har.

Matematik i spelet

Nar budgivningen i MiniBridge ar slut vet alla hur manga poang respektive spelare har. Har finns goda
mojligheter for eleverna att trdna pa subtraktion. Lat sdga att spelforaren har 15HP och anvander sig
av ett ess. Nu har spelféraren 11HP kvar. En mycket bra och effektiv fraga under spelets géng dr att
frdga eleverna hur méanga HP olika spelar har kvar pa sin hand. Det har ar jobbigt och inget man |6ser
direkt men just vetskapen om att det finns valdigt mycket information &r viktig att fa fram. Den har
fragan ar mycket bra att stélla till sig sjalv nar man spelar eller tranar rutinerade spelare som vill
forkovra sig ett snapp till.

Ibland vet man ocksa en del om spelférarens férdelning av budgivningen. Lat saga att spelféraren har
valt Sang och det ligger fem spader hos trékarlen. Fraga nu hur manga spader som spelférararen har
hogst pa sin hand?(Max 2)

Matematiken i bridge &r sallan valdigt avancerad, ddremot sa kommer man att vara tvungen att gora
valdigt manga utrakningar, helst samtidigt. | budgivningen sa kommer mycket att handla om att
subtrahera fran 40. Nar det galler kortfordelning handlar mycket om talet 13 och logik. Nar det géller
HP i spelet géller det att subtrahera fran ett kdnt antal och pa fyra hander samtidigt.

Val av ord

Det har ar en oerhort svar balansgang, samtidigt som vi vill gora det lattfattligt for eleverna sa far vi
inte tappa bridgens sjal. Testa olika satt att uttrycka olika saker och forsok identifiera vad som
fungerar bast. Om du har vuxna elever som manga ganger ar duktiga i det svenska spraket ar det
extra viktigt att anvanda ratt ord for ratt sak. Manga som borjar spela bridge lite senare i livet ar
mycket bokstavstrogna kring det du sager och skriver.
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Ett problem i taget — till en bérjan

En givs svarighetsgrad bestams till stor del av hur manga olika moment som den innehaller. Om du
ska exemplifiera "att vanta med ess i NT-kontrakt”, s kommer det manga ganger att ga bra. Om du
samtidigt i en annan farg kraver att eleven ska spela "korta sidans honnorer forst” kommer
felprocenten att 6ka direkt eftersom det ar fler sakar att halla reda pa. Samtidigt sa ar det har som du
ska skapar utveckling. Nar eleverna kan ett antal tekniker sa géller det att skapa problem som gor att
teknikerna kan anvandas och kombineras i ratt ordning.

Arbeta med sex (8) kort

Det finns flera aspekter i valet av antalet kort. Arbetar du med riktigt sma barn sa kan de inte alltid
halla alla kort i handen. Den stora fordelen ar dock att du arbetar med farre kort vilket gér det mer
overskadligt. Enklast &r att anvanda sig av tva farger (A+¥).

AKJ6
vA84

AaAQ52
v72

Detta ar ett exempel pa hur du kan illustrera korta sidans gubbar forst i ett Sangkontrakt.

Ett undantag for att anvanda tva farger ar nar du ska illustrerar korsstold eftersom det behovs tre
farger. Dessutom kan man ocksa ga upp till atta kort. a-kontrakt och du ar inne pa Nords hand, alla
stick ska vinnas.

AKJTS
vA84
¢ 2

AAQ97
v2
¢ A84

Positiv och negativ slutledning i kortspelet

Forsok att fa eleverna att arbeta med positiv och negativ slutledning. Lat sdga att utspelshanden
spelar ut ¢K. Den positiva slutledningen ar att utspelshanden har ¢ Q och den negativa ar att
utspelshanden inte har ¢ A. Forsok sedan att koppla ihop detta med olika spelares
angivna/férbrukade HP. Mycket svart i sin yttersta form men det initiala kommer eleverna manga
ganger att greppa snabbt.

Memorera brickor

Det har ar svart och absolut inte nagot krav pa dig som bridgeldrare. Daremot kommer det att
underlatta om du vet vilka kort olika spelare har utan att du behover se sjdlva handen. Om du ska
undervisa manga bord samtidigt med manga fragor kan du lattare och snabbare kommunicera med
eleverna om dennes kort dven om du inte ser dessa. Lat saga att du gar forbi ett bord och ser nagon
spela ut Q. Om du vet att det ar ratt utspel kan du ocksa komplettera med ” Bra utspel Lisa/Kalla,
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vem har &K och &J?”. Du kommer att fa en rappara undervisning men det kan ocksa vara obehagligt
for eleverna nar du “kan brickan” och stéller manga fragor.

Fria givar

En viktig skillnad mellan Bridge och MiniBridge &r att i MiniBridge kan du trana utan att behéva ha
preparerade brickor. Se till sa att eleverna kdnner sig trygga i hur man spelar en Fritt utdelad giv, det
ar forutsattningen for hemmaspel.

Givar fran klubben

Ta med en eller flera givar fran klubbspelet tidigare i veckan. Lat spelarna utmana klubbspelarna helt
enkelt.

Gor inte!

Hittills har vi diskuterat vad vi tycker att du som pedagog ska gora. Nu ska vi ga 6ver och titta pa tva
saker som du inte ska gora och framfoérallt inte saga.

Fo6lj boken!

Budgivningsmassigt finns det massor av olika system i varlden och kanske har du som larare ditt eget
favoritsystem. Oavsett vad du tycker om materialet som sadant sager ingen larare:

“Det star sa hdr i boken, men sjdlv gor jag sa hdr istdllet”

Din uppgift ar att skapa tydliga ramar for eleverna som pa férhand ar givna. Skulle nyfikna elever
fraga om olika saker far du sjalvklart svara och saga att det finns olika alternativ men rekommendera
det som star i boken. Nar du redogor for olika alternativ eller din syn pa saken maste du vara helt
sdker pa att du har ratt i sak. Nagot av det svaraste som finns ar att lara om. Man kan absolut ha
synpunkter pa ovanstaende men for att vi ska kunna skapa en miljé dar svenska ungdomar ska kunna
spela bridge tillsammans sa maste vi ha ett gemensamt budsystem och kortspelséverenskommelser
som vi gemensamt foljer.

De elever som verkligen fastnar for bridge kommer sedan att experimentera pa egen hand. Nu passar
det utmarkt for dig som larare att vara bollplank och resonera om olika metoder. Det hér ligger dock
ganska lang in i framtiden. Aterigen, dven nu maste du vara siker pa din sak innan du férmedlar
idéer. Forst struktur och stelbenthet, sen kreativt skapande!

"Bridge dr latt”
Aven om du tycker att bridge ar |4tt, sa ar inte bridge latt fér alla. Om du d& siger att bridge ar l4tt

kommer eleven att kannas sig dum om den inte lyckas vilket ar det sista vi vill. Bridge ar en utmaning
som olika personer kommer att lyckas olika bra ar en battre utgangspunkt.
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