3.3 LARARHANDLEDNING - GRUNDKURS BUDGIVNINGEN | BRIDGE

Det ar nu dags for den andra kursen i utbildningsserien. Du och dina elever har i den forsta kursen
gatt igenom kortspel. Det ar nu hog tid att introducera budgivningen till vara elever. Nytt for detta
material till skillnad fran tidigare material som Svenska Bridgeférbundet tagit fram ar att det ar
baserat pa femkorts hogfarg. Det har kommer férhoppningsvis for dig som larare bli en bade
spannande och intressant upplevelse. Redan nu vill vi géra dig uppmarksam pa att du inte riktigt kan
sdga samma saker som i tidigare utbildningsmaterial, en utmaning foér dig som larare.

| boken finns det du ska ta upp med dina elever. Har kommer du att hitta lite forslag pa vad du kan
sdga pa vissa omraden och vilka ordval som &r bra och mindre bra. Vissa kapitel ar mer
sjalvforklarande dn andra. Vi kommer till exempel ha elever som kan essfragan efter 20 sekunder
medan det for manga kommer att ta en termin att greppa ”1 6ver 1” och ”2 6ver 1”. Det héar &r ocksa
ett motiv till att tipsens till respektive lektion har en klart varierande langd, vissa kapitel kommer att
vara mer lattbegripliga an andra.

Aven om du anser att det ar battre med fyrkortséppningar dr det inget du ska férmedla till dina
elever, folj materialet. Det finns som med allt annat fordelar med en viss metod och skulle
fyrkortséppningen varit battre pa en viss hand ska inte det formedlas till eleverna. Synpunkter ges
istallet till forfattaren av materialet.

Nagra tips som redan fanns med i lararhandledningen (Kurs 1)
Nedanstaende rader handlar om att skapa en miljé som elever och du som larare vill vara i.

Grunden till att elever trivs ar att de kdnner trygghet i klassrummet. Det lyckas du med genom att
skapa ordning och reda i klassrummet. Var hela tiden observant pa vad som hander i klassrummet,
6gonkontakt och kroppssprdk séger mdnga gdnger mer én 1000 ord. Det handlar om att fa med sig
bade individ och grupp. Att snabbt ldra sig alla deltagares namn ar nagot som manga ganger ger bra
effekt. En elev vars namn du kan kanner sig sedd.

Tala tydligt och anvand ord som eleverna forstar. Det ar extra viktigt nar du pratar om bridge som
manga ganger har sitt egna sprak. Du kommer manga ganger behdva vara 6vertydlig nar du forklarar
olika saker i bridge. Ord som ar sjdlvklara for dig ar inte sjdlvklara for dina elever. Om du dessutom
kan undervisa med humor, kommer det manga ganger ga an battre.

Inled gdrna med att beratta en kort historia om hur du bérjade spela bridge. Det som ar extra viktigt
att fa med ar att du /dr dig nya saker om bridge varje gang du spelar och att det dr det som &r bade
en utmaning och det roliga. Berdtta ocksa om dina fel och brister i bridge genom att saga till
exempel, ”"jag forstar inte allting direkt men ju mer jag tréanar desto mer férstar jag”. Bridge 4r manga
ganger misstagens spel och da géller det att du som pedagog upplevs som mansklig, alla gor vi fel.
Vagar du, kommer ocksa elevernas radsla for att gora fel minska. | ett tillatande klassrum utvecklas
bade elever, kunskap och du som pedagog.

Ta hjdlp - Assistenter
Ta hjalp av assistenter, framfoérallt i borjan nar du ska introducera budgivning och budladan. Det ar

normalt mycket lattare for eleverna att greppa detta om det upplevs visuellt an genom att ldsa i en
bok.
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Lehktionsplanering av Grundkurs — Budgivningen i Bridge

Dispositionen ar klar och vi rekommenderar starkt att du startar med kapitel 1, fortsatter med kapitel
2 och sa vidare. Hur mycket du ska hinna med per gang ar svart att sédga och beror sa klart pa hur
langt ditt pass ar och vilken grupp du har. Eftersom vi nu kommer att introducera budgivning sa
kommer formodligen eleverna spela en giv pa cirka 12-15 minuter. Variationen ar dock valdigt stor.
Med tiden sjunker tidsatgangen per bricka och da hinner de med fler givar. Du far anpassa
undervisningen efter hur mycket tid du har totalt sett. Pa 2 timmar kommer du kanske att hinna med
ett kapitel i boken om alla ska spela alla givar. Det ar inte tanken utan normalt racker 1,5 timmar per
lektion. Observera att det kommer att vara valdigt stor skillnad pa om du undervisar lagstadium,
hogstadium eller vuxna elever. Samtidigt ar det sa att det inte bara ar en fraga om alder utan om
kortspelsvana.

En "vanlig” lektions utseende

Inled gidrna med en kort repetition fran foregaende lektionstillfalle. Det ar viktigt att befasta kunskap,
extra viktigt i bridge da tidigare problemstallningar ar aterkommande.

Ga sedan igenom dagens kapitel. Oftast behovs inte mer an 15-25 minuter, speciellt om du
undervisar yngre spelare ar det viktigt att komma igang med givarna sa snabbt som majligt.

Var alltid 6ppen for att eleverna fdr stdlla fragor, inga fragor dr dumma. Manga fragor ar ofta ett
tecken pa ett bra klassrumsklimat.

Nedan foljer en upprakning av sadant som kommer i respektive kapitel. Vill du géra egna tillagg som
du tycker ar bra och som dven andra bridgeldrare bor ta del av, kontakta da konstruktéren av detta
material. Detsamma géller sa klart om nagot bor strykas.

Kapitel 1 = Oppnings- och Svarsbud

Det har ar forsta lektionen dar eleverna kommer i kontakt med budladan och budgivning. Eftersom
det ar nagot som ar helt nytt kommer det att kravas tid. Samtidigt ar det valdigt viktigt att dessa
saker blir ratt for annars blir det problem i alla framtida lektioner.

Ett bra tips ar att visa och demonstrera bade budlada och budgivning praktiskt. Ta gdrna in tre

personer till som dr med och bjuder tillsammans med dig. Nu kommer eleverna att se vem det ar
som borjar bjuda (Giv) och hur budgivningen fortsatter. Dessutom kommer eleverna inte minst se
hur varje spelare lagger sina budlappar sa att budhistorik blir synlig och att de ligger i en rak linje.

Det géller att fa eleverna att se kopplingen mellan Trappan och budgivning. Det ar sjalvklart bra att
lara sig olika granser men manga granser kommer att falla sig naturligt om eleven vet vilka krav som
trappan stéller for olika bonusnivaer. Oppning i hdgfarg lovar minst 5 kort och 6ppning i 13gfarg lovar
minst 3 kort i bjuden farg. For att 6ppna krdvs minst 12HP.

Oppningshand och Svarshand, tva bridgetekniska ord som kommer att anvandas valdigt flitigt i
materialet. Var tydlig med att vem som helst vid bordet bade kan bli 6ppningshand och svarshand. |

materialet finns gott om granser och hdr maste eleven lara sig att sarskilja pa de olika handerna.

Trumfstod, ar oerhort centralt och var noga med att eleverna inser att dtta eller fler kort tillsammans
ar vad man i forsta hand stravar efter.
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Langst lagfarg, ar ordvalet som forfattaren valt. Det vanliga &r ju att sdga basta lagfarg men det ar
inte den starkaste fargen som galler, det handlar om i forsta hand langsta och vid lika langd finns en
prioriteringsordning.

Ett allmant bra rad ar att sa tidigt som mojligt fa eleverna att inse att bridge ar ett spel dar "Vi”
samarbetar istallet for att “Jag” fattar beslut. Det handlar om att bada spelarna ska beratta vad de
har for varandra och nar sedan nagon vet tillrackligt, ja, forst da fattas beslut. Bra pedagogiska fragor
ar:

“Vad har du berdttat for din partner?”

“Vad har din partner berdttat fér dig?”

“Vilken dr er gemensamma styrka?

Har finns massor av fragor och férsok hela tiden att stélla fragor dar bada spelarna berors pa ett eller
annat satt.

Kapitel 2 - Fortsatt budgivning

Svarshanden bjuder ny farg, har ar det viktigt att du far med att om SH inte har trumfstod bjuder
denne ny farg.

| fyrkortsfarger sager manga larare “sok hogfarg”. Nar du undervisar i 5K HO ar det battre att saga:
“Svarshanden séker hégfdrg”.

Nar OH ger trumfstéd i andra budronden finns &terigen grénser i boken. Nar OH ska bjuda andra
gangen ska denne stélle sig sjalv foljande fragor:

1) Vilken handtyp har jag? (Trumfstéd, 2-férgshand, enfdrgshand eller trumfst6d)
| kapitel 2 finns bara en handtyp sa fragan &r just nu 6verflédig men sig girna att: OH har trumfstod.
2) Var befinner jag mig i mitt ursprungliga intervall?

Det hdar kommer att krdvas arbete. Beratta att eleven fran start berdttade om 12-21HP. Nasta gang
ska eleven berdtta om var i detta intervall denne befinner sig.

Heta kort = Bjud hog

Ljumma kort= Bjud i mitten

Kalla kort = Bjud lagt.

Kapitel 3 = NT-budgivning

Oppningsbudet 1NT, var noga med att poingtera att man maste ha bdde 15-17 HP och en jimn
hand. Beratta ocksa att INT har féretrade framfor att 6ppna med 1 i farg. Som svar pad 1NT &r det
ocksa bra att koppla till trappan nidr OH har en s& pass exakt HP-mangd.

Diskutera begreppet Invit och férklara det som:

”Partner, har du min eller max fér vad du lovat?
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Kapitel 4 = Andra NT-bud och Inkliv

N&r OH bjuder NT i andra budronden géller det att f& eleverna att férstd att man inte kan ha 15-17HP
for du hade man 6ppnat med INT. Om OH &ppnat med "1 i firg” och har en jdamn, d& har denne 12-
14 eller 18-19 HP.

Det dr strikt férbjudet att sdga “"Hopp i NT lovar 18-19 podng”. Det har fungerar valdigt bra sa lange
inte budgivningen inletts: 1X-1NT, med den infon kommer spelarna att bjuda 3NT och det &r inte ratt
melodi. P& samma satt far du inte saga: "NT pd Idgsta nivd lovar 12-14podng”. Da kommer eleverna i

forra exemplet bjuda 2NT med den handen. Vad ska man da saga?

Om OH bjuder NT pad samma nivd som SH svarade lovar det 12-14 och jamn hand
Om OH bjuder NT pa ndsta nivé som SH svarade lovar det 18-19 och jamn hand

Hela meningen i sig ar inte sa intressant det viktiga ar att du trycker pa “samma och nasta niva” for
det &r I6sningen. Det gar att utveckla detta mer men det far racka for nu.

Aterkoppla gérna till handtyp for nu har du en till som ar tillganglig.

Inkliv, det viktigaste héar ar att fa eleverna att forsta att dven om motstandarna 6ppnat sa kan det
andra laget delta.

Farginkliv 4r manga ganger nagot som eleverna klarar bra dd manga vill bjuda nar de har en
intressant farg. Var mer observant nar du lar ut att kliva in med NT. Har kommer hall/stopp/broms
eller vad man nu valjer att kalla det komma in i bilden. Visa med ett exempel vad som hander om du
bjuder NT utan hall.
Kapitel 5 = Olika typer av hdnder
Néar det géller 2 6ver 1 maste vi vara valdigt noga.

1) Begreppet finns bara nar Svarshanden bjuder férsta gangen

2) 2 6ver 1 uppstar nar SH bjuder en firg som &r lagre rankad dn OH p& 2-nivan

3) Hopp till 2 6ver 1 &r nagot helt annat.

Har maste du visa vad ett hopp dr. Om man bjuder en farg pa 2-nivan som man kunde bjudit pa 1-
nivan ar det ett hopp och 2 éver 1 galler inte.

HP-massigt kan du sidga att 1 6ver 1 = 6HP + och 2 6ver 1 = 12HP +. Dubbelt sa mycket!

Forklara vad som menas med krav till utgang, budgivningen kan alltsa inte avslutas innan paret tagit
sig till ett kontrakt som ger minst utgangsbonus.

1NT 6ver 1 farg, notera tydligt att detta inte lovar en jamn hand. Sag ocksa att ”1 6ver 1” har
prioritet framfor att svara 1NT.

Har kommer du ocksa att kunna aterkomma till 6ppningshandens handtyper och har passar de
tidigare fragorna om handtyp och styrka utmarkt.
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Kapitel 6 = Dubblingar

Det finns manga satt att forklara en upplysningsdubbling pa. Utéver texten i boken sa far du gérna
podngtera att dubbelt ar ett bra bud for det visar tre farger istallet for en vilket ar positivt. De
engelsksprakiga lander sager take out vilket kan fungera bra. Svarshanden till dubblaren bjuda nar
partnern dubblar.

En stor skillnad har mot 6évriga budgivningen ar att den som svarar pa dubblingen ska bjuda hogt med
bra kort direkt och inte som i annan budgivning, avancera langsamt framat med starka kort.

Ta gérna upp att detta med straffdubbling dr ganska sa ovanligt aven om det férekommer. Podngtera
att man inte bara kan fa mer podng om man tar straff, det blir ocksa dyrare om kontraktet gar hem.

Kapitel 7 = Svaga 2-6ppningar och $pdrrbud
En valdigt viktig aspekt i detta kapitel ar att detta med HP faller sénder. Férsok fa dina elever att
rékna stick och inte HP nér din partner 6ppnat med en lang farg. Poangtera att hoga kort i partnerns

farg ar guld varda.

2 jamna hander = Tank HP!
1 jamn hand + 1 ojamn hand = Tank Stick!

| avsnittet om sparrar, var noga med att det ar det relativa resultat som ar intressant och inte det
absoluta.

Lektion 8 — Starka hdnder

Den stora utmaningen har kommer bli att berdtta om ordet artificiellt. Bokens exempel med
spaderhanden ar bra och tydligt. Var ocksa noga med att beratta var olika granser tar vid. Om en i
farg slutade pa 21 sa borjar 24 pa 22. Med 18-19 och jamn hand 6ppnar man med 1 i farg och med
20-21 sa 6ppnar man med 2NT. Grdnser tangerar men dr inte éverlappande.

Har ska du ocksa fora ett resonemang om att SH maste bjuda tills paret kommit minst till utgang.
Aven om SH ar mycket svag kommer OH att vara valdigt stark. Ta gdrna upp att om SH har 10HP &r
det valdigt mycket. Fa fram budskapet: tillsammans &r vi starka dven om den ena handen &r svag.
Kapitel 9 = Ut6kad NT-budgivning

Borja med at aterkoppla till tidigare kapitel kring NT-budgivning.

Nar vi kommer till 6verforing ar det viktigt att beratta for eleverna att bjuden farg och visad farg ar
tva olika saker. En 6verforing ar ett bud som “tvingar” den andra handen att bjuda den farg man sjalv
onskar. Som NT-hand ar det viktigt att lita pa sin partner och géra som denne vill.

Det ar latt att blanda ihop 6verforing och hogfargsfraga. Sag garna:

Om Svarshanden har fem eller fler kort i en hégfarg — Overfor
Om SH har exakt fyra kort i en eller bada hogf. och tillrdcklig styrka — Hogfargsfraga

Har kommer eleverna att stéllas infor ett logiskt problem ocksa. INT-2«&; 2#-3NT. 2& lovar minst en
av hogfargerna. Nar SH inte accepterar ¥ maste SH ha spader. Bra logikdvning.
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Forklara att syftet med bada metoderna ar att paret ska kunna underséka om man har atta eller fler
kort ihop i en hogfarg samt att spelféringen i forsta hand ska hamna hos den som 6ppnat med NT.

Lektion 10 — Essfraga
Essfragan ar ett satt att ta sig till slam, den viktigaste funktionen ar att undvika slam. Sag gérna till
eleverna att dven om de tror att de ska spela slam sa ar det alltid bra att kolla sa att man inte saknar

mer an 1 ess.

Nagra elever kommer att reagera pa att kloversvaret kan innehalla tva olika antal. Sag till eleverna att
den tidigare budgivningen kommer att avsléja om det ar O eller 4:a ess man har.
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