Facit 6vningsuppgift kap 1.

1. Vilket kort bor Vast spela ut?

A 5 (lagt kort fran basta farg).

. Vilket kort bor Ost lagga i forsta
stick?

A Q (hogt i tredje hand).

. Hur manga sakra stick har
spelféraren?

Nio sakra stick. Ett i vardera

spader och kldver, tva i hjarter
samt fem i ruter.

. | vilken ordning ska spelféraren
spela sina ruterhonndrer?
Borja med ¢ K-Q (den korta
handens honnorer forst).

. Hur manga stick far Nord-Syd?

Nio stick.

Facit 6vningsuppgift kap 2.

. Vilket kort bor Vast spela ut?

A Q (hdgsta fran sekvens).

. Hur manga sakra stick har

spelféraren?

Fem sakra stick (# A-K, ¥ A-K
och ¢ A).

. | vilken farg kan spelforaren

ordna extrastick?

Klover.

. Vilket kort spelar spelforaren i

andra stick?

Liten klover till & K eller till & Q
(den korta handens honnorer
forst).

. Hur manga stick far Nord-Syd?

Nio stick (de fem sakra sticken
samt fyra i klover).



Facit 6vningsuppgift kap 3.

1

. Vilket kort bor Vast spela ut?

% K (hogsta fran sekvens).

. Hur manga sékra stick har

Syd?

12 sakra stick.

. Hur bor Syd spela?

Syd bor ta for & A direkt och
sedan dra ut trumfen.

Nar motstandarna inte har
nagra trumf kvar kan Syd ta
sina stick i ruter och hjarter.

. Hur manga stick kommer Syd

att fa?

Alla 13 sticken. Forutom de
sakra sticken kan Syd stjala
(trumfa) ¥ 5 med en av
bordets trumf.

Facit 6vningsuppgift kap 4.
1. Vilket kort bor Vast spela ut?

% Q (hogsta fran sekvens).

2. Hur manga sakra stick
har spelféraren?

Atta sakra stick.

3. Vad ska spelféraren gora nar
han kommer in?

Dra ut trumfen (spela trumf tills
motstandarna inte har nagra
kvar).

4. Hur ska spelforaren spela
hjartern?

Han ska spela hjarter fran
trakarlens (Nords) hand.
Eftersom Ost har ¥ A kommer
Syd att fa ett stick for sin kung.

5. Hur manga stick far spelféraren?

Spelféraren far 10 stick.

Det nionde far han i hjarter
och det tionde ordnas genom
att stjala ¢ 4 med en

av trakarlens trumf.



Facit évningsuppgift kap 6.

1. Vilket kort bér Ost spela ut?

A K (den hdgsta fran sekvens).

2. Hur manga sakra stick
har Nord?

Fem sakra stick.

3. Finns det nagra faror?

Risken ar att Ost-Vast far
minst fyra spaderstick och
dessutom ¢ A. Da gar 3NT
inte hem.

4. Hur ska Nord spela?

For att undvika detta maste
Nord lata Ost vinna de forsta
tva spadersticken. D4 bryts
forsvarets kommunikation. Nar
Vast senare kommer in pa ¢ A
har han inga spader kvar

att spela.

5. Kommer Nord att klara
sitt kontrakt?

Ja, om Nord spelar ratt
(se ovan).

Facit 6vningsuppgift kap 7.
1. Vilket kort bor Vast spela ut?

& 3 (lagt kort i basta farg).

2. Vilket kort ska Ost lagga i
forsta stick?

% J (hdgt i tredje hand).

3. Hur bér Syd spela?

Syd bér maska i saval ruter
som hjarter. Bérja med ¢ J
och sedan en ny rutermask.
Inne pa bordet maskar Syd
i hjarter, garin pa ¢ A,

tar sina ruterstick och slar
en andra hjartermask. & A
ger en ingang till bordet och
en tredje hjartermask foljer.

4. Hur manga stick kan Syd ta?

Nar bada maskarna gar far
Syd ihop alla 13 sticken.



Facit 6vningsuppgift kap 8.
1. Vilket kort bor Vast spela ut?

A Q (hogsta fran sekvens).

2. Hur manga séakra stick
har Syd?

Nio sakra stick.

3. Hur kan Syd fa tio stick?

Syd kan fa sitt tionde stick
genom att stjala ¢ 4 pa
bordet. Det maste Syd se till
att gbra innan han drar ut
trumfen. Borjar Syd med att
dra ut trumfen finns det
ingen trumf kvar pa bordet
for att stjala ¢ 4.

4. Kommer Syd att klara
sitt kontrakt?

Ja, om han stjal ¢ 4 innan
han drar ut trumfen.

Facit ovningsuppgift kap 10.
1. Vilken farg bor Vast spela ut?

Ruter. En singelton ar ofta ett
bra utspel mot ett trumfkontrakt.

2. Vilket kort ska Ost spela i
forsta stick?

Ost ska ta fér ¢ Aom Syd
begar ¢ Q eller ¢ K fran
bordet i forsta stick.

3. Vilken farg ska Ost spela i
andra stick?

Ost ska spela tillbaka ruter.
Vast stjal och kan spela in
Ost pa & A och far en
andra ruterstold.
Overkurs: For att fa Vast att
spela tillbaka spader i stallet
for kléver kan Ost spela
tillbaka ¢ 9 i andra stick. Det
ar ett hogt kort och visar styrka
i en hog farg (i det har fallet
spader). Med % A i stallet for
A A borde Ost spela tillbaka

3 — ett lagt kort for att visa
styrka i en lag farg. Denna
markering kallas for Lavinthal.

4. Kommer Syd att klara
sitt kontrakt?

Nej, inte om forsvaret spelar ratt.



