Lite om etik och lagar

Tillkalla tavlingsledaren (TL)

Tankepaus

Nar ar ett kort spelat

Stopp



Tillkallande av tavlingsledare

Nar ska vi tillkalla tavlingsledaren?

Vid varije tillfalle det sker ett regelbrott ska tavlingsledaren
tillkallas.

Om en av spelarna vid bordet ar utbildad tavlingsledare, kan hen
da doma vid det egna bordet?

Nej, en tavlingsledare ska aldrig doma vid eget bord daven om hen
kan reglerna och vad som galler.

Blir man alltid bestraffad om man gor ett regelbrott?

Nej, lagarna ar till for att skipa rattvisa och se till att den icke
felande sidan inte forlorar pa regelbrottet.



Tankepaus

Nar ska jag tanka?

Som spelforare ska jag tanka i ca 10 sek efter att jag fatt upp
trakarlen. Detta for att lagga upp en spelplan men aven for att ge
motstandarna mojlighet att gbéra detsamma.

Efter att motstandaren till hoger anvant stopp vid sitt bud.

Nar far jag tanka?

Varje gang det ar min tur att bjuda eller spela pa ett kort har jag
ratt att tdnka om jag har nagot att tanka pa. | budgivningen kan
partnern bestraffas om jag tanker och sedan passar.

Nar far jag inte tanka?
Nar jag har en singelton far jag inte tanka innan jag spelar pa den.



Nar ar ett kort spelat?

| férsvaret:
Har raknas ett kort som spelat om partnern kan ha sett kortet.

Spelforaren:

Halls med bildsidan uppat och vidror eller ar nara att vidrora
bordet, eller halls i en sadan position att det framgar att det har
spelats.

Trakarlen:

Om spelforaren avsiktligt har vidrort ett kort eller namner det
eller pa annat satt anger att han avser att spela det.



STOP

Om en spelare har for avsikt att:

Oppna budgivningen med ett bud pa 2 - tricksnivan eller hégre, eller avge
ett hoppande bud skall han antingen lagga fram en s.k. STOP-lapp fran sin
budlada eller saga ordet "stopp”. Darefter skall hen avge sitt bud.

Naste spelare skall darefter avvakta i cirka 10 sekunder innan hen bjuder
, oavsett vilka kort hen har pa handen.

Underlatenhet fran nagondera sidan, eller en langre fundering an ca 10
sekunder, kan betraktas som en upplysning som partnern ej far utnyttja,
se Lag 16.

Den pabjudna pausen pa ca 10 sekunder ar avsedd att ge en spelare
mojlighet att fundera utan att utsatta sig for risken att ha givit partnern
en upplysning hen inte far utnyttja. Om spelaren i fraga under denna
paus upptrader pa ett sadant satt att det star klart att hen inte har nagot
att fundera 6ver, kan detta vara en otillaten upplysning. Se ocksa Lag 74C
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Nar spelforaren har tankt sina 10 sekunder och lagger liten fran bordet maste vi
ha bestamt oss vad vi ska lagga och gbra det utan tankepaus.

Titta vad som hander annars.

Var partner vet att det ar vi som har den sista spadern och kommer att vianda i
hjarter.

Om spelforaren inte tanker sina 10 sekunder far han skylla sig sjalv.



