Trakarlens réattigheter

och skyldigheter

Trakarlen har bdde réttigheter och skyldigheter.
Vilka de &r redogdrs for i detta nummers LK har ordet.

TEXT: FREDRIK JARLVIK, MALMO FOTO: PETER VENTURA, KARLBO

Nér budgivningen ér avklarad s ar

det alltid ndgon som blir triakarl

(utom vid rundpass). En del

tycker att det ar skont att vara

trakarl eftersom man kan
vila hjdrnan lite, andra
kan tycka att det dr trakigt
for att man inte kan pa-
verka négot.

Men det finns &ven
trakarlar som kan bli 6verdrivet aktiva
och som forséker hjilpa spelféraren pa
vigen. Aven om det 4r en god tanke att
hjdlpa till s& finns det regler for vad du
far och inte far gora.

I princip far du inte gora annat &n
att lyda spelféraren. Pa franska kallas
trakarlen "Le mort”, d v s motsvarande
“Den dode” pé svenska. Sa illa dr det
férhoppningsvis inte, men det stimmer
ndstan.

Nir budgivningsperioden ér avslu-
tad och utspelskortet har vénts upp far
du din f6rsta uppgift: att ldgga upp dina
kort framfor dig pa bordet, med bildsi-
dan uppat, sorterade i farger, med korten
i ordningsfoljd och de ldgsta korten mot
spelforaren. Korten ska ldggas i separata
kolumner i langdriktning mot spelfora-
ren. Att ldgga korten pé annat sitt, t ex i
en lang rad lings bordskanten eller som
en solfjader, dr alltsd inte tillatet. Trum-
fen ska man placera pé sin hogra sida.

Observera, att du ska ligga upp dina
kort forst efter det att utspelskortet har
vénts upp.

Dérefter ska dina kort spelas enbart av
spelforaren. Spelféraren spelar ett kort
frén trédkarlen genom att ndmna det,
varefter du tar kortet och lagger det med
bildsidan uppét pa bordet. Du far inte
lagga fram ett kort som om det vore spe-
lat, om inte spelforaren ndmnt det - inte
ens om det dr en singelton. Du far inte
rora eller antyda nagot kort (utom for att
ordna korten) utan direktiv f{ran spelfs-
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raren. Om det sker kan tdvlingsledaren
utdela korrigerad poidng, om han anser
att du har forsokt végleda spelféraren
och att motstdndarna lidit skada av det
foreslagna spelsattet.

Som trdkarl har du trots allt en del rét-
tigheter. Vissa av dem har du alltid och
andra kan du f6rlora om nagot fel begas.

Vad man far och inte fér géra

I rutan Vad trikarlen far gora redovisas
vad du alltid fér lov att géra som trikarl
(lag 42 A).

I rutan Vad trikarlen inte fir gora re-
dovisas vad du inte fir gora (lag 43).

Om du bryter mot nagon av punkter-
na kan det leda till korrigerad poidng och
podngavdrag m m (lag 90). Dessutom
kan det leda till begransningar i vad du
far gora.

Om du som trékarl ser att spelfora-
ren har markerat ett stick fel (ett vunnet
stick som forlorat eller tvartom), si far
du patala detta innan spelféraren spelar
vidare i nésta stick. Men har spelet gatt
lingre far du inte pétala detta forrén ef-
ter spelet.

I ménga fall &r spelféraren och trékar-
len samma spelare, men nér det géller att
korrigera efter en revoke s riknas spel-
foraren och trakarlen som olika spelare.

Som du har markt finns det en hel del
saker att tdnka pa som trédkarl, trots att
man knappast far géra nigot annat in
att spela dod. Lycka till med ditt fortsatta
spel som trékarl!

Mailadress: fjarlvik@gmailcom

Tel 0705-49 78 29
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Vad trakarlen
fargora

LAMNA INFORMATION

Du har rétt att, i tavlings-
ledarens nérvaro, ldmna
information om vad som hént
vid bordet och vad lagarna
sdger.

HALLA RAKNING

Du far hdlla rakning pa
antal vunna och férlorade
stick. ‘

FOLJAFARG

Du ska spela korten enligt
speliérarens direktiv och se till
att trékarlens hand foljer farg.

Du far &ven géra punkterna
4-6 (log 42 B, men dessa réit-
tigheter kan du férlora om du
bryter mot lag 43).

FRAGA SPELFORAREN
"W Du fdr fréga spelféraren
(men inte en motspelare)
ndr denna inte foljer farg,
om spelféraren har kort i den
spelade férgen (och eventu-
ellt férhindra en revoke).

FORHINDRA FEL

Du far férsoka forhindra
fel (t ex att stoppa spelféra-
ren fran att spela ut frén fel
hand).

VANTA TILL SLUTET

Du fdr dra uppmdarksam-
heten till ett gjort fel, men inte
pdtala det forrdn given ar
fardigspelad.



