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Starta Ruter 
Starta programmet med Rutersymbolen, (sigma.) 
 

 

En lista över tävlingar visas av ruterprogrammet. Här 

kan du öppna och skapa nya tävlingar.  

 

Starta tävling från hemsidan 
För att öppna en tävlingen som står på klubbens 

hemsida, klickar du på knappen ”Special”. En menyn 

visas, klicka på ”Öppna från kalendern på hemsidan”. 

Hemsidans tävlingar visas i tävlingsutforskarens lista. 

Markera tävlingen som du ska starta. Klicka på 

knappen ”Öppna”. På detta sätt säkerställs att 

tävlingen kopplas till rätt tävlingsnummer vid 

överföring av data till och från SBF:s servrar. 

 

 

 

 

Tävlingsnamn och signatur visas för den tävlingen du 

öppnade. I listan för beräkningsform, kan du välja hur 

tävlingen skall beräknas. Välj ”Partävling” vid en vanlig 

tävling och om en barometertävling ska spelas, klicka 

då också i ”Barometer” klicka sedan ”Nästa”. 

 

 
Förvalt är ”I dag” om tävlingen skall spelas samma dag 
 så klick ”Nästa” 

 

 

 

  

Bild 1 

Bild 3 Allmänt 

Bild 4 Tävlingsdatum 

Bild 2 Öppna tävling från hemsidan 
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Tävlingsledare 
Om tävlingsledare saknas. Klicka på första raden för 

att lägg till tävlingsledare. 

 

Skriv in medlemsnummer för tävlingsledaren och 

klicka på ”Ok” 

 

Tävlingsledares namn visas i Bild 5 ovan. Klicka på 

”Nästa”. 

 

 

 

 

Poängserie 

Ingår tävlingen i en serie av tävlingar. Välj poängserien 
i listan. Eller skapa en ny serie genom att klicka på 
”Ny” Se separat dokument om Poängserie. 
 
Klicka på ”Nästa”. 

 
Välj om tävlingen skall spelas med handikapp eller 

inte och klicka sedan ”Nästa”. 

 

 

  

Bild 7 Poängserie 

Bild 5 Tävlingsledare 

Bild 6 sök Tävlingsledare 

Bild 8 Handikapp 
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Importera givsamling 

Bocka för ”Utför dubbeldummy-analys automatiskt ” 

och klicka sedan på ”Välj” 

 

Markera aktuell fil bland brickfilerna och klicka på 

”Öppna” för filen. 

 

Klicka sedan på ”Nästa”. En analys av brickorna görs, 

vänta tills analyseringen är klar. 

 

 

Är det en föranmälan till tävlingen så har du fått en 

startlista från hemsidan. Klicka i ”Stäng förberedelser” 

och klicka sedan på ”Slutför”. (se Bild 12 Nu då) 

Fortsätt med: Bestäm antal bord och flyttschema. 
 

Om det inte är en föranmälan till tävlingen måste du 

skapa en startlista. Klicka i ”Mata in namn” och klicka 

sedan på” Slutför”. 

Gå till sidan 7 Mata in namn manuellt. 

 

         Bestäm antal bord och flyttschema 
Kontrollera att antal bord stämmer med startlistan 

bocka i ”Slumpmässig bordsplacering” och klicka 
sedan på ”Nästa”. 
 

 
  

Bild 9 Givsamling 

Bild 10 Öppna 

Bild 12 Nu då 

Bild 11 Doubble Dummy Solver 

Bild 13 Stäng förberedelser 
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För att veta hur många brickor som skall spelas och 
hur många ronder, gå efter denna tabell: 
 

Antal 
Par 

Brickor/rond Ronder Totalt antal 
brickor 

4 8 3 24 

5–6 5 5 25 

7–8 4 6 24 

9–12 3 8 24 

13- 2 12 24 

 
 

I vissa fall kan Antal brickor per rond behöva ändras 

enligt tabellen ovan, speciellt om det är få antal par 

som deltar i tävlingen. Klicka sedan ”Nästa” 

 

 

 

 

 

 

 
 
Välj ett flyttschema som passar, oftast är det första 
alternativet som är det rätta och klicka sedan ”Nästa”. 

 
Mata in namn 

Klicka i ”Mata in namn” och klicka sedan på ”Slutför”. 
 

 

  

Bild 15 Välj ett flyttschema 

Bild 14 Bricka 

Bild 16 Mata in Namn 
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En varningsruta kommer upp för att du valt 

”Slumpmässig bordsplacering”, klicka på ”Ja”. 

 

 
Välj slumpmässig bordsplacering en gång till i 
Namnmenyn. Detta för att slippa få bordplacering 
enligt föranmälan.  
 
Klicka på ”Namnmeny” och klicka sedan på 
”Slumpmässig bordsplacering” i menyn. 
Klicka på ”Ja” att du vill ha slumpmässig 
bordsplacering, när varningsrutan visas. Se Bild17 
 

 

 
För att erhålla parens placering. Klicka på ”Par” och 
sedan klicka på ”Par” i menyn som visas. 
 

Jämnt antal par 
Tabellen visar för jämnt antal par och hur paren är 
placerade vid borden i rond 1. Understrukna 
parnummer är sittepar enligt valt flyttschema. 
 

 
I Namnmeny går det ändra för vilka som ska vara 
sittepar. Markera parnumret som måste vara sittepar 
och klick på ”Namnmenyn” och klicka sedan på 
”Markera som sittepar” i menyn.  
 

 
 
Fortsätt med att starta Bridgemate se bild 31 sidan7  
 
  

Bild 19 Redigera så parnummer och namn visas per bord 

Bild 20 Visar bordsplacering för rond 1 

Bild 18 Kör slumpmässig bordsplacering 

Bild 17 Slumpmässig 

Bild 21 Sittepar 
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Udda antal par 
 
Med udda antal par kommer tomma rutor synas.     

För att erhålla parens placering. Klicka på ”Par” och 
klicka sedan på ”Par” i menyn som visas. 
 

Tabellen visar för udda antal par och hur paren är 
placerade vid borden i rond 1. 
 

Om något par vill sitta still markera parnumret först 
och klicka sedan på sittepar i Namnmenyn. se bild 21 
Ett parnummer saknar namn. Det parnumret ska 
markeras som blindpar. 
 

 
Markera först parnumret för den tomma raden. 
Klicka sedan på ”Namnmenyn” och klicka på 
”Markera som blindpar”. Parnumret blir blått. 

 
Genom att markera ett par som tävlingsledare så får 
det paret frirond sista ronden. Varning: Studera 
flyttschemat innan du bestämmer om blindparet ska 
sitta still och om vilket par som ska få frirond sista 
ronden. Parnummer som markeras som tävlingsledare 
får röd text. 
 

 
 

Fortsätt med att Starta Bridgemate sidan 7 
 

 

 
 
 
  

Bild 22 Udda antal par 

Bild 23 Redigera så parnummer och namn visas per bord 

Bild 24 Parens placering vid borden rond 1 

Bild 25 markera som blindpar 

Bild 26 Markera som tävlingsledare 
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Mata in namn manuellt 
Namnmenyn kommer upp efter att du valt mata in 
namn. Klicka på rutan ”Par” och välj första alternativet 
”Par” 
 

 
Nu är det dags att mata in alla namn, namnet kan 
matas in i många olika former, antingen skriver du 
minst en bokstav av efternamnet följt av ett komma 
eller en punkt och sedan minst en bokstav av för-
namnet och slutligen tryck på ”Enter”. 
 
En lista visas som överensstämmer med ditt val, 
markera rätt namn och tryck på ”Enter”  
(se exempel nedan). 
Det absolut snabbaste sättet är att mata in är med 
MID-numret i fältet då kommer programmet 
automatiskt hitta rätt spelare direkt. 

 

 
Fyll i namnen på alla spelare 
 

När alla par är inmatade, öppna ”Tävlingsmeny” och 

välj ”Stäng Förberedelser”. Se sidan 3 Bild 12. Fortsätt 

sedan med Bestäm antal bord och flyttschema. 

 

Starta Bridgemate 
 
Klicka på ”Tävlingsmeny” och klicka på 
 ”Bridgemate” i Bridgemates undermeny klicka på 
 ”Skapa databas”. 

 
 
 
 
  

Bild 28 Sök spelare 

Bild 29 Mata Namn 

Bild 30 Skapa Bridgemate databas 

Bild 27 Mata in Namn 
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Klicka på ”Spara” för databasen 

 
Bridgemate databas 
En bekräftelse visas på vilken fil som skapats och var 

den är lagrad. Klicka på ”Ja” för att importera resultat. 

 

 

 

Bridgemate söker efter inknappade resultat från 

doserna. Klicka på ”Ja”. 

 

 
Ruter visar parnummer och bordsnummer när 
Bridgemate är startad för jämnt antal par. 

 
Ruter visar parnummer och bordsnummer när 
Bridgemate är startad för udda antal par. 
 

Viktigt att det står Frirond i tabellen när udda antal 
par deltar i tävlingen. 
 
  

Bild 33 Ruter 

Bild 31 Spara databas 

Bild 32 Databas har skapats 

Bild 34 Tävlingen är startad för jämnt antal par 

Bild 35 Tävlingen är startad för udda antal par 



2024-05-05 Starta tävling sida 9 

 

Skriva ut Guidekort  
Om du vill ha utskrift av guidekort. Klicka på ”Skriv ut” 

och välj i listan för Rapporttyp ”Guidekort” och i listan 

för Rapport ”Guidekort”. Klicka sedan på ”Skriv ut”. 

Om du vill skriva ut guidekort med namn välj i listan 

Rapporttyp ”Guidekort” och i listan Rapport 

”Guidekort med klubbnamn och namn på spelarna”. 

Klicka sedan på ”Skriv ut. 

 

Klicka sedan på ”Slutför” 

 

 

 

För att guidekorten ska skrivas ut klicka på ”OK”. 

Innan utskrift av guidekort med namn kontrollera att 

skrivaren är inställd för liggande utskrift. 

 

 

Skriva ut Startlista 

 

För att skriva ut startlistan. Välj ”Startlista” i listan för 

Rapporttyp och i listan för rapport välj ”Parordning 

 (rond 1)”, klicka sedan på ”Skriv ut”  

 

 

 

  

Bild 37 Bricka rond 

Bild 36 Skriv ut 

Bild 38 Skriv ut 

Bild 39 Skriv ut 
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Klicka sedan ”Slutför” 

 
Klicka ”OK” så skrivs startlistan ut på skrivaren. 

 

 

Visa startlista på skärm/projektor 
Om du vill visa startlistan på skärm/projektor, klicka 
på ”Resultatmeny” – ”Aktuell ställning” – ”Startlista”, 
 då skapas en fil som heter Ruter. 

 
Öppna filen ”Ruter” i din Web-läsare så visas 
startlistan 

 

 Nu är alla system startade så att spelet kan 
börja.  
 

Läs nästa dokument beroende på vilken situation som 

uppstår under tävlingen. 

 

 

Bild 41 Skriv ut 

Bild 42 Hur en startlista skapas 

Bild 43 Startlista 

Bild 40 Bricka rond 

 


