Stark klover med 5 korts hdogfargséppning och 2 ru multi  2025-07-07.

1& Oppning. Visar minst 17 hp eller 16 hp med fin 6 korts hdgfarg (max 5 forlorare).
Principer:
Efter 1& Oppning bjuder bade d6ppningshand och svarshanden (om &éver 7hp) endast
5-kortsfarger forsta gangen, finns inte 5-kortsfarg bjuds forst sang.

Svarshandens forsta bud efter 1&0ppning:
1+¢ visar 0-7 hp
1 i hogfarg, 5-kortsfarg, minst 8 hp.
2% visar 8-11 hp, marmic-hand, okand singel.
2# visar 12+ hp, marmic-hand, okand singel
Oppningshanden fragar efter singel-fargen med 2NT

2 i lagfarg, 5-kortsfarg minst 8 hp. (ev. 4-kortsfarg med 4441 hand)
ANT, 8-12 hp, OBS! Oppningshanden frgar efter 4-kortsfarg med 24

Svarshanden svarar pa 3-tricksnivan med (bra 10) och 11-12 hp med

¢ utan hogfarg, ¥ visar 4-korts #, och a visar4- korts ®, NT visar bada ho.

2NT, 13+ hp, 6ppningshanden hogfargsfragar med 3& med svar enligt ovan.

Oppningshandens 2:a bud efter 1& - 14:
AINT = 17-19 hp, OBS! Behandlas som 1NT 6ppning med ho- fraga och éverféring.
2NT = 22-24 hp, Svarshanden fragar med 3& och overforing.

1a, 24, 24, 2v visar minst 5 kort, max 19 hp.
Svarshanden stéder med 3 kort och 4-7 hp eller bjuder egen 5-kortsfarg
eller sang (ev. aven med 4441-hand). Passar med 0-3 hp.

1 =min 20 hp (visar enbart styrkan, inget om farger)
Svarshanden bjuder 1& med 0-4 hp. Ovriga bud visar 5-7 hp.
lv — 1a — INT = Utgangskrav!

Oppningshanden kan i andra budet ocksa visa tva femkorsfargen efter 14 - 14 enligt:
24, 17-19 hp och minst 5-5 i spader och en lagfarg, — 2NT soker lagfargen.

3%, 17-19 hp och minst 5-5 i hjarter och kléver.

3¢, 17-19 hp och minst 5-5 i hjarter och ruter.

3w, 17-19 hp och minst 5-5 i hjarter och spader.

Oppningshandens 2:a bud efter dvriga svar frdn partnern (innebar att vi skall till utgang,

atminstone om vi hittar gemensam hogfarg):

- Trumfstdd i hogfarg: Med ca 17-18 p, bjud utgang direkt, Med ca +19 p bjud pa lagsta
niva for slaminvit.

- Trumfstod i lagfarg: Med hogfarg som sidofarg, bjud ev. sang och invéanta ifall partnern
hogfargs-fragar. Alternativt hoj ett steg sa kanske partnern bjuder sang om hall finns.

- Ny farg: visar fem kort i fargen, och saknar 3 korts trumstod om det var hogfarg som
partnern bjod. Undantag: Ny lagfarg kan visa 4441 hand och fyrkorts lagfarg.

- 1 NT. Partnern ho- fraga med 2.

Om motstandaren till vanster om 1 6ppnaren kliver in, bjuder svarshanden:
Egen farg, minst 5 kort och 8 hp

Pass med 0—4 hp.

Dubbelt = 5-7 hp, eller 5+ om motstandaren gjort hoppinkliv.

NT- bud, jamn hand min 8 hp. Hall kan saknas, om 6verbud inte kan ges.
Overbud i inklivsfargen, krav och ingen egen 5 kortsfarg eller hall i inklivsfargen.



Om motstandaren till véanster om 14 dubblar, bjuder svarshanden:
Egen féarg, minst 5 kort och 8 hp. OBS, galler &ven budet 1 ¢

Pass

Redubbelt = 5-7 hp.

med 0—4 hp.

1 NT, = jamn hand min 8 hp. 2NT = 13+ hp

Hopp till 2v,a visar marmic-hand, okand singel (se svarshandens forsta bud, sid 1).

2% Oppning. Visar 11 - 16 hp och minst 5 kort.

Med endast 5 kléver, utan 4 korts hogfarg, som sidofarg kravs minst 12-13 bra hp.

Annars 6ppnar vi med 1¢. Med 6 korts kléver kan vi 6ppna med ca 11 hp

Svars

handens bud:

Pass, visar 0 - ca 7 poang och inget bjudbart.
3« visar 6-9 hp och kléverstdd.
2v,a visar 6-9 hp och langfarg (6 kort eller bra 5), far passas av!
2NT, 11-12 hp (6ppningshandens 3& ar avslag).

3¢,v,a visar 10-12 hp och langfarg

2+ = kravbud och +9hp, visar inte fargen! (Krav for en rond, + alla hans bud i ny farg, krav):
Oppningshanden bjuder 2v,a med 4 kort och11-14 hp, 3v,Ao med 15-16 hp.
Oppningshanden bjuder 2 NT. Jamn hand min14 hp, fornekar hogfarg.
Oppningshanden bjuder 3&. Avslag, normalt 6 korts klover, fornekar hogfarg.
Oppningshanden bjuder 3 ¢. 4 Kkorts ruter, fornekar hogfarg, minst 15-16 hp.
Oppningshanden bjuder 3 NT med maxhand, eller genomgéende kléver och cal5 hp.

Ovriga 6ppningsbud:

1e, “slaskruter” lovar endast 1 kort i ruter, 12-16 hp, kan aven innehalla 5 korts klover.
lv,a, 5+ kort, 11-16 hp eller 10-16 hp i tredje/fjarde hand med "Drury”-svar.

24 Multi: 6 korts hogfarg 6—10 hp,

AINT, “Morotssang” 12-16 hp, hogfargsfraga + overféring. OBS se beskrivning pa sidan 3

eller NT-hand, 20-21 hp. Hogfargsfragar med 34

2NT, 5-5ilagfargerna, 12 hp.

2v/a 5 kort med minst en 4 korts sidofarg (aven spader) 7-10 hp. Pa 2NT fraga pa 2v

aterbjuder 6ppningshanden hjarter for att visa spader som sidofarg.

Stark kléver
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Swvar med 4441 hand

2 hj =811, okand singel.
2 sp = 12+ okdnd singel.

Owriga konwventioner Hopp i ny farg efter partnerns
dppning = &+ kort, ca 3-6p.

Oppningshanden har negativa invitbud efter trumfstad i
higfarg
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Farsvarsbud

INT ca 15-18 jamn hand

2MT 2-fargshand

Enkelt dverbud 2-fargshand

Hoppinkliv Sparr 610 hp, 6+ kortshand
Mat TNT Trash

Mot stark 14 Trash

Trash = f)'verfl':i-ring till nasta farg/NT, darefter kan
inklivaren passa eller visa en tvafargshand.

Mot rmulti 2 # D direkt efter 24+ = 17T+
Mot swage Z2+¥ 4 D= UuD
Mot 3 # D =uD
Mot 3w & D = straff D, 3NT = UD

Ovriga farsvarskonventioner:

&—10 hp

A+ .
L max 7 farlorare 2NT = Invit Stenberg.
Drury efter Gppning
16 50 16 hpisede |iZedehand
Drury 2kl = 3 korts trumfstod 10p+ 2ru= 4+ kortsstid
ANT 12-16 hp Stayman, dverfor.
2& |5+ 11-16 hp 2ru: 9+ krav
24 0+ Multi: 6korts hid T-10 | 2 sp invit | hjdrter
eller NT 20-21 hp 2NT krav
2 NT k
2% | 5|5 kort + en d-korts - a“::; om
24 | 5|sdofarg. TA0RR | o frgen dr &
2NT 5/5 i lagfargerna 3% &= langfarg

okrav {passbart)

4NT = Boes. Okrav efter UD eller inkliv.
Svaga UD kan farekomma. 505 RDO.

Utspel och markeringar

Utspel mot farg: 10-12, hogsta utom EKxx

Utspel mot MT: 10-12, hogsta utom EKxx
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3NT
4ae Sparr
dva Sparr

Utspel | partnerns farg: Hogsta eller 3:e

Ibland frangar vi reglema och spelar ut det vi tror ar ratt

Vandor: Hogsta i sekvens.

Markeringar: Schneider, Malmd, Lavinthal




Oppningsbudet INT (12)13-16hp

INT

Jamn hand utan fyrkorts hogfarg, 13-16 hp

Jamn hand med en eller bada hogfargerna, 14-16

Pa deklarationen anges 1NT 12-16hp eftersom det kan forekomma beroende pa spelstyrka, bud i 3:e

hand och zonférhéllanden m.m.

Svar pa INT

2% Hogfargsfraga, kraver minst 10 hp och lovar inte nagon hogfarg.
Overforing alt. lagfargsfraga (2s).
10-11 hp, invit till 3NT.
12+ hp, slutbud.

2evaA
2NT
3NT

Svar pa hogfargsfragan 2.
2¢ Ingen fyrkorts hogfarg, 13-14 hp

2NT

Ingen fyrkorts hogfarg, 15-16 hp

2v Fyrkorts hjarter eller bada hogfargerna, 14-16 hp.
24 Fyrkorts spader, 14-16 hp

Fortsatt budgivning efter hégfar

N (@) S V
INT - 2% _
2¢ - 2/3NT -

gsfragan och svaret 2 ¢

Syd bjuder ett slutbud i NT

Fortsatt budgivning efter hogfargsfragan och svaret 2w

N O S Vv
INT - 2% -

2v - 24 -
2NT Ingen 4-korts spader, 14 hp

3a Fyrkorts spader, svag 14 hp.
3NT Ingen 4-korts spader, 15-16hp

4a Fyrkorts spader, 15-16hp

N o) S \Y
INT - 2% -
2v - 2NT

Fornekar 4 spader 10-11 hp

N o) S \Y
INT - 2% -
2v - 3NT, Slutbud -




