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Bricka 1. Nord giv. Ingen i zonen. 
 
  E 7 V N Ö S 
  E D kn 5 3  1 hj P 2 hj 
  K D 4 3 P 3 hj P P 
  7 5 P 
 
 10 9 4 3  N   K D kn 5 
 8 7 V  Ö  9 2 
 E 10 9 8  S   kn 6 
 E kn 9     D 8 4 3 2 
 
  8 6 2 
  K 10 6 4 
  7 5 2 
  K 10 6 
 
Budgivning: Efter det att Nord fått hjärterstöd 
inviterar hon till utgång, men får inget gehör från sin 
partner. 

Utspel: Spader kung från den fina sekvensen. 
 
Nord: Ta utspelet med spader ess och spela in bordet 
på hjärter (kung eller tia). Spela sedan ruter rätt väg 
mot handen. 
Om du får för en ruterhonnör - spela in bordet igen 
på en hög trumf. Spela ytterligare en ruter mot 
handen.  
Om inte motståndarna rör klövern skall du se till att 
spela också den rätt väg - från handen mot bordet. 
Nu sitter emellertid esset bakom kungen, men man 
bör alltid försöka. 
 
Nord kan få 9 stick om hon spelar rutern rätt väg: 1 
spader, 6 hjärter, (hon stjäl en ruter på bordet) och 2 
ruter. 
 
Väst: Spela inte klöver när du kommer in på ruter 
ess - då hjälper du spelföraren. Spela spader.  

______________________________________________________________________________________ 
 
Bricka 2. Öst giv. N-S i zonen. 
 
  8 4 3 V N Ö S 
  D kn 9 8 5   P P 
  E K 7 1 kl 1 hj 2 kl 3 hj 
  E 7 P 4 hj P P 
 
 D 10 6  N   kn 9 
 E K V  Ö  2 
 kn 8 4  S   10 9 6 5 3 2 
 D 10 9 8 4     K 6 5 2 
 
  E K 7 5 2 
  10 7 6 4 3 
  D 
  kn 3 
 

Budgivning: När Väst öppnar med 1 klöver kan Nord 
kliva in med 1 hjärter. Syd har bra trumstöd och 
inviterar därför till utgång. Nord höjer till utgång 
eftersom han har mer poäng än han lovat. 
 
Utspel: Öst drar i partnerns färg med klöver två. 
 
Nord: Ta sticket och fundera en stund.  
För att slippa förlora något klöverstick skall du nu 
spela ruter ess och ruter kung, varpå du sakar 
bordets sista klöver.  
Sedan är det dags att spela trumf. 
 
Väst får för sina två hjärterhonnörer och dessutom ett 
spaderstick, men Nord kan klara sig precis om han 
sakar bort sin klöverförlorare på höga ruter. 

______________________________________________________________________________________ 
 
Bricka 3. Syd giv. Ö-V i zonen. 
 
  6 V N Ö S 
  E K D 9 8 5    P 
  K 6 P 1 hj D P 
  D 10 9 3 3 sp P 4 sp P 
 
 K kn 10 8 2  N   E D 9 3 
 kn 7 4 2 V  Ö  10 
 4  S   E kn 9 2 
 E 4 2     K 7 6 5 
 
  7 5 4 
  6 3 
  D 10 8 7 5 3 
  kn 8 
 

Budgivning: Öst har perfekta kort för en 
upplysningsdubbling (öppningshand med minst 3 
kort i objudna färger) när Nord öppnat med 1 hjärter. 
Väst kan invitera till utgång med sin 5-kortsfärg och 
11 hfp. Öst har mervärden och höjer till utgång. 
 
Nord: Spela ut hjärter ess och byt till trumf för att 
minska spelförarens stöldmöjligheter. 
 
Väst: Ta sticket och lägg upp spelet på korsstöld.  
Ta först för honnörerna i klöver och ruter. 
Stjäl sedan hjärter och ruter fram och tillbaka. 
 
Väst kan på detta sätt få 11 stick: 8 spader, 1 ruter 
och 2 klöver. 
Om han börjar med att trumfa ut får han bara 9: 6 
spader, 1 ruter och 2 klöver. 
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Bricka 4. Väst giv. Alla i zonen 
 
  kn 9 6 5 3 V N Ö S 
  E D 8 7 1 ru D P 2 ru  
  kn P 2 sp Ö 4 sp  
  K 10 4 P P P 
 
 7  N   10 8 4 
 K kn 6 3 V  Ö  9 4 
 K D 7 5 3  S   9 6 4 
 D 8     9 7 6 5 2 
 
  E K D 2 
  10 5 4 
  E 10 8 
  E kn 3 
 
Budgivning: När Väst öppnar med 1 ruter har Nord 
lämplig fördelning för att avge en 

 upplysningsdubbling. Syd har jättebra kort, men vet 
inte riktigt vad som bör spelas. Han bjuder då 2 ruter 
– överbud i motståndarnas färg och ber med detta 
bud sin partner föreslå en trumffärg. 
Nord bjuder då sin spaderfärg och Syd höjer givetvis 
till utgång – kanske slam!  
 
Utspel: Öst spelar ut ruter 4 – partners bjudna färg.  
 
Spelet bör inte ge några problem eftersom både 
hjärterkung och klöverdam kan maskas ut. 
Det ger totalt 12 stick: 6 spader (1 hjärterstöld på 
bordet), 2 hjärter, 1 ruter och 3 klöver, 
. 
I den aktuella spadertävlingen hos Debut med 10 
bord var det 2 par, som tog chansen på 6 spader, 1 
par fick olyckligt stopp i 2 spader, medan de övriga 
spelade 4 spader. 
Eftersom Väst har öppnat är det ganska givet hur 
maskarna i hjärter och klöver skall slås. 

______________________________________________________________________________________ 
 
Bricka 5. Nord giv. N-S i zonen. 
 
  E 6 3 2 V N Ö S 
  E  1 ru P 1 hj 
  K kn 10 7 P 2 sp P 3 NT 
  K kn 8 3 P P P 
 
 D 9 8 5  N   K kn 4 
 8 7 6 V  Ö  D 10 4 2 
 9 6 5  S   E D 4 2 
 9 4 2     10 7 
 
  10 7 
  K kn 9 5 3 
  8 3 
  E D 6 5 
 
Budgivning: Med fördelningen 4-4-4-1 öppnar 
Nord bäst med 1 ruter.

Efter Nords hopp till 2 spader, som lovar en stark 
öppning, bör Syd bjuda 3 NT. 
 
Väst: Spela ut spader 5. 
 
Syd bör vänta med sitt ess till tredje gången. 
Syd bör använda klövern som 
kommunikationsfärg och spela ruter från 
handen 2 gånger. 
 
Ess och dam sitter i bakhåll, men Öst kan inte 
spela in Väst. 
 
Genom att hålla upp spader ess kan Syd klara sig 
precis: 1 spader, 2 hjärter, 2 ruter och 4 klöver. 
Besvärlig bricka. Mycket att hålla reda på. 

______________________________________________________________________________________ 
 
Bricka 6. Öst giv. Ö-V i zonen. 
 
  8 4 V N Ö S 
  kn   P 1 kl 
  E K D kn 2 4 hj  6 kl P P 
  E K 8 5 2 6 hj D P P 
 
 kn 10 9 5  N   D 9 6 3 2 
 E 10 9 8 7 5 4 2V  Ö  K 6 
 6  S   10 9 8 7 5 
 -     9 
 
  E K 
  D 3 
  4 3 
  D kn 10 7 6 4 3 

Budgivning: Jag satt Nord och såg min partner 
öppna med 1 klöver. Den aggressive Väst klämde 
då i med 4 hjärter. Jag bjöd 6 klöver, som med de 
fina korten borde ha en god chans att klara sig.  
Väst gav sig dock inte och jag kunde inte annat 
än dubbla. 
 
Utspel: Jag provade med ruter ess och fortsatte med 
klöver ess, som Väst dock kunde stjäla.  
 
Väst trumfade ut och fick senare ge bort till ess och 
kung i spader. 
På detta vis fick vi 2 straff, endast 500 poäng 
istället för de 920 vi hade fått om vi hade fått spela 
6 klöver – en dålig bricka för oss.  
Lärdomen är att det lönar sig att offra sig ibland 
och det aggressiva Öst-Väst-paret vann också 
fredagstävlingen hos Debut. 


