
Bricka 1. Nord giv. Ingen i zonen. 
 
  8 6 2 V N Ö S 
  E 6  P P 1 NT 
  K D 5 3 P 2 NT P 3 NT  
  kn 7 4 3 P P P 
 
 9 5 3  N   10 7 4 
 K kn 9 4 2 V  Ö  10 7 5 
 E 10  S   kn 8 7 6 
 D 9 2     K 10 5 
 
  E K D kn 
  D 8 3 
  9 4 2 
  E 8 6 
 
Budgivning: Syd öppnar med 1 NT (14-17 hp). Nord 
inviterar med sina 10 hp och Syd kan höja till utgång. 

 
Utspel: Väst drar för sin hjärter med hjärter 2. 
 
Syd: Lägg lågt på bordet så får du första sticket på 
damen. 
 
Syd: Det är ingen direkt brådska att ta stick i 
spader. Spela istället ruter mot bordets kung-dam. 
Om Väst går upp med sitt ruteress blir två stick 
godspelade. Om han nöjer sig med 10:an tar kungen 
eller damen sticket och du kan gå tillbaka till 
handen i spader och spela ruter mot bordet en 
gång till. 
 
Om Syd lägger lågt på bordet i första stick och 
angriper ruterfärgen på rätt sätt kan han få sina nio 
stick: 4 spader, 2 hjärter, 2 ruter och 1 klöver. 

 
Bricka 2. Öst giv. N-S i zonen. 
 
  D kn 10 8 7 V N Ö S 
  E kn 4   1 hj P 
  10 8 1 NT P 2 NT P 
  K 4 3 3 NT P P P 
 
 K 9 3  N   E 4 2 
 6 5 V  Ö  D 10 9 7 
 D kn 5 4 2  S   E K 
 D 8 6     E kn 7 2 
 
  6 5 
  K 8 3 2 
  9 7 6 3 
  10 9 5 
 
Budgivning: När Öst bjuder 2 NT visar hon en 
balanserad hand med 18-19 hp. Väst bjuder då 3 
NT med sina 8 hp. 

Utspel: Nord spelar ut spader dam från sin fina 
sekvens. 
 
Väst: Tänk efter och ta första sticket på bordet med 
spader ess. Spader kung behöver du senare. 
Ta sedan för ess och kung i ruter - korta handens 
honnörer. Spela sedan liten klöver mot handens 
dam, för att säkert godspela två klöverstick. 
 
Nord: Ta för klöver kung och fortsätt med hög 
spader. 
 
Väst: Ta för spader kung, som är bra att ha kvar 
nu. Inkassera 3 ruterstick och saka spader och 
hjärter.  
Inkassera sedan ess och knekt i klöver. 
Om Väst har orkat hålla reda på vad motståndarna 
har lagt kan han se att bordets fjärde klöver är stor 
och kan ta för den också. 
Han kan då få 10 stick: 2 spader, 5 ruter och 3 klöver. 

 
Bricka 3. Syd giv. Ö-V i zonen. 
 
  9 5 V N Ö S 
  8    1 sp 
  D 7 3 2 P 1 NT 2 hj 2 sp 
  K D 10 9 7 3  P P P 
 
 D 3 2  N   7 6  
 K 3 2 V  Ö  E D kn 9 5 4 
 10 8 6 4   S   K kn  
 kn 5 4      8 6 2 
 
  E K Kn 10 8 4 
  10 7 6 
  E 9 5 
  E 
Budgivning: Syd öppnar med 1 spader med sin fina 
6-kortsfärg. Öst kliver in med 2 hjärter, men Syd 
kan bjuda om sin spader. 

Utspel: Väst startar med hjärter kung i partnerns 
bjudna färg och byter till ruter 4.  
 
Syd: Pröva om bordets dam kan ge ett stick. Det 
gör den inte, men esset tar sticket.  
Nu gäller det att inte trumfa ut. Gör så här: 
Stjäl en hjärter med bordets trumf och spela sedan 
in handen på klöver ess 
Stjäl sista hjärtern med bordets sista trumf. 
Inkassera därefter klöver kung och klöver dam och 
saka dina kvarstående ruter. Spela sedan ruter till 
stöld på egen hand. 
Nu är det dags att trumfa med ess och kung. 
På detta sätt kan Syd få hela 11 stick: 7 spader (2 
stölder på bordet), 1 ruter och 3 klöver. 
När given spelades var jag träkarl och satt och led, 
när min partner kom in på ruteress och skyndade 
sig att trumfa med ess och kung. Det blev en 
straff. 
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Bricka 4. Väst giv. Alla i zonen 
 
  D kn 10 9 8 V N Ö S 
  10 1 hj P 3 hj P 
  10 3 2 P P   
  E kn 9 4  
 
 E 3 2  N   K 5 4 
 K D 8 6 5 V  Ö  7 4 3 2 
 K 5 4  S   D kn 7 
 3 2     K D 5 
 
  7 6 
  E kn 9 
  E 9 8 6 
  10 8 7 6 
Budgivning: Väst öppnar med 1 hjärter med sina 
13 hfp. Öst inviterar med 3 hjärter, men Väst har 
absolut minimum och måste avböja denna invit. 
Utspel: Spader dam från den fina sekvensen. 
 

Väst: Ta för spader ess och spela klöver 
mot bordet - från svaghet mot styrka. 
 
Nord: Lägg lågt i andra hand. 
Väst: Ta för klöver kung och spela trumf. Du skall 
hoppas att Syd har esset och har lärt sig att man 
skall lägga lågt i andra hand, vilket inte är rätt 
denna gången. 
Väst: Ta för hjärter kung om Syd lägger lågt och 
spela mera klöver. 
Nord: Ta för klöver ess och spela spader. 
Väst: Ta för spader kung och inkassera klöver 
kung. Saka en spader på handen. Spela sedan trumf 
igen. 
Försvaret får för sina tre ess , men Väst kan ta 
resten genom att spela från svaghet mot styrka. 
 
Om du tycker att Öst-Väst skulle bjudit 4 hjärter 
håller jag inte med. Med omvänd placering av de 
två viktiga essen hade det kunnat bli straff i 3 
hjärter. 

 
 
Bricka 5. Nord giv. N-S i zonen. 
 
  E 7 6 V N Ö S 
  10 7 3  P 1 hj P 
  kn 10 8 3 3 hj P 4 hj P 
  E kn 7 P P 
 
 K 5 2  N   8 
 D 8 6 4 V  Ö  E K 9 5 2 
 K 5 4  S   E D 6 2 
 K 4 2     D 9 3 
 
  D kn 10 9 4 3 
  kn 
  9 7 
  10 8 6 5 
Budg: Med 11 hfp och trumfstöd inviterar Väst till 
utgång. Öst har klara tilläggsvärden (17 hfp) och 
höjer till 4 hjärter.

Utspel: Syd spelar ut spader dam från sin fina 
sekvens. 
 
Nord: Markera intresse med spader sex om Öst 
lägger lågt på bordet. 
 
Öst: Stjäl andra spadersticket och trumfa ut. 
 
Öst: Prova om rutern sitter 3-3 genom att ta för ess, 
kung och dam. Det gör den inte. Stjäl då den sista 
rutern och spela klöver. 
 
Nord: Om Öst spelar liten klöver från bordet skall du 
inte gå upp med esset. Då får spelföraren 2 stick i 
färgen. 
 
Öst får 10 eller 11 stick: 6 hjärter (en ruterstöld på 
bordet), 3 ruter och 1 eller 2 klöver. 
 

 
Bricka 6. Öst giv. Ö-V i zonen. 
 
  K 9 6 V N Ö S 
  K 8 7 5 2   P P 
  8 7 5 1 NT P 2 NT P 
  5 4 3 NT P P P 
 
 10 8 5 2  N   D kn 4 
 E 10 9 V  Ö  6 3 
 K kn  S   E D 10 9 6 
 E K D 7     8 3 2 
 
  E 7 3 
  D kn 4 
  4 3 2 
  kn 10 9 6 
 

Budgivning: Väst öppnar med 1 NT (15-17 hp). Öst 
inviterar med 2 NT och Väst kan höja till utgång. 
 
Utspel: Nord spelar ut hjärter 2 och Syd hjälper till 
med sin knekt – inte damen. 
 
Väst: Ta för hjärter ess och spela ruter kung - 
korta handens honnör. 
Fortsätt med ruter knekt och tag över med ruter ess 
eller dam. 
Inkassera resterande ruterstick och övergå sedan till 
klövern.- 
Räkna klöverna och kolla om klöver 7 blir stor. 
Om du inte är säker - försök med sjuan ändå. I 
spader och hjärter lär du inte få något. 
Syd: Håll i dina klöver, när spelföraren tar för sina 
ruter. 
Väst kan få 9-10 stick: 1 hjärter, 5 ruter och 3 eller 
4 klöver. 


