
1. Nord giv. ÖV i zonen. 
 
  K 3 2 V N Ö S 
  K D 10  1 NT P 2 kl 
  K D 10 4 P 2 ru P 3 NT 
  E 3 2 P P P 
 
 D 10 9 7 5  N   6 
 6 V  Ö  kn 9 7 5 2 
 E kn 8 5  S   9 6 3 
 8 7 4     D kn 10 5 
 
  E kn 8 4 
  E 8 4 3 
  7 2 
  K 9 6 
 

Budgivning: Nord öppnar med 1 NT och Syd frågar 
efter högfärg. Med sitt svar 2 ruter förnekar Nord 
någon längd i högfärg. Det får då bli 3 sang, som 
spelas. 
 
Utspel: Öst har ett bra utspel i form av klöver dam – 
högsta från sekvens. Om han hade spelat ut en liten 
hjärter hade Nord fått ett stick för sin tia, vilket han 
inte kan åstadkomma själv. 
 
Nord: Ta för klöver kung och spela ruter sju – från 
svaghet mot styrka. Om du får för kungen kan du 
spela in bordet på spader ess och spela ruter en 
gång till. Pröva sedan om hjärtern sitter jämnt. 
Det gör den inte. 
 
Med detta spelsätt kan Nord få sina 9 stick: 2 spader, 
3 hjärter, 2 ruter och 2 klöver. 
 

 
2. Öst giv. N-S i zonen. 
 
  E kn 8 5 V N Ö S 
  K 6 5 4   P 1 sp 
  E K 8 P 4 NT P 5 sp 
  kn 2 P 6 sp P P 
 
 6  N   K 7 2 
 kn 7 3 V  Ö  10 2 
 kn 7 6 4 3 2  S   D 9 5 
 K 9 7     10 8 6 5 3 
 
  D 10 9 4 3 
  E D 9 8 
  10 
  E D 4 
 
Budgivning: När Syd kan öppna med 1 spader blir 
Nord intresserad av slam. Budet 5 spader visar två 

 ess av 5 samt trumfdamen, där också trumfkungen 
räknas som ett ess.  
Nord höjer till 6 spader. 
 
Utspel: Väst provar med hjärter 3. 
 
Syd tar på egen hand och provar om spaderkungen 
sitter för mask. Det gör den ju inte. 
 
Öst spelar en hjärter.  
 
När Syd trumfat ut måste han pröva om 
klöverkungen sitter i kläm mellan ess och dam. 
Det gör den inte.  
Det blir en oturlig straff. 
Med lite tur kunde det blivit hemgång och med 
mycket tur hade det blivit en övertrick. 
 
Med Syd som spelförare kan man klara 6 hjärter, 
men hur skall man hitta dit?  

 
3. Syd giv. Ö-V i zonen. 
 
  D kn 9 7 V N Ö S 
  D 10 9 8    P 
  6 5 2 kl P 2 ru P 
  10 8 7 2 NT P 3 NT P 
 
 E K 5 2  N   6 4 
 E K 7 V  Ö  5 4 2 
 kn 3 2  S   K D 10 7 4 
 E K kn     6 3 2 
 
  10 8 3 
  kn 6 3 
  E 9 8 
  D 9 5 4 
 

Budgivning: Väst har starka kort och öppnar 
budgivningen med 2 klöver. På andra varvet 
redovisar han en balanserad hand med 22-23 hp. Öst 
bjuder då utgång i sang med sina 5 hp. 
 
Nord: Spela ut spader dam från den oäkta 
sekvensen.  
 
Väst: Ta sticket och spela ruter tills Syd lägger esset. 
 
Syd: Det bästa du kan göra är att vänta med esset. 
Då kommer spelföraren inte åt sina ruterstick. 
 
Om Syd är besvärlig och håller upp ruter ess kan 
Väst klara sig genom att slå en klövermask med 
knekten, när han är inne på bordet. Annars lär det bli 
en straff. 
  



4. Syd giv. Alla i zonen. 
 
  E D kn 10 9 5 V N Ö S 
  K 7 3 2    P 
  7 1 hj 2 sp P P 
  10 2 P 
 
 K 4  N   6 3 2 
 D kn 6 5 V  Ö  E 10 8 
 kn 6 2  S   E 10 8 4 
 E K 8 6     kn 7 6 
 
  8 7 
  9 4 
  K D 9 5 3 
  D 9 4 3 
 
Budgivning: Efter Västs öppning med 1 hjärter bjöd 
Nord 2 spader varefter budgivningen tog slut.  

  
Utspel: Öst började med att ta för ruter ess. När hon 
såg bordet fortsatte hon med hjärter ess – partnerns 
färg. Därefter följde hjärter 8. 
 
Detta utspelade sig i Debuts första Vår-Cup-tävling 
och min partner Nord hade nu fått ett spelföringsläge, 
som han aldrig skulle kunnat fixa själv. 
Han tog för hjärter kung och stal sedan en hjärter på 
bordet.  
Därefter kom ruter kung och ruterdam då han gjorde 
sig av med sina två klöver.  
Sedan spelade han bordets sista trumf och slog en 
lyckad mask med nian, varefter han trumfade ut. 
 
Det blev 10 stick och en nästtopp på brickan: 7 
spader (en stöld på bordet), 1 hjärter och 2 ruter.  
3 spelförare fick en straff i 2 spader och två klarade 
sig precis. 
 
De bästa resultaten får man ofta genom 
motståndarnas misstag. 

 
5. Öst giv. N-S i zonen. 
 
  E V N Ö S 
  kn 9 5   1 sp P 
  D 10 8 3 4 sp P P P 
  K kn 8 7 4  
 
 kn 10 9 3  N   K D 8 6 4 
 4 V  Ö  E K 8 6 
 E K 7 4  S   6 
 E 10 6 2     D 5 3 
 
  7 5 2 
  D 10 7 3 2 
  kn 9 5 2 
  9 
 
Budgivning: När Öst kan öppna med 1 spader kan 
Väst bjuda utgång direkt med sina 14 hfp.

Syd: Spela ut klöver 9 – hoppas på stöld. 
 
Om Öst lägger lågt på bordet kan försvaret ta de 4 
första sticken med klöver kung, klöver-stöld, 
spader-ess och klöver-stöld. 
 
Om Öst tar för esset kan han passa på att lägga 
bort en av handens klöver på en hög ruter innan 
han spelar trumf. 
 
När Nord kommer in på trumfesset kan han ta för 
klöverkung och fortsätta med klöver. Öst kan 
emellertid ta sticket genom att stjäla så högt 
(minst åttan) att Syd inte kan stjäla över. 
 
Genom att gå upp med esset i första stick kan Öst 
klara sig och få 10 stick: 5 spader (två stölder på 
bordet), 2 hjärter, 2 ruter och 1 klöver. 

 
6. Syd giv. Ö-V i zonen. 
 
  K kn 5 4 V N Ö S 
  5 3 2    1 sp 
  D 3 2 P 2 sp P 4 sp  
  7 5 4 P P P 
 
 8 7 6  N   10 
 kn 7 6 V  Ö  E 10 9 8 
 8 5  S   kn 10 9 7 
 K D kn 9 6     E 10 8 3 
 
  E D 9 3 2 
  K D 4 
  E K 6 4 
  2 
 

Budgivning: När Nord visar trumfstöd och 6-10 hfp 
kan Syd, som har 20 hfp, gå direkt till 4 spader. 
 
Väst: Spela ut klöver kung från den fina sekvensen. 
 
Syd: Stjäl andra klövervändan och trumfa ut med 
ess, kung och knekt. Spela nu en hjärter mot 
handen. 
 
Öst: Lägg lågt i andra hand. 
 
Syd: När du får för hjärter kung skall du spela en 
ruter till damen. Sedan skall du spela hjärter igen. 
Syd kan så småningom stjäla en ruter med bordets 
sista trumf och får totalt 11 stick: 6 spader (en stöld 
på bordet), 2 hjärter och 3 ruter. 
 


