Bricka 1. Nord giv. Ingen 1 zonen.

AaK1032 Vv N O S
v52 P P INT
¢ED32 P 2kl P 2ru
*865 P 2NT P 3NT
aD764 N  &kn9
vE76 A% O ¢Dknl10984
¢kn97 S ¢ 1085
*»K74 & kn9
AaER5
vK3
¢ K64
«EDI1032

Budgivning: Nord kollar om Syd kan hjélpa till med
spadern genom att frdga efter hogfarg. Med 16 hp
kan Syd hdja partnerns invit till utgdng - 3 NT.

Bricka 2. Ost giv. N-S i zonen.

A9 vV N O S
vKDkn986 P P
* 8 P 1hj P 2hj
«EKD103 P 4h P P
Akn863 N  #EDS
vE Vv O w74
¢E9542 S ¢D1073
*754 *kn862
AaK10742
v10532
¢ Kkno6
&9

Budgivning: Nér Nord far stdd i sin hjérterfarg bor
han med sin vildigt fina férdelning bjuda utgiang pa

Bricka 3. Syd giv. O-V i zonen.

A1097 vV N O S
v5 Isp
¢K632 P
98632
A86 N  a542
vKDkn87 A/ O 10643
¢DI1076 S ¢ EknS5
& kn 5 &« KD10
AEKDkn3
vER2
¢98
«E74

Utspel: Vist spelar ut spader 4 och Ost néjer sig
med nian om spelforaren ligger lagt pa bordet. Da
kan partner forstd vem som har knekten.

Syd: Ta utspelet och spela in bordet pa ruter ess.
Spela klover till mask med 10:an.

Vist: Fortsitt med spader nor du kommer in pa
klover kung.

Syd: Ta med bordets kung och spela klover. Finga
upp Osts klover knekt och inkassera kldversticken.

Syd: Ta for ruter kung och ruter dam och den sista
rutern, som ar ensam kvar.

Med denna utveckling far Syd 10 stick: 2 spader, 4
ruter och 4 klover.

Ett bittre forsvar hade varit att spela ut hjirter, men
det dr inte latt att hitta.

egen hand, som endast har tre forlorare och &r vérd
19 hip.

Utspel: Ost har inget bra utspel. Sig att han provar
med ruter 3.

Nord: Prova med knekten som Vst tar med esset.
Om Vist sedan fortsitter med ruter skall du saka bort
spader 9, sa slipper du forlora nagot stick i den
fargen.

Det normala ir annars, att Nord maéste forlora 3
stick till forsvararnas 3 ess. Hans 10 stick bestar av:
6 hjarter (varav en kloverstold pa bordet) och 4
klover.

Det dr anmérkningsvirt att ingen av Syds
honndrsstyrka kom till anvindning.

Det var Nords hand, som var sa fantastisk. En del
spelare oppnar sikert med starka 2 klover med
sadana resurser.

Budgivning: Syd ppnar med 1 spader, och ingen
annan har nagot att tillagga.

Utspel: Vist spelar ut hjérter kung fran sin fina
sekvens.

Syd: Ta for Esset och stjil genast en hjirter pa
bordet.

G4 tillbaka till handen pé kldver ess och stjil
ytterligare en hjirter.

Nu ér det dags att trumfa ut.

Efter uttrumfning spelas en ruter mot bordets kung —
fran svaghet mot styrka - med forhoppning om att
Vist har ruter ess.

S4 dr inte fallet, men Syd far 9 stick tack vare att hon
utnyttjade bordets stoldmdjligheter innan hon
trumfade ut.



Bricka 4. Vist giv. Alla i zonen

a 10 V N O S
v642 lhy 2kl 2sp P
¢K632 3sp P 4sp P
«EKknl102 P P
aKkn63 N  aE98754
vKkn108 \% O vD3
¢E74 S ¢ D38
®85 «D64
aD?2
vE975S
¢knl095
%973

Budgivning: Med 4 kort i hjérter och spader 6ppnar
Vist biast med 1 hjérter.

Bricka 5. Nord giv. N-S i zonen.

AaE1032 V N O S
vKDS5S INT P 2NT
¢ K74 P 3NT P P
& Kkn2 P
Akn764 N  aD95
vEI06 A/ O vwkn&87
¢ kn9 S ¢DR8632
*E965 87
A K8
v9432
¢E105
&D1043

Budgivning: Nord har mervirden for sitt
Oppningsbud och accepterar darfor partnerns invit.

Bricka 6. Ost giv. O-V i zonen.

Akn63 v N O S
v kn9 8 P 1sp
¢+ 1064 2hj P P 2sp
«D743 3ru P 4hj P
P P
aD9 N a2
vE65432 \Y O wKDI0
¢ Ekn73 S ¢K982
*9 «E10862
AEK108754
v7
D5
& Kkn5

Budgivning: Syd 6ppnar med 1 spader och Vist kan
kliva in med sin hjérter. Syd bjuder om sin spader
och Vist erbjuder ett alternativ med 3 ruter. Ost
bor nu inse att hans kort dr mycket virdefulla
tillsammans med partnerns. Han hojer darfor till 4

Nord kliver in med sin fina kléver och Ost bjuder sin
spader. Nér Vst har stod 1 denna farg hojer Ost till
utgang.

Utspel: Syd foljer sin partners rekommendation och
spelar ut klover 3 — sitt minsta kort fran en
trekortsfarg.

Nord kan ta sina 2 kloverstick, men har sedan ingen
bra fortséttning. Det kanske blir en trumf.

Ost trumfar ut och ger sig sedan p4 hjirterfirgen med
damen. Det blir 10 stick: 6 spader, 3 hjarter och 1
ruter.

Denna ging hade det varit bra om Nord hade valt
att passa. Da hade Syd valt sitt naturliga utspel —
ruter knekt, vilket hade lett till en straff i fyra spader:
1 hjdrter, 1 ruter och tvé klover.

Utspel: Ost sitter fart pa sin ruter med ruter 2.
Nord provar med ruter 10 men Vst ticker med
knekten.

Nord bor nu sliippa forsta spadersticket och
hoppas att d&tminstone ett av de utestdende essen sitter
hos Vist.

Vist fortsdtter med ruter och Nord tar sticket pa egen
hand. Han skall nu godspela stick 1 klover genom att
borja med kung eller knekt — korta handens
honnorer.

Vist kommer in pa esset, men har ingen ruter kvar
att spela.

Nér Nord kommer in pé bordet i ruter, klover eller
spader maste han dessutom spela hjirter mot
handen och hoppas att det dr Vist som har esset.
En kranglig bricka, dar Nord i bésta fall kan fa 9
stick: 2 spader, 2 hjérter, 2 ruter och tre klover.

hjérter. Kungar i partnerns bjudna firger ir mer
virdefulla dn kungar i allménhet. Singelton i
motstindarnas firg och ett sidoess dr ocksa
guldkort.

Utspel: Nord spelar ut spader 3 — partnerns farg!
Syd tar sticket och ser att Vst kan behdva stjédla en
spader pa bordet. Det vill han gérna férhindra och
spelar dérfor trumf.

Vist: For att fA maximalt antal stick skall du spela
sa har: Ta sticket med bordets kung, lagg ner klover
ess och stjil en klover pd egen hand.

Spela dérefter spader dam och stjél den med bordets
tia.

Léagg sedan ner bordets trumfdam och stjil
ytterligare en klover pd egen hand.

Trumfa ut med esset och spela in bordet pa ruter
kung. Avsluta med att spela ruter mot handen for att
sla en rutermask. Nar damen kommer far Vist hela
12 stick: 7 hjérter (varav en stold pé bordet), 4 ruter
och 1 klover.



