
Bricka 1. Nord giv. Ingen i zonen. 
 
  E K D V N Ö S 
  10 6 4  P P 1 sp 
  8 6 5 P 2 kl P 2 ru 
  D 8 6 2 P 3 sp P 4 sp 
 
 7 6 4  N   9 5 
 9 7 3 2 V  Ö  K kn 8 
 10 9 2  S   K 7 3 
 E 10 4     K kn 7 5 3 
 
  kn 10 8 3 2 
  E D 5 
  E D kn 4 
  9 
 

Budgivning: Syd börjar med sin längsta färg spader 
och återkommer med ruter, varvid han också 
redovisar 5-korts spader. Nord visar sitt fina 
spaderstöd och Syd kan då bjuda utgång. 
 
Utspel: Väst prövar med klöver ess och Öst 
uppmuntrar till fortsättning genom att lägga trean. 
 
Syd stjäl dock och skall nu påbörja uttrumfningen, 
som i detta fall skall göras stegvis.  
Väl inne på bordet skall Syd spela ruter och maska 
med knekten.  
När det går bra tar han för nästa höga spader och 
prövar denna gång om även hjärterkungen sitter på 
plats, vilket den ju gör. 
Han avslutar uttrumfningen och spelar ytterligare en 
ruter till damen, som också tar ett stick.  
 
När Syd tar tillvara sina chanser får han med den 
mycket gynnsamma sitsen 11 stick: 5 spader, 2 
hjärter och 4 ruter.  
 

______________________________________________________________________________________ 
 

 
Bricka 2. Öst giv. N-S i zonen. 
 
  10 7 6 V N Ö S 
  K D 6   P P 
  E K 4 P 1 NT P 3 NT 
  K 10 8 4  
 
 K kn 3  N   E 9 8 4 
 10 8 7 V  Ö  kn 9 2 
 9 8 7 2  S   kn 5 3 
 9 7 6     E 5 2 
 
  D 5 2 
  E 5 4 3 
  D 10 6 
  D kn 3 

Budgivning: Nord öppnar med 1 NT (15-17 hp). 
Syd kan räkna ihop till 26 hp och höjer då till 3 NT. 
 
Utspel: Öst drar i sin enda fyrkortsfärg med spader 4. 
 
Väst: Lägg knekten – tillräckligt högt i tredje hand 
– om spelföraren lägger lågt på bordet. Ta sedan för 
kungen och fortsätt med trean.  
 
Öst: Ta för esset och nian som nu har blivit stor.  
 
Eftersom Öst också har klöver ess blir det en enkel 
straff om försvaret hanterar sina kort på rätt sätt.  
 

______________________________________________________________________________________ 
 

 
Bricka 3. Syd giv. Ö-V i zonen. 
 
  kn 10 9 2 V N Ö S 
  7 6 3    P 
  kn 8 6 1 NT P 2 NT P 
  K D 3 3 NT 
 
 E 5 4  N   K 7 3 
 10 8 V  Ö  K D kn 4 2 
 E K 10 3  S   9 4 3 
 E kn 7 5     9 4 
 
  D 8 6 
  E 9 5 
  D 7 5 
  10 8 6 2 
 

Budgivning: Väst kan öppna med 1 NT (15-17 hp) 
och Öst inviterar med 2 NT. Väst tar mod till sig och 
höjer till utgång, med något mer än minimum för sin 
öppning. 
 
Utspel: Nord har en trevlig sekvens, som han sätter 
fart på genom att spela ut spader knekt. 
 
Väst: På bordet finns en fin  hjärterfärg. För att säkert 
kunna åtnjuta den måste första spadersticket tas 
med esset på egen hand.  
Spela sedan hj 10 och fortsätt med en honnör på 
bordet, tills Syd behagar ta sitt ess. 
 
Om spaderhonnörerna tas i rätt ordning är det inga 
problem att ta 9 stick: 2 spader, 4 hjärter, 2 ruter och 
ett klöver. 



Bricka 4. Väst giv. Alla i zonen 
 
  7 4 V N Ö S 
  E D kn 10 4 P 1 hj P 3 hj 
  E 5 4 P P   
  kn 6 5  
 
 kn 10 8 6  N   9 5 3 2 
 K 5 2 V  Ö  3 
 K kn 8 6  S   D 10 3 
 7 4     E K 9 8 2 
 
  E K D 
  9 8 7 6 
  9 7 2 
  D 10 3 
 
 

Budgivning: Nord har en minimiöppning och får då 
passa på partnerns invit. 
 
Utspel: Öst spelar ut klöver ess och Väst 
uppmuntrar till fortsättning genom att lägga sin 
fyra. Öst fortsätter med kungen och en tredje klöver, 
som Väst kan stjäla. 
 
Väst: Spela en ruter – bordets sämsta färg. . 
 
Nord: Ta för ruter ess och spela in bordet på spader 
ess. Ta också för kung och dam och saka en dålig 
ruter. 
Spela sedan hjärter nio och lägg lågt på handen om 
väst inte lägger kungen. Fortsätt med hjärter och 
maska ut kungen. 
När hjärterkung sitter i kläm kan Nord få 9 stick: 3 
spader, 5 hjärter och 1 ruter – jämn hemgång. 

______________________________________________________________________________________ 
 

 
Bricka 5. Nord giv. N-S i zonen. 
 
  7 6 5 V N Ö S 
  K 9  P P 1 hj 
  E 9 8 6 5 1 sp 2 ru P 2 hj 
  E kn 2 P 3 hj P P 
 
 E K 10 8 3 2  N   D 9 
 10 5 V  Ö  D 8 7 
 D kn 3  S   7 4 2 
 9 7     D 10 8 6 5 
 
  kn 4 
  E kn 6 4 3 2 
  K 10 
  K 4 3 
 

Budgivning: Syd öppnar med 1 hjärter och Väst kan 
kliva in med sin fina spader. Nord bjuder 2 ruter och 
Syd 2 hjärter. Nord inviterar med 3 hjärter, men Syd 
har minimum och passar. 
 
Väst: Spela ut spader ess och fortsätt med kungen. 
 
Syd: Ta dig in i tredje stick, eventuellt med en stöld 
om väst fortsätter med spader. Spela hjärter till 
bordets kung och maska ut östs dam med hjärter 
knekt.  
Efter uttrumfning skall du spela ruter kung + ruter 
ess och därefter stjäla en ruter på egen hand.  
När motståndarnas ruter sitter jämnt - 3 på vardera 
sidan - kan du ta dig in på klöver ess och saka en 
klöver på ruter nio. 
 
Syd kan få 11 stick: 6 hjärter, 3 ruter och 2 klöver. 
Om han försöker slå en klövermask med knekten blir 
det bara 10. 

______________________________________________________________________________________ 
 

 
Bricka 6. Öst giv. Ö-V i zonen. 
 
  E K 3 V N Ö S 
  E 3 2   P P 
  8 6 5 P 1 NT P 2 ru 
  K D 7 3 P P P 
 
 kn 9 7 6  N   D 10 8 5 
 D kn 10 7 4 V  Ö  K 9 6 5 
 E D  S   K kn 
 10 6     9 5 4 
 
  4 2 
  8 
  10 9 7 4 3 2 
  E kn 8 2 
 

Budgivning: När Syd bjuder 2 ruter är detta ett 
stoppbud, som Nord passar på. 
 
Utspel: Väst spelar ut hjärter dam från sin fina 
sekvens. 
 
Syd: Ta för bordets ess och spela trumf trots att 
färgen är så svag. 
 
Öst eller Väst: Spela hjärter. 
Syd: Stjäl på handen och spela mera trumf. 
Väst: Försök med klöver. 
 
Syd kan ta resten tack vare att han gav sig på att 
trumfa ut på direkten. 
Totalt 11 stick: 2 spader, 1 hjärter, 4 ruter och 4 
klöver. 


