Anvisning for bricklaggning

Forbered bricklaggningen genom att skapa ordning:
e Koppla kablar

e Starta dator

e Lé&gg lekar i fargordning

e Brickor i nummerordning




Dubbelklicka pa "BOS” sé att ”’Chose event” fonstret kommer upp. Klicka pa ”"New event”.

Select an existing event in the list below or use the
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Namnge bricklaggningen med datum och klicka pa ”Create” . Ett nytt fonster kommer upp.

=0: Bridge Organizing Software ‘ M

Current event: mars1
Pick a program to run:

Batch Converter

YuGraph
Deep Finesse

Dealmaster

Find & card distribution Generate, duplicate,
Statistics print, etc. deals

Archiver

DupDia

i Other actions
Scoring

HandRecords Fun

Klicka pa "Run”

Det kommer upp ett fonster som slacks av sig sjalv, déarefter kommer fonstret nedan.



Har fyller du i antal brickor som ska laggas och om det &r en barometer fyller du i antal
kopior.
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‘|Bridge Organizing Software

urrent event: mars1
a program to run:
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Copies before switch

I 28] _':::i [~ Reversed order

[V Start makeable automatically
—Parameters

% Sealed (% Computer dealing
" Show " Import deals

" Edit " Hand dealing

™ Suppress cards fromscreen | € Restricted de.aly :

Direfter klickar du pa ”Save” sa att fonstret nedan kommer upp.
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File Edit Settings Duplication Hardware settings  View  Systern Help
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Deal: 1/28
North/None
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Niér du har klickat pa ikonen kommer fonstret Insert board” upp. Det ar dags att starta.



Nér du skjuter in brickan, gor det med ett bestamt tryck. Nar brickan ar fardig tar du ut
brickan utan att raka” skjuta in den igen. Gor du det kommer det att 14ggas ytterligare en giv
i samma bricka.

Nagra saker att tanka pa:
e Hamer &n en kortlek i facket nér du lagger givarna.
e Om korten hakar upp sig i maskinen ska du vara forsiktig nar du ska ratta till innan du
tar ut brickan. Fjadrarna ar mycket kansliga for paverkan.
e Om det blir flera fellaggningar i rad ska du kolla att fjadrarna ar fast i sina hal.
e Om maskinens utkastare inte fungerar kan sakringen ha utlésts, da ska du sla ifran
strombrytaren tills den grona lampan har slakts, darefter slar du pa strombrytaren igen.

Dar ar ett antal fonster som dyker upp om det blir nagot fel. Den gemensamma I6sningen vid
dessa tillfallen &r att ta ut brickan och lagga tillbaka leken underst i facket. Darefter far man

stega till ratt bricknummer och starta igen. /\
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Card jam 2 Invalid barcode 2/
Remove cards from the card path and the board.
Put the cards in the BOTTOM of the hopper. Empty the board and put the cards in the BOTTOM of
Then click Re-do the hopper, then click Re-do
Re-do I Re-do |
Exit | Exit |




Nar brickldggningen dr fardig dyker nedanstdende fonster upp. Klicka pa Nej”.

TN s
@ Do you want to do another set?

la Mej

Nu &r brickldggningen Klar. Ta ner alla fonster som tillhér ”BOS”. Filen blir automatiskt
sparad i nedanstaende filgtruktur.
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]. < Lokal disk (C:) » Duplimate » Events » rmarsl » DATA - || Sak [ DATA 2

Ordna « exs Oppna = Briann Ny mapp =~ i @
o Favoriter MNamn B Senast dndrad Typ Storl
i Hamtade filer | % mars1#l 2012-03-01 09:07 DLM-file
M Skrivbord | mat kbl 2012-03-01 09:07 KBL-fil
‘%l Tidigare platser

Har ar den filen du ska anvanda i Ruter.



