Regler for bridgespelare

Introduktion

For att vara bridgetavlingar ska bli rattvisa och flyta pa bra ar det vasentligt att
folja de lagar och regelverk som géller. Inte bara tavlingsledarna utan aven alla
spelare behover vara bekanta med en del grundlaggande regler.

Ostra Mellansvenska Bridgeforbundet (OMBF) har tagit fram sju sidor med
punkter som géller regler i olika faser:

o fOre spelet,

e under budgivningen,

e under spelet, och

o efter spelet.

Punkterna fokuserar pa sadant som spelarna sjalva bor kéanna till.

Informationen kan spridas pa bridgeklubbarna pa olika satt:
() via korta meddelanden fore veckans klubbtavling (en eller ett par
utvalda punkter),
(i)  via hemsidor och anslagstavlor, eller
(i) 1 samband med olika utbildningar.

Tavlingsledarna ar de servicepersoner i klubben som har mer kunskap om
lagar och regler. Spelarna har inte ratt att doma sjalva. FOr att stotta distriktets
tavlingsledare anordnar OMBF regelbundet grund- och fortbildningskurser.

Eventuella fragor eller synpunkter kan lamnas till medlemmar i distriktets
styrelse eller sédndas till ombfbridge @gmail.com.

OMBF styrelse
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Del 1: Generellt och fére spel

1. Deklarationskort — systemdeklaration

a.

Du och din partner ska ha tva korrekt ifyllda deklarationskort, for att
klargéra for motstandarna vilka metoder ni anvander er av.
Deklarationskorten ska laggas fram utan anmodan.

Du ska gora en "Pre-Alert” fore spel i en ny rond mot nya
motstandare. Detta innebar att kortfattat redogora for vilket system
ni spelar med och speciellt eventuella artificiella 6ppningsbud.

Du ar ansvarig for att se till att motstandarna laser ratt
deklarationskort.

Du far under budgivningen titta pa motstandarnas deklarationskort
nar det ar din (eller din hdgra motstandares) tur att bjuda.

Nar du ar spelforare far du under spelet titta pa motstandarnas
deklarationskort nar du vill.

Nar du ar tréakarl far du under spelet inte titta pa motstandarnas
deklarationskort alls.

. Nar du ar motspelare far du under spelet titta pa den spelférande

sidans deklarationskort nar det ar din tur att spela.

. Du far inte titta pa ditt eget deklarationskort under vare sig

budgivningen eller spelet.

2. Bordet och brickorna

a.

Du och din partner &ar ansvariga for att ni gar till ratt bord, att ni satter
er i ratt vaderstreck, att ni spelar ratt brickor och att ni har ratt
motstandare. Kontrollera mot guidekortet och infon i Bridgemate.

Du ska vara observant nar du tar korten ur brickan s& att du tar dem
fran ratt fack, och lika noggrann nar du lagger tillbaka korten sa att
de hamnar i ratt fack.

Du ska alltid rakna dina kort med bildsidan nedat. Du ska titta pa
dina kort forst nar du ar saker pa att du har 13 kort.



d.
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Du far inte rora nagra andra kort an dina egna, inte ens efter
fardigspelad giv. (Undantag: spelféraren far skéta trakarlens kort
aven rent fysiskt.)

Om du har frirond far du inte ta nagra kort ur brickan och titta pa
dem. Detta ar for att undvika att kort blandas samman och/eller
hamnar i fel fack. (P& vissa klubbar tillats att man tittar pa de egna
korten.)

3. Att tanka — otillaten information (OI)

a.

Du far naturligtvis tanka — Bridge ar ju en tankesport! Observera
dock att en lang tankepaus (speciellt om den féljs av ett pass) kan
ge otillaten information (OI) till din partner och begréansa vad hon/han
far bjuda.

Du ska agera lugnt och bestamt vid bordet, utan kommentarer,
miner eller liknande, for att undvika att skapa OI. Prata inte i korten
och undvik att titta pa partnerns kroppssprak och miner.

Du far alltid bjuda aven om din partner tankt lange.

. Du far absolut inte utnyttja Ol till den egna sidans fordel. Du far bara

basera din budgivning och ditt spel pa avgivna bud och spelade kort.

Om det har férekommit Ol kan tavlingsledaren komma att korrigera
resultatet.

4. Rondtider

a.

Samtliga vid bordet ar ansvariga for att halla rondtiden. Att ignorera
rondtiden drabbar Ovriga spelare, speciellt dem som gar efter ett
langsamt par i flyttschemat. Observera att tavlingsledaren har ratt
att dra in férsenade brickor och déma brickans resultat.

5. Tavlingsledare

a.

Tavlingsledaren ar en serviceperson med extra kunskap om
regelverken. Lat alltid tavlingsledaren reda ut eventuella
felaktigheter vid bordet. Spelarna har inte ratt att doma sjalva.
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Del 2: Under budgivningen

1. Budladan
a. Du ska bestamma dig for vad du ska bjuda innan du fér handen till
budladan. Plocka inte i budladan, det kan ge otillaten information
till din partner.

2. Fragor under budgivningen

a. Du har ratt att frdga motstandarna om innebdrden av ett bud, och
aven vad eventuellt andra tankbara bud skulle ha inneburit, men
du far bara fraga nar det ar din tur att bjuda.

b. Du bor bara fraga om det ar nodvandigt, sa att du inte i onédan
riskerar att ge din partner otillaten information, och du far inte stalla
sadana fragor som endast syftar till att vagleda eller upplysa din
partner.

c. Du ska fraga vad ett bud betyder och inte hur det tolkas.

d. Du ska svara sa fullstandigt som moijligt, och med all information
som 6verfors med budet. Om ni inte har ndgon 6verenskommelse,
eller om du har glémt vad budet betyder, ska du svara just det och
inte vad du eventuellt gissar att partnern menar med sitt bud, eller
hur du tolkar det.

e. Fore du spelar ditt forsta kort i forsta stick har du ratt att fraga om
hela budgivningen.

3. Rattelse av felaktig forklaring

a. Om spelféraren eller trékarlen har lamnat en felaktig forklaring
under budgivningen, sa ska forklaringen rattas innan forsta utspel
och tavlingsledaren tillkallas. Aven utebliven alert raknas som
felaktig forklaring.

b. Om en motspelare har lAmnat en felaktig férklaring under
budgivningen, sa ska den rattas till forst efter att brickan har
spelats klart. Spelféraren ska tillkalla tavlingsledaren om han/hon
anser sig ha lidit skada pa grund av den felaktiga forklaringen.




4.

5.
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Alertering

a. Du ska alertera din partners artificiella bud, alltsad sadana bud som
inte betyder vad det later som och som motstandarna inte
nodvandigtvis forstar, genom att lagga upp det bla ALERT-kortet
och tydligt visa det for bada motstandarna. Det ar ditt ansvar att se
till att bada motstandaren uppfattar alerten.

b. Du ska inte alertera Dubbelt om det ar en upplysnings-, straff- eller
styrkedubbling, men du ska alertera andra typer av dubblingar.

c. Du ska inte alertera:

i. bud fran och med 4,
ii. 3-korts lagfargs-6ppning,

jii. aterbud i lagfarg som kan vara pa 3 kort eller hogfargsfragan
2%/3% efter INT/2NT,

iv. svaren 2+/3+ pa dessa hogfargsfragor om svaren fornekar
4-korts hogfarg.

Stopp

a. Du ska lagga upp det roda STOP-kortet innan du bjuder, om du:
i. avser att oppna med ett bud pa 2-tricksnivan eller hogre, eller
ii. ska avge ett hoppande bud.
b. Den som ar narmast i tur att bjuda ska aktivt vanta 8-10 sekunder
och se ut som om hon/han tanker innan han/hon bjuder.

Otillrackligt bud och bud utom tur

a. Du ska tillkalla tavlingsledaren om nagon avgivit ett otillréckligt bud
(= ett bud som ar lagre &n senast avgivna aktiva bud), eller ett bud
utom tur (= nagon har bjudit nar det inte var dennes tur att bjuda).

b. Konsekvenserna for den felande sidan beror pa flera faktorer. Lat
tavlingsledaren reda ut detta!
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Del 3: Under spelet

1. Fragor under spelet

b. Spelféraren och motspelarna far under hela spelperioden fraga

vilket kontrakt som spelas, samt begéra en forklaring av den andra
sidans specifika bud och speléverenskommelser, men bara nar det
ar hans/hennes tur att spela.

. Nar _en spelare inte bekanner farg: spelféraren far fraga
motspelarna, trakarlen far fraga spelforaren, motstandarna far fraga
spelféraren och varandra, om mdjlig revoke.

2. Utspel i forsta stick

a. Utspel i forsta stick ska goras med bildsidan nedat. Utspelaren har

inte ratt att andra sitt kort sedan det har lagts ner, &ven om ingen har
sett det.

. Innan utspelskortet vants upp, har utspelarens partner och
spelforaren (men inte trakarlen) var for sig ratt att fa budgivningen
upprepad eller fa forklaring av motstandarbud. Forst darefter ska
utspelskortet vandas upp.

. Om utspelet sker med bildsidan uppat fran fel hand ska
tavlingsledaren alltid tillkallas.

3. Spelférarens utspel utom tur

a. Om spelféraren spelar fran sin egen eller trakarlens hand nar det var

en motstandares tur att spela ut kan motspelarna valja att godkanna
utspelet eller begara att det atertas.

. Om spelforaren spelat ut fran fel hand nar det var hans/hennes tur
att spela fran motsatt hand kan motspelarna valja att godkanna
utspelet eller begara att det atertas.

. Om motspelaren narmast i tur spelar pa anses utspelet vara
godkant.

4. Motspelarnas utspel utom tur

a. Om en motspelare spelar ut nar det var ndgon annans tur att spela

kan spelféraren valja att godkanna utspelet eller begéra att det
atertas. | bagge fallen ska tavlingsledaren tillkallas.
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5. Markering och granskning av stick
a. Du ska markera dina stick och du far papeka om nagon markerat ett
stick fel, men bara innan nagon pa din sida spelat i nasta stick.

b. Du far begara att alla visar sina spelade kort i ett stick (granska
sticket) s& lange ingen pa din sida spelat ut i nasta stick, och sa
lange du sjalv inte lagt ditt kort med bildsidan nedat.

c. Du far inte plocka ihop korten efter spelet innan samtliga vid bordet
ar overens om antalet vunna stick for respektive sida.

6. Trakarlens rattigheter
a. Nar du ar trakarl far/ska du i tavlingsledarens narvaro lamna
information om vad som hant vid bordet.

b. Nar du ar trakarl far du halla rakning pa antalet vunna och forlorade
stick, och du far papeka om nagon markerat ett stick fel (se punkt 5a
ovan).

c. Nar du ar trakarl ska du spela korten enligt spelférarens direktiv. Om
spelforaren inte foljer farg, far du fraga om mojlig revoke.

d. Nar du ar trakarl far du forsoka forhindra fel.

7. Trékarlens begransningar
a. Nar du ar trakarl far du inte ta initiativ till att tillkalla tavlingsledaren.
Du far inte foresla eller antyda ett spelsatt eller kort att spela, eller
spela ett kort utan att spelféraren angivit kortet. Slutligen far du inte
titta pa bildsidan av nagot kort pd nagon annan spelares hand.

8. Revoke
a. Revoke innebér att en spelare inte foljer farg trots att denne har kort
i den spelade fargen.

b. Om det sker en revoke ska tavlingsledaren alltid tillkallas och spelet
ska avbrytas. Ingen spelare far réra ndgra kort innan tavlingsledaren
gett instruktioner om detta.
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Del 4: Efter spelet

1. Samforstand

a. Samtliga spelare ska vara dverens om hur manga och vilka stick
respektive sida har vunnit innan sticken samlas ihop. Om spelarna
inte ar Overens ska tavlingsledaren tillkallas.

2. Lagaga tillbaka korten i brickan

a. Nar alla ar overens om brickans resultat enligt punkt 1 ovan ska
varje spelare blanda sina kort innan de laggs tillbaka i brickan.

b. Du ska vara noga med att lagga tillbaka korten i ratt fack i brickan,
sa att de hamnar i ratt vaderstreck.

c. Du far inte réra nagra andra kort an dina egna.

3. Mata in resultat i Bridgemate

a. Den spelare som sitter Nord ska mata in resultatet i Bridgemate.

b. Den spelare som sitter Ost eller Vast ska, innan han/hon godkanner,
kontrollera att Nord har matat in ratt resultat, ratt bricknummer och
ratt spelférare.

4. Tala inte hogt om resultat

a. Den bricka du just har spelat, ska kanske senare spelas av andra.
Var darfér noga med att aldrig tala hégt om resultatet eller om hur
korten satt. Detta galler ocksa angaende resultat som visas i
Bridgemate.

b. Innan du lamnar bordet bér Nord férsakra sig om resultat fran en
spelad bricka inte &r synligt i Bridgemate.



