Kommentarer till
tva av givarna vid

Partavling for mindre rutinerade
Filbyter Bridge

Onsdagen den 10 januari

Fragor och synpunkter, men ocksa fragor om andra givarsom spelats samma kvill, kan skickas till:
filbyter-bridge@telia.com, sé besvarar vi dem sa snart vi kan.

Givarna kommenterade av:
Carl Ragnarsson
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Bricka 3. Syd giv. Ost-Vist i zonen.
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Budgivning
Vst Nord Ost Syd

1
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Kommentarer till budgivningen

Syd aterkommer med 1 NT och visar darmed
12-14 hp pa en balanserad hand, utan stod till
partnerns hogfarg. Nord hojer till utgang.

Kommentarer till spelet
Utspel: & Q.

Innan Syd spelar pa fran bordet galler det att
planera spelet. | det ingar att:

1. rakna sina toppstick,

2. fundera 6ver hur de stick som saknas for
hemgang ska godspelas,

3. finns det "tid” att valja det tillsynes sdkra
spelsattet, eller maste jag valja ett
annat?

Hur madnga toppstick har spelféraren?

"Toppstick” dr sddana som kan inkasseras utan
att motstandarna slapps in i fargen. | spader har
spelféraren tva (ess och kung), i hjarter ett
(esset), i ruter noll och i kléver fyra.

Totalt: 2+1+0+4 = 7 stick. Det fattas alltsa tva
stick for hemgang.

Var kan de felande sticken godspelas?

| ruter saknas bara ess och kung, fargen ar s.a.s.
tat sedan och ger de erforderliga tva sticken.

Sa, det verkar naturligt att godspela rutern. Eller
finns det nagon hake?

Har vi “tid” att godspela rutern?

Vad tror du hander om spelféraren i stick tva
spelar ruter, som Ost vinner? Ost fortsatter
naturligtvis i partnerns utspelsfarg, varvid
spelférarens sista hall i fargen slas bort. Om Syd
fortsatter i ruter, vinner forsvaret sticket och tar
sedan for tre hoga spader — och kontraktet gar
bet.

| och med spaderutspelet ligger motstandarna
steget fore i kapplopningen om sticken. Syd har
helt enkelt inte "tid”, pa bridgesprak ofta
bendmnt tempo, att spela pa den vid forsta
anblicken sakra fargen.

Ibland finns det tack och lov battre alternativ.
Kan du se vilket?

Om hjartermasken lyckas far Syd (minst) tva extra
stick. Tva extra stick far hon ocksa den gang
masken misslyckas, men fidrgen férdelad 3-3.

Efter att ha vunnit utspelet med spader ess, ska
Syd spela hjarter till mask pa bordet. Forvisso
misslyckas masken den har gangen, meni
gengald sitter fargen 3-3, sa spelféraren har sina
nio stick: 2+3+0+4.

Resultat: 3 NT =; N-S +400

Efterdiskussion

Manga ar de kontrakt som spelats bort darfor att
spelféraren inte tankt sig noga for innan paspel
till forsta stick. Jobbigt? Sa kan det visst vara,
men beldningen blir desto stérre ndar man kanner
att man verkligen lyckats klura ut hur man bor
spela!



Bricka 4. Vast giv, Alla i zonen
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Budgivning
Vst Nord Ost Syd
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Kommentarer till budgivningen

Med 2 NT berattar Ost om trumfstéd och styrka
for (minst) utgang. Vasts 3 ¢ visar enligt Nya
Bridgeskolans material singel. Rutersingel var
inga goda nyheter fér Ost, som avslutar
budgivningen med 4 a.

Kommentarer till spelet

Nord har inget aptitligt utspel. Trumf fran damen
kommer inte pa fraga; hjarter ess kan mycket val
var till hjalp for spelféraren (om &n inte pa aktuell
giv); kléverutspel fran knekt-hacka kan 16sa upp
hela den fargen at spelféraren, om fargen t.ex. ar
fordelad sa har:

%J9
&A73 Q10854
% K62
eller:
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Ruterutspel verkar vara det minst onda bland
alternativen, sa ruter fem (enligt 1-3-5).

| fargkontrakt ar det oftast battre att som
spelférare borja med att rakna forlorare istallet
for stick.

Hur mdnga férlorare har spelféraren?

e Spader: eventuellt en (damen)
e Hjarter: en (esset)

e Ruter:ingen

e Klover: tva

S3, Vast har tre eller fyra férlorare beroende pa
om trumfen I6ser sig utan tapp eller inte.

Om férsvaret ska ha ett trumfstick, dr det kért fér
spelféraren da?

Inte nédvandigtvis. Det kan t.ex. sitta sa att
forsvarets kloverfarg ar blockerad, d.v.s. att en av
spelarna har kung-dam ensamma och da tvingas
spela mot dubbelrenons — istallet for tva
kloverstick far forsvaret da bara ett.

Emellertid ar det ett ganska osannolikt scenario.
Kan du se varfor? Det skulle innebdra att Nord
antingen har knekt-tia-nia eller kung-dam
ensamma i kléver. Med nagon av de bada hade
han troligen startat i klover hellre an i ruter.

Sa, det dr alltsa kért om férsvaret ska ha ett
trumfstick?

Inte alls! Om Nord har ruterkung kan spelféraren
fa tva stick i den fargen genom att sld masken i
stick ett och kasta en kloverforlorare pa ruteress.

Ar inte det riskfyllt ifall masken misslyckas?

Spelféraren har da bara "vaxlat forlorare”. Istallet
for tva kloverforlorare blir det en i ruter och eni
klover (han kan ju lagga en klover pa ruteress
senare). Fordelen med att sld masken &r att om
den lyckas ar Vast inte beroende av att trumfen
I6ser sig. Och skulle den misslyckas ar Vast inte
samre till an om han vunnit forsta stick med
ruteress.

Resultat: 4 a =; 6-V +620

Efterdiskussion

An en gdng: genom att inte ha fér brattom i
forsta stick, minskar risken att du forbiser ett
(battre) alternativ. Det I6nar sig, vi lovar!



