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två av givarna vid 

 
Partävling för mindre rutinerade 
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Onsdagen den 29 november 
 

 

 
 

Frågor och synpunkter, men också frågor om andra givar som spelats samma kväll, kan skickas till: 

filbyter-bridge@telia.com, så besvarar vi dem så snart vi kan. 

 

 
Givarna kommenterade av: 

Carl Ragnarsson 
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Bricka 12. Väst giv. Nord-Syd i zonen.  

 

  A K 6 

  A 9 4  

  K 5 2 

  Q 10 9 7   

 J 9 8    Q 10 3 2 

 Q J 10 8   7 6 

 8 6 3   Q J 10 9 4 

 J 5 4   K 6 

  7 5 4 

  K 5 3 2 

  A 7 

  A 8 3 2 

 

Budgivning  

Väst Nord Öst Syd 

pass 1 NT pass 2  * 

pass 2  * pass  3 NT 

pass pass  pass  

  

Kommentarer till budgivningen 

När Nord på högfärgsfrågan 2  visar sig inte ha 

fyrkorts hjärter, lägger Syd utgången i sang. 

 

Kommentarer till spelet 

Utspel:  Q. 

Spelföraren har sju toppstick: ett i klöver och två i 

de övriga tre färgerna.  

Varifrån ska de felande sticken komma? 

Klöverfärgen erbjuder möjlighet till två extrastick. 

Med öppna kort kan Nord alltid, oavsett hur 

färgens honnörer är fördelade, se till att förlora 

högst ett stick. Men, nu spelar förstås Nord inte 

med öppna kort… 

Hur ska Nord behandla klöverfärgen? 

Ett sätt är att ta för esset och fortsätta med liten 

upp mot handen och hoppas på att kunna sniffa 

rätt om Väst bekänner med en hacka. Att då 

maska med tian, är rätt om Väst har knekten; att 

sätta i damen är rätt om Väst har kungen och Öst 

knekten. Den otursförföljde gissar naturligtvis fel 

varje gång … 

 

Det finns emellertid ett spelsätt som ger Nord 

betydligt större chans att lyckas  

Kan du se vilket? 

Så snart minst en av klöverhonnörerna sitter hos 

Öst, kan spelföraren garanterat få tre stick i 

färgen. Det Nord ska göra är att vinna ruter-

utspelet på egen hand och därefter spela klöver-

tio. När Öst lägger lågt, gör Nord likaledes från 

träkarlen. 

Ett av tre ting kan nu hända: 

1. Tian vinner sticket  

OK, bra – i så fall fortsätter Nord med 

nian, och om Öst inte täcker den med en 

honnör, får också nian löpa. 

2. Väst vinner sticket med kungen 

Nord kan nu vara tämligen säker på att 

Öst är den som har knekten. Endast en 

synnerligen superlistig Väst vinner första 

stick med kungen när han också har 

knekten. Tack och lov kommer du ytterst 

sällan, rentav aldrig, att möta någon 

sådan Väst. Och skulle du göra det, är det 

bara att gratulera vederbörande!  

3. Väst vinner sticket med knekten  

När Nord kommer in i nästa stick, slår han 

en ny klövermask. Sitter kungen hos Öst 

är Nord hemma, annars straff. 

Att spela på att minst en av klöverhonnörerna ska 

sitta hos Öst lyckas i 75 % av fallen. Endast den 

gång (25 %) då Väst har både kung och knekt 

misslyckas spelsättet. 

 

Resultat: 3 NT =; N-S +600 

 

 

 

  



 

 

 

Bricka 13. Nord giv, Alla i zonen  

 

  J 9 6 5  

  K 7 5 3 

  10 9 8 6  

  J 

 8 2   10 4 

 9    A 8 6 2  

 A Q J 7 3   K 4  

 A Q 10 9 5    K 6 4 3 2 

  A K Q 7 3 

  Q J 10 4  

  5 2 

  8 7 

 

Budgivning 

Väst Nord Öst Syd 

 pass pass 1  

2 NT * pass/3  5   pass 

pass pass  

 

Kommentarer till budgivningen 

Med det artificiella budet 2 NT berättar Väst om 

en hand med minst 10 hp och minst 5-5 i båda 

lågfärgerna. Med absolut minimum i styrka ska 

poängen sitta i de båda långa färgerna.  

Således är en hand som: 

 Q 4   K   A 8 7 3 2   J 9 6 5 2 

inte lämplig att kliva in med 2 NT över mot-

ståndarnas öppning 1  eller 1 . Styrkan är ok, 

men honnörernas placering fel – handen är helt 

enkelt inte tillräckligt spelstark ifall partnern inte 

har stöd till endera lågfärgen. Med exempel-

handen får man således passa och se tiden an, 

kanske kan det bli aktuellt att komma tillbaka in i 

budgivningen senare. 

Ett 2 NT-inkliv i röd zon bör emellertid vara något 

starkare än de minimala 10-11 poängen i de långa 

färgerna. Inte minst viktigt är mellankorten i 

färgerna, vilka ger ett visst skydd ifall färgen råkar 

sitta skevt emot.  

Västs hand på den aktuella given får betraktas 

som ett slags riktmärke för ett lämpligt 2 NT-

inkliv. 

 

Det är lite av stilfråga ifall Nord passar eller 

kämpar med 3 . Om Nord-Syd spelar med 

fyrkorts högfärgsöppning är det mindre attraktivt 

att bjuda 3  än om Syd lovat fem spader. 

För Östs vidkommande spelar det emellertid 

mindre roll vad Nord bjuder. De båda kungarna i 

partnerns bägge färger samt femkortsstödet i en 

av dem måste vara guld värda. Högst troligt finns 

inga förlorare i lågfärgerna och hjärteresset tar 

hand om en eventuell förlorare i den färgen hos 

partnern. Endast om Väst skulle råka ha tre 

hackor i spader och renons i hjärter, är det tre 

tapp från start – men det vore att inta en 

synnerligen pessimistisk inställning. 

Så, att bjuda utgång med ens på Östs kort före-

faller högst rimligt. På det har sedan ingen något 

att tillägga. 

 

Kommentarer till spelet 

Utspel:  A. 

Syd inkasserar ess och kung i spader och vänder 

därefter med hjärterdam. Om försvaret händelse-

vis har ett lågfärgsstick att hämta, kan det inte 

gärna försvinna. Däremot skulle ett eventuellt 

hjärteress hos Nord kunna göra det, om Öst t.ex. 

skulle ha: 

 10 6 5   K 8 6   K 4   K 6 4 3 2 

När det visar sig att Öst har hjärteress finns inget 

att göra åt kontraktet. 

 

Resultat: 5  =; Ö-V +600  

 

 


