Kommentarer till
tva av givarna vid

Partavling for mindre rutinerade
Filbyter Bridge

Onsdagen den 15 november

Fragor och synpunkter, men ocksa fragor om andra givarsom spelats samma kvall, kan skickas till:

filbyter-bridge@telia.com, sa besvarar vi dem sa snart vi kan.

Givarna kommenterade av:
Carl Ragnarsson
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Bricka 8. Vast giv. Ingen i zonen.
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Budgivning
Vist Nord Ost Syd
1NT pass 24 % pass
2v* pass pass pass

Kommentarer till budgivningen

Osts hand ar inte mycket att komma till stan med
i ett sangkontrakt. Med hjarter som trumf ar den
minst tva stick battre.

2 ¢ berattar om minst femkorts hjarter, men
sager inget om handens styrka. Den kan vara
svag, stark eller mittemellan — vilket, far den
senare budgivningen avsldja. Pa Vasts 2 v foljer
sedan tre pass.

Kommentarer till spelet

Nord har alls inget sjalvklart utspel; allt kan vara
saval ratt som fel. Trumfutspel kostar troligen
inte stick, eftersom trumflangden &r pa bordet
och risken liten att spelféraren har trekorts
hjarter, dessutom da med en kombination som
lampar sig for mask — t.ex. A-J-10.

Ruterkung har fordelen av att foérsoka odla ett
stick i fargen till forsvaret, men kan vara grasligt
fel om spelforaren har esset och bordet knekten
tredje.

Ett spaderutspel kan latt I6sa den fargen at
spelféraren och ett utspel i klover kan vara fel
den gang det ar spelforarens livfarg och det ar
brattom att godspela stick till Nord-Syd i andra
farger.

Vem har sagt att utspel ska vara enkelt?

Efter moget 6vervagande valjer Nord att starta
med ruterkung, som vinner forsta stick. Nagon
storre vits med att fortsatta i ruter finns inte, sa
fragan handlar mest om till vilken farg Nord ska
skifta. Storst chans till utdelning tycks finnas i
spader; Syd behover bara ndgon av honnoérerna
for att forsvaret ska vara pa god vag att odla upp
minst ett stick i den fargen.

Spader fyra gar via Syds knekt till spelférares ess
och Vast har att bestamma sig for fortsattningen.
Det finns tre ofrankomliga trumfférlorare, ett ar
under uppsegling i spader och ett har redan
forlorats i ruter. Klovermasken synes vara den
mest rimliga chansen till hemgang. For att inte
raka ut for nagra onddiga stolder i forsvaret, ska
Vast i stick tre spela en trumf fran handen. Nord
vinner sticket och envisas med spader, som gar
till Vasts honnér. Annu en trumf féljer, och inne
pa hjarterkung tar Nord for spaderdam.

Nar klovermasken sa smaningom lyckas har Vast
sitt pa det torra. Allt spelforaren férlorat ar ett
stick i spader, tre i trumf och ett i ruter, for jamn
hemgang.

Resultat: 2 v =; O-V +110

Efterdiskussion

I 1 NT hade det inte gatt alls bra for Vast, da
Nord-Syd kan inkassera sju-atta stick mer eller
mindre omgaende.



Bricka 9. Nord giv, Ost-Vast i zonen
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Budgivning
Vist Nord Ost Syd
1a pass 2 A
pass pass pass

Kommentarer till budgivningen

Aven om Nord-Syd spelar med fyrkorts hogfargs-
Oppningar bor Syd valja att svara 2 4, trots bara
trekortsstdd, hellre an 1 NT. Med singel i en
sidofarg lampar sig Syds hand battre for farg- an
sangspel. 2 a blir darfor klart mycket mera
attraktivt an om Syd haft en helt jamn hand.

Ingendera motstandaren har en hand som lampar
sig for att vara aktiv i budgivningen. Att upplys-
ningsdubbla 1 S &r naturligtvis inte att tanka pa
da Ost inte kan ta emot bud i alla objudna farger
och heller inte har overstyrka. Inte heller ett

1 NT-inkliv &r att rekommendera — dels &r Ost
inte stark nog (1 NT lovar ju 15-17(18) hp), dels ar
handen av mera defensiv dn offensiv natur.

2 A blir slutbudet.

Kommentarer till spelet
Utspel: ¢ K.

Innan Nord spelar pa ett kort fran bordet — ocksa
med en singel i den utspelade fargen — ska hon
lagga upp en spelplan.

Hur manga sékra stick finns det?

Tva i spader och ett i var och en av de 6vriga
fargerna; totalt fem stick. Det fattas alltsa tre for
hemgang. Var ska Nord forsoka hitta de felande
sticken?

Aven spadermasken skulle g& och trumfen l6sa
sig helt utan tapp, fattas det anda ett stick. Inte
heller kan vi utnyttja bordets kléverfarg, da det
kommer att saknas ingang till den ndr — och om —
den val blivit godspelad.

Nej, [6sningen ligger i att forsoka fa sa manga
stolder pa trakarlens hand som bara mojligt!

Nord vinner utspelet med handens ess och stjal
omgaende en ruter. En hjarter spelar anyo in
Nords hand, varefter annu en ruterstoéld féljer.
Spelforaren har nu vunnit fyra stick och har egna
handens trumfkombination (A-J-10-9) intakt.
Inget kan hindra Nord att fa tre stick pa den
kombinationen plus ett stick pa bordets klover-
ess. Summa atta stick.

Resultat: 2 & =; N-S +110



