
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

Kommentarer till 
två av givarna vid 

 
Partävling för mindre rutinerade 

Filbyter Bridge 

 

Onsdagen den 8 november 
 

 

 
 

Frågor och synpunkter, men också frågor om andra givar som spelats samma kväll, kan skickas till: 

filbyter-bridge@telia.com, så besvarar vi dem så snart vi kan. 

 

 
Givarna kommenterade av: 

Carl Ragnarsson 
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Bricka 4. Väst giv. Alla i zonen.  

 

  7 6 

  A K 8 6  

  4 3 

  J 9 7 3 2 

 K J 8 5 2   A Q 9 4 

 4   10 7 5 3 

 K 7 5 2   A Q 10 

 A Q 5   K 4 

  10 3 

  Q J 9 2 

  J 9 8 6 

  10 8 6  

 

Budgivning  

Väst Nord Öst Syd 

1  pass 2 NT * pass 

3  * pass 4  * pass 

4  * pass 4 NT pass 

5  * pass 6  pass 

pass pass 

  

Kommentarer till budgivningen 

Med 2 NT berättar Öst om trumfstöd och kräver 

samtidigt till utgång. Enligt Nya Bridgeskolans 

kursmaterial visar öppningshandens återbud i ny 

färg singelton i denna, men säger inte något mer 

om öppnarens styrka. 

Med bara hackor i Västs singelfärg blir Öst förstås 

stormförtjust – motståndarna kan ju ta högst ett 

stick i färgen!  

Med 4  visar Öst kontroll i färgen och 

informerar samtidigt om slamintresse. Väst 

kontrollbjuder pliktskyldigast sin ruterkontroll, 

varefter Öst frågar efter ess med 4 NT. 

Västs svar på essfrågan beror förstås på vilka 

metoder paret kommit överens om. Det finns 

några olika sådana att välja bland – se rubriken 

Efterdiskussion till höger. 

I den aktuella budserien förutsätter vi att Öst-

Väst spelar med svar enligt ”RKC-0314”, varvid 

5  säger ”två essvärden (av fem), men ej 

trumfdam”. Öst sedan lillslam i den överens-

komna trumffärgen. 

 

 

Kommentarer till spelet 

Med vetskap om singelhjärter hos spelföraren 

inser Nord att det inte finns mer än ett enda 

hjärterstick att inkassera. Om Väst skulle råka ha 

fördelningen 4-1-4-4 kan det vara lämpligt att 

starta i trumf för att reducera antalet hjärter-

stölder på Västs hand. (Väst måste ju spela en 

rond hjärter innan hon kan stjäla, så Nord hinner 

då spela trumf två gånger.) 

På den aktuella given spelar det ingen som helst 

roll ifall Nord startar med hjärteress eller en 

trumf. Väst hinner oavsett utspel med att stjäla 

tre hjärter på egen hand och förlorar därmed 

bara ett enda stick: hjärteress. 

 

Resultat: 6  =; Ö-V +1430  

 

Efterdiskussion 

Som nämnts finns det flera olika svarsmetoder på 

essfrågan 4 NT. Den allra enklaste är den där 

första steget (5 ) visar noll ess, nästa steg ett 

ess, o.s.v – och där det bara finns fyra ess att ta 

hänsyn till. 

En annan modell är att likställa trumfkungen med 

ett ess, så att det finns fem ess i leken. Svars-

skalan är då 5  = 0 eller 4 ess; 5  = 1 ess,  

5  = 2 ess, 5  = 3 ess. (Man förutsätter att den 

som essfrågar alltid har minst ett ess själv, varför 

”fem ess” inte behövs i svarsskalan.) 

Över tid har man insett att också trumfdamen är 

ett väsentligt kort i slamavgöranden, varför den 

s.k. Roman Key Card-essfrågan uppfanns. 

Förkortningen ”RKC” blir således logisk, liksom 

det efterföljande ”03-14” (alltså: ”RKC-0314”) när 

man ser svarsskalan, där trumfkung räknas som 

det femte esset: 

5 : 0 eller 3 ess  … ”03” 

5 : 1 eller 4 ess  … ”14” 

5 : 2 ess utan trumfdam 

5 : 2 ess med trumfdam 

Om man får svaret 5 K eller 5 R, kan man sedan 

med närmsta bud (och som då inte är 

trumffärgen), fråga efter trumfdamen. 

Det finns förstås fler modeller av essfrågor än de 

beskrivna, men det får räcka för nu! 

 

  



 

 

 

Bricka 5. Nord giv, Nord-Syd i zonen  

 

  K Q 10 9 8 5  

  K Q 10 7 3 

  8 

  7 

 J 2   7   

 J 2   A 9 5 4  

 A K 6 3   J 9 4 2  

 A 9 6 5 3    Q J 10 2 

  A 6 4 3 

  8 6  

  Q 10 7 5 

  K 8 4 

 

Budgivning 

Väst Nord Öst Syd 

 1  pass 3  

pass 4  pass pass 

pass 

 

Kommentarer till budgivningen 

Med en så pass spelstark hand ska Nord förstås 

öppna budgivningen, trots ”bara 10 hp”. 

Mittemot så lite som: 

  A 6 3 

  J 6  

  6 5 4 3 

  6 5 4 3 

finns utgång i korten på Nord-Syds ledd, vilket 

visar på kraften hos svitade händer, så länge som 

partnern har sina honnörer på ”rätt ställe”.  

Naturligtvis kan partnern ha betydligt starkare 

kort än så, men som inte alls passar samman med 

Nords. T.ex:  

  – 

  5 4  

  A Q J 4 3 2 

  A K J 3 2 

Nu ska det mycket till för att Nord-Syd ska ha 

utgång på sin ledd, men ytterst få par lyckas med 

att få broms under utgång. 

Tillbaka till den aktuella given! 

Med fyrkorts trumfstöd och 10 stp har Syd till ett 

inviterande 3 . Ur Nords synvinkel finns inga 

garantier för att 4  går hem, men det vore 

ytterst fegt – eller rentav modigt – att inte prova. 

 

Kommentarer till spelet 

Utspel:  Q. 

Öst har ett tämligen självklart utspel i klöver från 

sekvensen.  

Syds båda lågfärgshonnörer visar sig vara helt 

värdelösa. Däremot är både trumfstödet och 

dubbeltonen i hjärter en stor tillgång (även om 

naturligtvis en liten hjärterknekt hos Syd varit 

ännu bättre). 

Någon anledning att täcka med bordets klöver-

kung finns inte, då esset rimligen sitter hos Väst. 

Öst fortsätter med knekten, som Nord stjäl. Med 

gott om trumf finns inga skäl för spelföraren att 

vänta med att dra ut motpartens. Risken att de 

kommer åt att stjäla är annars stor. 

Eftersom spelföraren gärna vill spela första 

ronden hjärter från bordet upp mot egen hand, 

ska hon inleda trumfbehandlingen med kungen. 

När alla så bekänner, spelas bordet in på trumf-

ess varefter en hjärter följer mot egen hand till 

kungen. Oavsett om Öst släpper eller tar, 

kommer spelföraren så småningom att få ihop tio 

stick för jämn hemgång. 

Resultat: 1 NT -1; N-S +100 / 1 NT =; Ö-V +90  

 

Efterdiskussion 

Honnörspoäng lämpar sig bäst som värdemätare 

på relativt jämna händer. När det däremot 

handlar om svingade kortsitsar sjunker ”fel” 

honnörer snabbt i värde, medan de i partnerns 

långa färger stiger till långt över sitt nominella 

värde. Till och med ett par oansenliga knektar kan 

då vara mera värda än kungar och damer i ”fel” 

färger. 

Så, glöm inte bort att bridge är ett stickspel! 

 


