Kommentarer till
tva av givarna vid

Partavling for mindre rutinerade
Filbyter Bridge

Onsdagen den 18 oktober

Fragor och synpunkter, men ocksa fragor om andra givar som spelats samma kvall, kan skickas till:
filbyter-bridge@telia.com, sa besvarar vi dem sa snart vi kan.

Givarna kommenterade av:
Carl Ragnarsson
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Bricka 6. Ost giv. Ost-Vést i zonen.
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Budgivning
Vist Nord Ost Syd

lv 1a

2 % pass 2 NT pass
3NT pass pass pass

Kommentarer till budgivningen

Spelar man med fyrkorts hogfargsoppning ar det
vanligt att med flera fyrkortsfarger 6ppna enligt
ramsan ”hjérter-spader-bésta Idgférg”. Ost
Oppnar saledesmed 1 .

Syd har till att kliva in med 1 & och efter Vasts

2 &, som ar krav for minst en rond, aterkommer
Ost med 2 NT, ddrmed visande 12-14 p& en
balanserad hand med hall i inklivsfargen. Ost
hojer sedan till utgang.

Kommentarer till spelet
Utspel: & K.

Ost har sex sikra stick; ett i vardera svarta
fargerna och tva i vardera réda fargerna. Klévern
erbjuder goda chanser att fa odlat de stick som
fattas for hemgang.

Syds inkliv berattar om (minst) femkorts spader,
s det ar lampligt att Ost later Syd fa vinna forsta
stick. Syd envisas dock, varpa Ost i stick tva inte
har nagot val utan maste ingripa med spader-
esset.

Hur ska kloverfargen spelas?

Givetvis tanker sig Ost att sl& masken och det
kdnns darfor naturligt att inleda med en honnor
fran egen hand for att kunna upprepa maskeni
nasta stick ifall Syd inte tacker. Den strategin ar
normalt sett helt ratt, och skalet till det ar att
man da inte trasslar till forbindelserna mellan den
egna handen och trakarlens.

Som alltid finns det undantag fran huvudregeln —
och det dr ndr man har gott om ingangar mellan
de bdda handerna och en eventuell kung-singel i
fargen hos Syd da gor att langfargen inte ger den
utdelning som kravs for hemgang.

Om Ost inleder kléverbehandlingen med en
honnor fran egen hand och Syd, som har, visar sig
ha kungen singel, kommer Nords nia att vaxa till
ett bergfast hall. Ost far d& noja sig med tre
snabba kloverstick, ett for lite fér hemgang.

Med gott om ingangar mellan de bada handerna,
ska Ost inleda med att spela Idg kléver fran egen
hand upp mot bordets ess-tia. Om Syd bekdnner
lagt, slar Ost masken med tian och dtervander
darefter till egen hand pa en av de réda kungarna
for att upprepa masken. Spelféraren har sedan
fortsatt forbindelse mellan handerna for att
hamta hem samtliga kléverstick, med resultatet
ett Overtrick istallet for en straff!

Resultat: 3 NT +1; 6-V +630.



Bricka 16. Vist giv, Ost-Vést i zonen.
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Kommentarer till budgivningen

Med 2 NT berattar Syd om minst fyrkorts trumf-
stod och kraver samtidigt till utgang. Nords
aterbud 4 A visar i kursmaterialet minimum
(12-14) och foérnekar singel eller renons.

Med sin monsterhand gar Syd vidare med
essfraga och Nords 5 ¢ visar enligt “RKC-0314"
ett ess av fem (det "femte esset” = trumfkung).
Det finns forstas minimihdnder hos Nord dar
storslam ar spelbart, rentav uppkast, men utan
sofistikerade metoder gér Syd sdkrast i att halla
sig pa mattan och noja sig med lillslam.

Kommentarer till spelet
Utspel: ¢ K.

Den elandiga dubbelvarderingen i hjarter, dar
ess-kung-dam-knekt bara ger tva ynka stick, gor
att till och med lillslam — efter ruterutspelet —
tycks hdnga pa att spelféraren gissar ratt pa
vilken av motstandarna som har kléverdam.

Det finns emellertid ett spelsatt som 100 %-igt
leder till hemgang — kan du se vilket?

Téink efter!

Om du kan fa endera motstandaren att spela
kléver, behover du inte gissa var kléverdam sitter.

Men, tank om de inte spelar kléver nar de
kommerin ...

Tédnk efter!

Om den motstandare som kommer in tvingas att
antingen spela klover eller spela mot dubbel-
renons, har du dina tolv stick!

Hur ska du spela for att komma i en sddan
fordelaktig position?

Ténk efter!

Efter att ha vunnit utspelet med bordets ruteress,
drar du ut motstandarnas trumf och tar sedan for
ess och kung i hjarter. Darnast spelar du en ruter!

Du har nu inga roda kort pa nagondera handen,
bara trumf och kléver. Den motstandare som ar
inne, spelar ingen roll vilken, tvingas nu till att
spela klover — vilket |6ser alla dina problem i
fargen —eller spela mot dubbelrenons — i vilket
fall du stjal pa Syds hand och sakar en
kléverhacka fran Nords hand.

Allt ar sedan stort och lillslammen bargad utan
att du sjalv behovt gissa vem som har kloverdam!

Well done!

Resultat: 6 & =; N-S +980



