Tavlingstillfallet for mindre rutinerade
gor nu uppehall och aterstartar den 23 augusti.

Det finns emellertid mojlighet att spela bridge, med
handikapp, hela sommaren:

e onsdagseftermiddagar kl. 13:30,
e tisdagskvallar kl. 18:30

Varmt valkomna - och trevlig sommar!

Kommentarer till
fyra av givarna vid

Partavling for mindre rutinerade
Filbyter Bridge

Onsdagen den 14 juni 2023

Fragor och synpunkter, men ocksa fragor om andra givar som spelats samma kvall, kan skickas till:

filbyter-bridge@telia.com, sa besvarar vi dem sa snart vi kan.

Givarna kommenterade av:
Martin Lofgren och Carl Ragnarsson
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Bricka 1. Nord giv. Ingen i zonen.
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Budgivning
Vst Nord Ost Syd
2v pass 49
pass pass pass

Kommentarer till budgivningen

Om &n att Osts kort fdrmodligen motiverar ett
Oppningsbud — manga tior som backar upp de 11
honndrspoangen — sa ar det inte tillrackligt for ett
inkliv pa tvatricksnivan.

Kommentarer till spelet

Utspel: #Q. Alternativet dr ¢ K, men det dr ndgot
mer riskabelt.

Hemgangen ser inte ut att vara i fara, men sa var
det ju det dar med partavling ... att férsoka fa
overtrick dessutom. (Det ar forvisso inget fel att
ta manga stick heller i lagtavling, men inte lika
viktigt som i partavling.)

Efter att ha vunnit utspelet med bordets ess,
fortsatter spelforaren med hjarterdam. Isolerat
sett ar det tekniskt nagot battre att inleda med
Iag hjarter fran bordet, eftersom Vast kan ha
kungen singel. Men, det ar ont om ingangar till
Nords hand, sa vi bortser fran att gardera kung
singel.

Om Vast tacker, sticker Nord forstas med esset
och slar darefter omgaende en spadermask. Ny
trumf till handen och sedan en tredje, som ser till
att férsvarets sista trumf dras ut, varefter spader-
masken upprepas och en ruter sedan sakas pa
spaderess.

Nord fortsatter med ruteress och ruter till stéld
och spelar sedan trumfen i botten, fér att na
foljande slutlage:
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Né&r spelféraren spelar sin sista trumf, maste Ost
halla pa spaderkung for att inte bordets sexa ska
bli hdg. Saledes méaste Ost ldgga en kléver och
hoppas pa att Vast har nian kvar att stoppa
fargen med. Den har gangen har Vast ingen
klovernia, sa spelforaren far alla tretton sticken!

Vad hander ifall Vast later bli att tacka
hjarterdam?

Det kan vid forsta anblicken tyckas som om
forbindelserna da inte racker for den akrobatik
Nord nyss utférde, men i och med att Ost fatt alla
vitala kort i sidofargerna gdr det faktiskt att ta
tretton stick anda. Men det kravs ett ganska
tillkranglat spelsatt. Efter hjarterdam, maste
spelféraren ta ut ruteress innan trumfrond tva
spelas. Sedan dras alla trumf i botten och Ost blir
mer an lovligt pressad i tre farger.

Nar sista trumfen dras ar laget:
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Om Ost sakar en spader, star bordets alla kort i
den fargen efter mask. Sakar Ost ruterkung, foljer
sedan ruterknekt varpa Ost blir pressad pa nytt.



Inte heller hjalper det att saka en kléver — Nord
later da bordet saka en spader, spelar sedan
klover till bordets kung och klover tillbaka till
handens numera stora klévernia, varvid Ost blir
pressad igen! Sakas en spader, star spaderfargen;
sakas ruterkung, blir Nords ruterknekt stor.

Emellertid verkar detta spelsatt verklighets-
frammande i praktiskt spel.

Resultat: 4 ¥ +2/+3, N-S +480/510

Efterdiskussion

Nar det ofta gar att ta alla tretton sticken, borde
man da inte bjuda i alla fall lillslam?

Forst och framst maste trumfmasken ga — men
inte bara det, trumfkung far heller inte sitta
fijarde hos Vast. Sedan maste spadermasken ga,
for att man ska kunna bli av med ruterférloraren
ifall forsvaret startar i den fargen.

Det &r saledes tamligen daliga odds for lillslam,
och att man rakar kunna ta alla sticken, far
narmast ses som ett mindre mirakel.

Aven om spelet i det sista slutldget pa forra sidan
rimligen inte kommer att genomfdras i praktiskt
spel, ar det anda fascinerande att studera hur
vacker var tankesport faktiskt &r!

Bricka 5. Nord giv. Nord-Syd i zonen.
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Kommentarer till budgivningen

Osts 2 ¥, 6verbud i motstandarnas firg, visar i
denna situation en hand med stdd i partnerns
inklivsfarg och med styrka som ar lite for bra for
att bara gora en enkelhdjning till 2 . Vast har
snubblande néra till en invit till utgang, men
damen i hjarter synes vara ett tvivelaktigt varde
nar Nord 6ppnat i fargen.

Kommentarer till spelet
Utspel: ¢ A

Utan chans att vinna tredje stick i fargen, ska Syd
markera negativt sa kraftigt det gar, d.v.s. med
dttan. Med tvakorts ruter skulle Syd ha upp-
muntrat till fortsattning i fargen, for att fa en
stold tredje gangen den spelas (Syd forutsatter ju
ess-kung hos partnern).

Kom ihdg, att markera sa tydligt du kan! Aven om
femman i sig ar ett hogre kort &n fyran, far
partnern ofta svart att lasa det kortet som en
negativ markering.

Om Nord, efter Syds atta, tanker efter en smula,
bor det inte vara alltfor svart att inse den dar
ruterattan antingen ar en singelton eller,
troligare, ett forsok att markera negativt i fargen
—ergo tre kort.

Med en inte alltfér skrackinjagande kloverfarg pa
bordet, bor Nord kunna rakna ut att det finns risk
att spelféraren kommer att bedriva sitt spel pa
korsstold; stjala ruter pa egen hand och den
andra roda fargen pa bordet. Saledes blir en
trumfvanda logisk.

Spelféraren har nu, i princip, tva spelsatt:

1. attstjala sa manga hjarter som mojligt,
2. att forsoka godspela bordets kloverfarg.

Alternativ 1 innebdr att Vast efter att ha vunnit
trumfvandan, spelar hjarteress foljt av
hjarterstold; ruter till stold och mera hjarter till
stold. Eftersom Nord 6ppnat med 1 ¥, ar det
troligt att Nord har hjarterkung, sa det kostar
inget vid andra hjarterstolden spela hjdrterdam
och sldppa den ifall Nord inte tacker. Den hér
gangen blir Vast beldnad, for nar Nord tacker
faller Syds knekt under stélden, varpa tian blir
stor.



Alternativ 2 gar som sagt ut pa att godspela
klovern. Det gar alldeles utmarkt de ganger
fargen sitter 3-2 — spelforaren later da férsvaret
vinna de tva forsta kloversticken, och kan sedan
atnjuta tre stick i fargen pa bordet.

Med aktuell kortsits kommer spelféraren dess-
varre att raka ut for en obehaglig 6verraskning i
och med att fargen sitter 4-1 och det saknas
ingangar till bordet for att hamta hem den
godspelade kléverhackan.

Om Vast raknar efter ... fére, kan spelalternativ 2
aldrig ge mer an totalt nio stick, och det far man
nastan med garanti ocksa om man viljer
alternativ 1. Att stjala hjarter ar darfér nastan
alltid minst lika bra eller battre — battre den gang,
man som har kan fanga upp Syds hjarterknekt
och pa sa satt astadkomma hela tio stick.

Att inleda hjarterbehandlingen med att spela
fargen fran bordet och maska med damen, vore
inte sa smart efter Nords 6ppningsbud. Nord
kommer ju da in pa kungen och med den
trumfvanda som da foljer, riskerar Vast att forlora
ytterligare ett hjarterstick.

Resultat: 2 & +2, 0-V +170

Bricka 6. Ost giv. Ost-Vist i zonen.

A93

vQ1l08532

¢ K8

Q94
A AK1052 AJ864
v) v K9
¢914 ¢ Q1062
& AK762 % 1085

aAQ7

vA764

¢AJ753

wJ3
Budgivning
Vist Nord Ost Syd

pass le

1a D 2 A pass
34 pass 34 pass
pass pass

Kommentarer till budgivningen

Syd har med nod och nappe till att 6ppna bud-
givningen, medan Vast — med bast kort vid bordet
— har till ett sjalvklart inkliv. Nagra par spelar med
artificiella inkliv for att kunna visa upp en tva-
fargshand som denna, men vi har utgatt ifran
naturliga metoder.

Vad ska Nord ta sig till? Att krdva med 2 ¥ har
man inte kort till, sa pass ar ett klart alternativ i
avsikt att om mojligt kunna bjuda hjarter pa
rimlig niva senare. Ett annat alternativ ar att
dubbla, vilket inte ar en straffdubbling, utan en
s.k. negativ dubbling — ungefar som en upp-
lysningsdubbling — och sedan bjuda hjarter. Det
sander budskapet: Jag har en ganska ldng
hjdrterférg, men for svaga kort fér att bjuda 2 v
forsta gdngen.

Nar Ost hojer har Syd inget att tilligga, men Vst
kan absolut dromma om utgang. | lagtavling, dar
man ofta bjuder utgang pa blotta misstanken,
hade det inte varit sa tokigt att sonika klamma i
med 4 a. | partavling bor Vast ndja sig med en
positiv invit i 3 &, som visar varden i fargen, men
att den behover hjalp fran partnern. Med bara tre
hackor som ”hjalp”, slar Ost av inviten med 3 &,
som blir slutbudet.

Kommentarer till spelet

Utspel: ¢ K. Utan andra attraktiva alternativ,
véljer Nord att spela ut partnerns farg.

Vast ser tre omedelbara forlorare: tva i ruter och
ett i hjarter. Dartill hogst troligt en klover-
forlorare och en mojlig forlorare i trumf ifall
damen skull trilskas. Vast ar saledes tacksam att
man lyckats halla sig pa mattan och inte [6pt ivag
till utgang.

Efter Syds positiva markering fortsatter Nord med
ruter, som gar via bordets tia till Syds knekt.
Forsvaret star nu vid ett vagskal och har huvud-
sakligen tva alternativ:

1. Returnera ldg ruter. Vast har denna gang
en bekvam kontring, namligen att saka
handens hjarterknekt, som ju under alla
omstandigheter dnda maste forloras.

2. Foérst ta for hjdrteress innan ruterreturen.
Vast maste da stjdla med spadertio,
annars gar kontraktet straff.



Det finns mycket som talar for att Vast i alternativ
2 ska gora som foreslagits. Dels har Syd ofta
spaderdam for att fa ihop till en 6ppning, dels far
Vast inte forlora nagot trumfstick — att stjala med
en honnor ar ratt bara den gang nagon av
forsvarsspelarna har trumfdam singel. Att stjala
med femman ar ratt endast nar Nord har trean
singel. S3, tian synes vara det kort som &r ratt i
langa loppet.

Med alla kort synliga ar det forstas sjalvklart for
Syd att ta for hjarteress innan ruter returneras. |
praktiskt spel ar det dock inte lika enkelt; Syd kan
inte gdrna veta att partnern har sexkorts hjarter,
sa att ta for hjarteress och darmed godspela
bordets kung, kan absolut vara fel.

Resultat: 3 & =; 0-V +140

Bricka 17. Nord giv. Ingen i zonen.
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Kommentarer till budgivningen

Harfina avgéranden av bada i paret. Ost har for
bra for att 6ppna med 1 NT —risken ar stor att
missa utgang nar partnern inte har kort nog for
att invitera.

Pa Stenbergs 2 NT finns en uppsjo olika varianter.
Vi har emellertid férutsatt att 3 NT-budet visar en
stark jamn hand.

Med 4 ¢ berattar Vast om ruterkontroll, och Ost
som ar slamintresserad, men saknar spader-
kontroll kan inte essfraga (paret kan ju sakna ess-
kung i fargen!), utan far ndja sig med att i sin tur
kontrollbjuda klover.

Eftersom Ost férnekat kontroll i spader, maste
Vést bromsa den gangen inte heller hon har
kontroll i fargen. Nar Vast, som har, driver pa
med 5 ¢, visar det forutom extra kontroll i ruter
ocksd att den vasentliga spaderkontrollen finns.
Dirmed kan Ost med tillférsikt bjuda slam.

Kommentarer till spelet

Utspel: & 4 (1-3-5-regeln). Ovriga farger ser for
farliga ut att rota i och da Ost férnekat spader-
kontroll verkar den fargen mest rimlig att
attackera.

Det ar en hardbjuden slam, men med goda
chanser. Att maska i stick ett ser riskabelt ut —
Syds utspel skulle mycket val kunna vara en
singel. Ost bor saledes ga i med bordets ess, och
Nords kung ar forstas en trevlig syn. Efter ut-
trumfning i tre drag ger Ost bort ett spaderstick
till forsvarets dam, varefter resten ar stort.

Resultat: 6 v =; O-V +980

Efterdiskussion

Den kénsliga fargen pa den har given var kléver,
men nar Syd har kungen finns inget hot med Ost
som spelforare. Antag emellertid att Nord kunna
sticka bordets dam med kungen. Osts hogsta
prioritet ar nu att kvickast maojligt géra sig av med
kléverforloraren. Saledes, ut pa ruteress, hem pa
en trumf, darefter ruterkung med sak av bordets
kléverhacka. Innan uttrumfning méaste Ost bérja
godspela spadern, och nu ar basta chansen en
dubbelmask i fargen.

Hogst troligt kommer Nord att vinna forsta
spaderspelet och sedan korta bordets trumf med
en lagfargsvanda. Efter uttrumfning kryssa Ost
alla fingrar och tar, blundar och slar énnu en
spadermask. Forhoppningsvis gar den och
forhoppningsvis sitter fargen den gangen ocksa
jamnt fordelad, sa att bordets langa spaderpaket
kan atnjutas.

Sens moral: forutsattningar for hur spelféringen
ska bedrivas kan dndras, ibland radikalt,
beroende pa forsta utspel.






