Kommentarer till
fyra av givarna vid

Partavling for mindre rutinerade
Filbyter Bridge

Onsdagen den 26 april 2023

Fragor och synpunkter, men ocksa fragor om andra givar som spelats samma kvall, kan skickas till:

filbyter-bridge@telia.com, sa besvarar vi dem sa snart vi kan.

Givarna kommenterade av:
Martin Lofgren och Carl Ragnarsson



mailto:filbyter-bridge@telia.com

Bricka 1. Nord giv. Ingen i zonen.
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Budgivning
Vist Nord Ost Syd
pass pass le
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Kommentarer till budgivningen

Varken Nords eller Osts 11-poangare anser vi
vara virda ett 6ppningsbud (Osts ligger ndgot
narmare an Nords), utan Syd blir den som far
Oppna pa given. Nord svarar forstas med sin
hogfarg och Syd aterkommer med 1 NT, visande
12-14 hp pa en balanserad hand utan stod till
partnerns hogfarg.

Ska Nord nu invitera till utgdng med 2 NT? Syd
kan ju ha max for sitt 1 NT-aterbud, d.v.s. 14 hp.
Men, Nords spadersattning ser inte ut att vara
produktiv, varfor vi anser att man i partévling bor
halla sig pa mattan med ett pass. | lagtdvling
daremot, dar man ju stravar efter att bjuda
utgangar tuffare an i partavling, kan man mycket
val tanka sig att invitera. Man tar saledes nagot
storre risker i lag jamfért med par; ibland gar
utgangen bet, men vinsten ar stor den gangen
den gar hem.

Kommentarer till spelet

Vast drar for sin langsta farg enligt 1-3-5-regeln,
saledes a2. Syd kan rakna till tva stick i vardera
fargen spader, hjarter och klover som sakra
(spader i och med utspelet upp i gaffeln). Bast
moijlighet till ytterligare stick ger klévern.

Syd provar att fa for spader knekt i stick ett, men
Ost tiacker med kungen. Frégan ar d&: ska Syd
vinna sticket eller Iata Ost f& vara inne?

Fragan kan tyckas konstig; varfor ska jag lata Ost
vinna sticket nar jag har ess-dam i fargen? Skélet
till det ar, att det kan vara vitalt att forsoka
blockera motstandarnas langfarg! Allra helst som
spelféraren inte ar radd for nagon annan farg i
skift, ifall foérsvaret skulle komma pa den tanken.

Saledes bor Syd |ata Ost vinna forsta stick,
varefter denne fortsatter i fargen — mer specifikt
med tian (en beskrivning hur man returnerar en
utspelad farg, kan du hitta i forra veckans giv-
analyser) — som spelfdraren vinner.

Né&r nu Syd gar igdng med att godspela kléver-
stick, maste Vast se till att Idgga Iagt forsta
gangen klovern spelas, for att pa sa satt spara sin
ingéng till spaderfirgen. Vast hoppas pa att Ost
har kléver kung och ytterligare en spader att
spela. Nar sa ar fallet, slas sista hall i fargen bort.

Syd fortsatter att godspela sin kléver och hoppas
att Ost &r den som esset. Men icke, Vast ingriper
med ens och hamtar darefter hem de bada
spaderstick forsvaret kaimpat sa hart for att fa
stora. Minsann, dven en farg med nian pa topp
kan bli vardefull! Resten &r sedan Syds, sa
kontraktet gar hem med en Overtrick.

Resultat: 1 NT +1; N-S +120

Efterdiskussion

Lat oss anta att Syd i forsta stick lagger lag spader
fran bordet. Ost maste da néja sig med att spela
pa tian, inte kungen. Varfor da? Jo, utspelet (a2)
visar att Vast har ett udda antal spader, vilket
utifran budgivningen maste vara fem, i annat fall
skulle Syd haft femkorts spader och da inte
Oppnatmed 1 ¢.

Vast kan ha:

e damen; da tvingar redan tian ut esset.

e esset; i sa fall har Syd dam-tredje och ett
sdkert hall oavsett om Ost spelar pa tian
eller kungen.

e ess-dam; da vinner tian sticket, eftersom
Syd inte kan sticka.

e ingen honnér; det &r nu viktigt att Ost
sparar kungen, annars far Syd tre stick i
fargen istallet for tva.



Bricka 2. Ost giv. Nord-Syd i zonen.
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Budgivning
Vst Nord Ost Syd
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Kommentarer till budgivningen

Efter de tva inledande, och ganska sjalvklara
buden, faller stralkastarljuset pa Nord. Det finns
ingen naturlig kléverh6jning som gér Nords hand
rattvisa och som samtidigt inte stjal fér mycket
budutrymme. Slam i kléver ligger nara till hands,
men, framfor allt i partavling, kan det vara
riskabelt att ga forbi 3 NT den gang partnern har
riktigt minimala varden.

For att rada bot pa den problematiken, kommer
hér ett tips:

Nér partnern éppnat med 1 & eller 1 ¢, och ndsta
hand kliver in pG entricksnivdn, sa visar ett
Overbud i motstdndarnas firg en stark hand med
stod i partnerns 6ppningsfdrg.

Nagra spelar sa, att dverbudet visar minst invit
(en hojning till 3 & ar da mera spéarrbetonad),
medan andra later 6verbudet berdtta om en hand
som krdver till utgang; den direkta hoppande
hojningen till 3 & visar da ca 11-12 poéang, pa
samma satt som i ostérd budgivning.

Pa Nords 6verbud (2 ¥) — oavsett om man spelar
det som utgangskravande eller som minst invit —
aterbjuder Syd 3 & for att visa en minimihand.
Nord bor da ge upp tankarna pa slam och istéllet
satsa pa 3 NT ikraft av sitt stabila dubbelhall i
Vasts inklivsfarg.

| lagtavling, dar det spelar mindre roll ifall man
gar hem i fem trick i lagfarg eller i sang, ar det
mindre riskabelt att ga forbi 3 NT och istéllet
bjuda 4 & (slaminvit med kléverstod).

| och med att Syd har singelhjarter och sjalv blir
spelforare i ett kldverkontrakt gar 6 & denna
gang hem (Syd kan efter uttrumfning saka en av
bordets spaderforlorare pa ruter kung).

Kommentarer till spelet

Ost ser ingen anledning till att inte spela ut i
partnerns inklivsfarg, sd 3 (enligt 1-3-5-regeln).

Spelforaren sticker Vasts dam med esset och kan
nu antingen gora ansprak direkt pa nio stick —
fem klover, tre ruter och hjarter ess —eller
forsoka tillskansa sig ett tionde i spader. Det ar
som sagt partavling, sa det finns all anledning att
leta 6vertrick. Den mer oférvagne spelar en
spader i stick tva, och om Ost (nervést) satter i en
honnor borjar det lukta 6vertrick. Honnéren drar
kung och ess, och pa den (laga) hjarter som féljer
fran Vast bor Nord prova knekten. Det ar
osannolikt att Vast klivit in med hjarter dam och
spader ess som enda bevapning. Nar knekten
haller stick, ar 6vertricket och en bra score ett
faktum!

En alternativ spelplan ar att vinna utspelet, ta for
ess-dam i ruter, spela klover till esset, ruter kung
med spadersak och darefter alla kldversticken. Till
sist slar Nord ut sig med ¥J och hoppas pa att
Vast blir inpetad och tvingas spela fran sitt spader
ess och darmed ge bordet 6vertricken pa spader
kung. Den mandvern ska inte lyckas denna gang
mot basta forsvar, men det ar langt fran sakert
att Ost-Vist haller tungan ratt i mun.

Resultat: 3 NT =; N-S +600

(En applad till de(t) par som finner 6 & med Syd
som spelforare!)



Bricka 4. Vast giv. Alla i zonen.
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Kommentarer till budgivningen

Med 10 hp mittemot en 15-17-sang maste Nord
se till att paret hamnar i utgang. Pa vagen till 3 NT
checkar Nord med 2 « ifall spadern ar
gemensam. Nar Syd med 2 ¢ fornekar hogfarger,
gar Nord till 3 NT.

Kommentarer till spelet

Av 2 &-budet kan Vast dra slutsatsen att Nord har
minst en hogfarg. Varfér annars fraga?

Nord-Syds budgivning har avsl&jat att Ost maste
ha minst fyra spader (Nord har hogst fyra, Syd har
hogst tre) och minst tre hjarter (Nord har hogst
fyra, Syd har hogst tre).

Utspel i endera hogfargen kan mycket val vara
ratt, saval ur ett passivt (= forsdka undvika att ge
favor) som ett aktivt perspektiv (= forsoka hitta
partnerns farg). Det kan a andra sidan lika gdrna
vara fel, t.ex. om Vasts hogfargsutspel hjalper
spelféraren att maska ut en dam eller knekt hos
partnern.

De flesta skulle troligen valja att félja strommen:
dra for din langsta farg, sa lange som den inte ar
visad av motstandarna. Foljer Vast den devisen,
blir utspelet %2 (enligt 1-3-5).

Syd kan rakna till tre toppstick i spader och ett i
klover. Tva stick gar att odla i hjarter och minst
ett i ruter, men det fattas fortsatt stick for
hemgang.

Kléverutspelet har emellertid gagnat spelféraren
mer an forsvaret, i och med Syds feta hackor i
kombination med bordets knekt. S& snart Ost
maste offra tian, damen eller kungen pa utspelet,
kan Syd for egen maskin se till att fa tre stick i
fargen.

For att inte sl6sa med resurserna, ska spelféraren
begira femman i forsta stick och sticka Osts
kléverhonnor med esset. | andra stick bor Syd
spela en lag ruter mot bordet. Vast nojer sig med
tian (eller knekten) och bordets dam vinner. Med
ett ruterstick redan i bagaget, 6vergar Syd till att
godspela stick i klover.

Kléver knekt i tredje stick vinner Vast med
damen, medan Ost sakar hjarter tva. P4 den
hjarternia som foljer fran Vast far bordet lagga
lagt och Ost likasa, varpa Syds knekt vinner
sticket. Syd fortsatter pa den inslagna
klévervagen och sakar en ruterhacka fran bordet
under det att Vast vinner sticket med tian. Hur
forsvaret an vander och vrider kan de aldrig fa
fler an totalt fyra stick; hjarter ess, ruter ess och
tva kloverstick, medan Syd far ihop tre spader,
tva hjarter, ett ruter och tre kléver.

Resultat: 3 NT =; N-S + 600

Efterdiskussion

Inte heller hjarterutspel straffar utgangen, ens
om Ost — som sig bor — haller upp esset till tredje
gangen fargen spelas. Syd vinner utspelet med
handens knekt och maste nu satsa pa rutern. Pa
ruter fran egen hand lagger Vast lagt och bordets
honnor vinner. Syd atervander till egen hand for
ytterligare en ruter mot trakarlen. Hur an Vast
vander och vrider, far Syd totalt fyra ruterstick,
tva hjarter, tre spader och kléveress, summa tio.



Bricka 16. Vst giv. Ost-Véast i zonen.
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Kommentarer till budgivningen

Med sina 19 hp &r Vast for stark for att 6ppna
med 1 NT. Istdllet inleds med 1 i farg, i akt och
mening att dterkomma med ett hoppande
sangaterbud (alternativt bjuda 2 NT pa ett
eventuellt 1 NT fran partnern), for att pa sa satt
visa 18-19.

Tips: Aven om ni spelar med fyrkorts hégférgs-
O6ppningar, kan det vara idé att 6ppna med en
ldgre fyrkortsfdrg den gang man dr for stark for
att 6ppna med 1 NT, d.v.s. har 18-19 hp.

Nér man dédremot dr for svaqg fér 1 NT, d.v.s. har
12-14 hp, dr det att foredra att 6ppna enligt
boken (med hégfdrgen).

Skdlet till det dr att det ofta dr ldttare att fa ihop
till ett svarsbud pd 1 K én pG 1S, men ocksa att
en svag svarshand utan stéd bara har 1 NT att ta
till pé 1 S, och dé kommer spelféringen pa den
svaga handen, vilket sdllan dr bra.

Nord har en sjukortsfarg, och dven om den inte ar
valdigt bra duger den till att sparramed 3 ¢,
framfor allt i det for sparrbud gynnsamma
zonlaget (= vi i ozon, de i zonen).

Ur Syds perspektiv kan Nord mycket val ha nagot
som ess-dam sjunde och inget mer, och da verkar
3 NT vara upplagt. Det finns manga andra hander
ocksa dar utgang gar hem med hjalp av Nords

langa ruter, sa Syds 3 NT &r ingen direkt riskabel
aktion.

Vést ar naturligt nog en smula férvanad over att
motparten befinner sigi 3 NT nar turen kommit
ater i vastligt lage. Utan nagon stickfarg gor Vast
klokast i att avsta fran att dubbla; Syd lar ju
kunna leva lange pa partnerns langa ruterfarg.

Annat vore det ifall Vast begavats med t.ex:
AA853 vwAJ7 ¢ A6 £KQIJS5

Efter kloverutspel har Vast da fem egna stick, sa
kontraktet kommer garanterat att gd minst en
straff.

Kommentarer till spelet

Att Syd har kléver kung ar nastintill garanti, sa
utspel i den fargen kan vara favor. Ett alternativ
kan vara hjarter ess (1), for det fall Ost har en lang
farg med knekten i topp. Var Vast hoppas pa att
spadern ska utgbra en obehaglig 6verraskning for
spelféraren och viljer a5 (1-3-5-regeln).

Utspelet gar via Ost nia till Syds dam, varefter Syd
genast gar igang med rutern. Vst slapper forsta
rutern i hopp om att Syd tagit en chans pd 3 NT
med enbart kung-hacka i fargen. Nar sa inte ar
fallet gar det inte att bryta forbindelsen med
trakarlen.

Vad ska Ost saka pa andra varvet ruter? Ost ser
att Syd har sex ruterstick och redan fatt ett i
spader. Partnern kan komma i saknéd pa att
ruterna och behéver darfor Osts hjalp.

Att saka klover atta (hogt kort = negativt) hjalper
inte mycket, eftersom det ar den farg Vast vet att
Syd har héll i. Betydligt battre ar att Ost sakar
hjarter atta, eller rent av tian. Vast vet da att Syd
har kungen och fortsatter med Idg spader, i hopp
om att Syd inte haft ess-dam-knekt fran start.

Syd har inte r&d att ducka den; Ost kan da vanda
med antingen hjarter eller kléver, i bada fallen
satter det Syd kung pa mellanhand. S3, Syd vinner
sticket och rasslar i sig sina fem aterstaende
ruter. Vast maste saka fem kort, men det ar nu
inte sa svart nar spadersituationen ar klarlagd.
Mer an atta stick far spelforaren inte ihop.

Resultat: 3 NT—1; O-V +50
(Om Nord inte sparrar eller Syd inte bjuder 3 NT pa

Nords sparr, kanske Ost-Vist finner sin spader-
anpassning. 3 S gar hem trots Osts eldndiga hand.)



