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Bricka 7. Syd giv. Alla i zonen.
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Budgivning
Vist Nord Ost Syd
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Kommentarer till budgivningen

For dem som spelar med tvafargsvisande
Oppningsbud i hogfarg, passar Syds hand in pa en
sadan 2 a-6ppning visande femkorts spader plus
en minst fem kort lang ldgfarg (ett 6ppningsbud
som annars ofta missbrukas med pa tok for spel-
svaga hander) och Nord-Syd kommer da till 4 .

Vi forutsatter emellertid att Nord-Syd spelar ett
helt naturligt budsystem och da har Syd inget
annat val an att inleda med pass.

Nord har ett sjalvklart 6ppningsbudi 1 ¥, men
desto knepigare att hantera i andra budronden
da den egentligen ar for stark for 3 ¥ — ett bud
som forvisso visar styrka, men som inte ar krav.
Fargen ar for kort for att hoppa till 4 ¥ och
spadern likasa for att stotta Syds farg. Det minst
daliga alternativet anser vi 3 ¥ vara.

Syd med dubbelton i partnerns farg, ett ess, en
kung och dartill en renons, har ett sjalvklart
palagg till utgang. Observera, att Vast inte varit
aktiv i budgivningen trots sjukortsfarg. Orsaken
till det ar att fargen ar dalig samtidigt som
honnorerna finns i sidofargerna. Inte heller har
Vast nagon onska att fa utspel i sin malatna
kloverfarg.

Kommentarer till spelet

Ost startar i ruter; tvdan enligt 1-3-5, men tian
fran den brutna sekvensen ar ett alternativ.

Nord har en hel del att bestyra i spelféringen. Det
finns en-tva spaderférlorare, minst ett trumftapp
och dartill ska handens bada kléverforlorare tas
om hand.

En rimlig spelplan ar att efter att ha vunnit forsta
stick, fortsatta med klover tio till stold. Darefter
forsoker Nord inkassera bordets ruterkung och pa
den saka en spader, men Vast den fulingen ar
ocksa utan ... och petar pa en trumf!

Nord stjal 6ver med attan och later sedan bordet
stjdla handens sista kloéverforlorare. Eftersom
ruter dam foll i forsta stick, ar Syds knekt numera
hog. Det vore dock ett misstag att forsdka ta for
den nu, eftersom Vast da sannolikt kommer att
kunna séatta i en trumf ocksa denna gang. Med
den aktuella trumfsattningen hos Vast, vore det
till gagn for spelféraren, men sag att Vast fran
borjan hade tva eller tre hackor...

Istallet ska spelforaren spela Idg ruter fran bordet
till stold billigast maojligt pa egen hand. Darnast
fortsatter Nord med ess och dam i hjarter. Nar
hjartern, som har, numera satt 2-2, ar det
uttrumfat, och spelféraren kan sa smaningom
lagga en av sina spaderforlorare pa bordets ruter-
knekt. Forsvaret far ett spaderstick och ett
trumfstick; hemgang med ett Gvertrick.

Lat oss anta att Ost hade K-10-5 i trumf och Vst
da tva hackor. Efter ess-dam i trumf, da Ost
kommer in, finns inte heller nu nagot férsvar som
hindrar ett évertrick. Om Ost vinder med spader,
ingriper Nord med bordets ess, sakar en spader
pa den hoga ruterknekten, stjal en ruter och drar
ut Osts sista trumf med knekten. Att Ost-Vast far
pa slutet ar ett stick i spader.

Lat oss istdllet anta att Vast fran borjan hade fyra
trumf K-10-6-5 och Vast singel. Vast har redan
stulit en gang och har darfoér da bara K-10-5 kvar
nar Nord spelar ess-dam i trumf. Om Vast viander
i klover vinner Nords ess och efter att ha dragit ut
Vasts sista trumf finns bara en spaderforlorare
kvar. Inte heller hjalper det Vast att vanda i
spader: Nord lagger d& lagt, varpa Osts kung drar
esset. Knekten och tian i fargen ar nu jamnhoga,
sa Nord har bara en forlorare i fargen. Ruter
knekt fran bordet maste Vast stjala, da Nord stjal
Over. Allt som aterstar ar att ge bort ett stick till
forsvarets spaderhonnor; ocksa nu blir det ett
Overtrick.

Resultat: 4 v +1; N-S + 650



Efterdiskussion

Hur ska nedanstaende farg behandlas?

(Vi forutsatter att det finns gott om entréer mellan
Nords och Syds hander i andra farger)

AJ87
A Q3 A K95
AA10642

Med ovanstaende foérdelning av Ost-Viasts spader,
kan Nord spela knekten fran egen hand och se
vad som hander. Tacker inte Ost l4ggs 13gt fran
Syds hand och Vasts dam vinner sticket. Sa
smaningom kan Nord upprepa spadermasken
med tian, vilket lyckas har. Enkelt, eller hur?

Javisst, men sitsen kan ju likaval vara denna:

AJ87
AQ93 A K5
AA10642

Enda, men vél sa betydelsefulla, skillnaden ar att
ett av Osts kort i fargen flyttats till Vast. Nar Nord
spelar knekten fr&n egen hand, tacker Ost med
kungen. Hur spelféraren nu an vander och vrider,
har Vast ett bergsakert dubbelhall i dam-nia
bakom Syds tia. Den hdr gdngen skulle Nord ha
inlett spaderbehandlingen med en /dg mot
bordet och begirt tian, nar Ost ligger femman.
Sa smaningom filler esset Osts kung, varefter
knekten ar hog.

For den som ar intresserad av hur man pa basta
satt spelar olika fargkombinationer, finns
programmet Suit Play, som kan laddas ner fran
www.suitplay.com. Dar man kan skriva in sina
kort (i aktuellt fall: Nord-Syds) och fa fram basta
spelsatt. Programmet ar pa engelska, och man
ska forstas vara medveten att budgivning och
fordelning av andra farger paverkar hur man i
praktiskt spel ska hantera en enskild farg, men
programmet ar intressant anda och kan varmt
rekommenderas.

(Enligt Suit Play ar basta chansen att inleda med
knekten forst. Skalet till det ar att man forfogar
Over attan och nian. Hade alla kort under tian
varit sma, ar basta chansen till fyra stick att man
borjar med liten fran Nord och maskar med tian.
Det ar de sma, sma detaljerna som goér'et ...)

Bricka 10. Ost giv. Alla i zonen.
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Vist Nord Ost Syd
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Kommentarer till budgivningen

Att driva pa till utgang med Vasts kort ar sunt, om
an inte sjalvklart. Dock ar ess-kung-dam vart lite
mer an sina nominella 9 hp, och knekt-tia i
partnerns 6ppningsfarg ar inte heller att forakta.

Observera, att Ost — enligt vara tidigare
rekommendationer — visar en obalanserad hand
med sitt aterbud 1. Det dven om man spelar
med femkorts hogfargsdppning. Darmed vaxer
vardet av Vasts knekt-tia i klover.

Alternativen till 2 (fjarde farg) vore att hoppa
till 34 med Vasts kort, ett bud som ar inviterande
men inte krav.

Kommentarer till spelet

Att spela ut hjarter synes sjalvklart utifran
budgivningen och Syds langd i fargen. De flesta
hade valt tvaan (enligt 1-3-5) for att visa sin
langd, eller sjuan —hog hacka for att sénda
budskapet ”jag har inga varden, men troligen
langd i fargen”. Den sistnamnda modellen brukar
benamnas attityd-utspel — hog hacka, inget
vidare intresse; |ag hacka, har honnor(er) i fargen.

Efter hjarter tva kan Nord /dtt rdkna ut att
utspelet maste vara fran femkortsfarg, for med 4-
4-4 i hogfargerna hade Ost dterbjudit 1 ¥, som &r
mera ekonomiskt dn 1 a.


http://www.suitplay.com/

Ost raknar till tre stick i ruter, tva i spader, och
dven om forsvaret godspelar Osts tva hjarter-
stick, blir det bara sju stick totalt. Sitter férsvarets
spader 3-3 kan man odla ett extrastick i den
fargen, men det fattas fortfarande ett for
hemgang.

Bast plan ar godspela kloverfargen och hoppas pa
att forsvaret slinter pa vagen. Spelféraren vill
garna spela den férsta klovern fran bordet mot
egen hand, med syftet att Nord lagger lagt och
Syds ingang till hjartern forsvinner innan den
blivit godspelad. Darfér begér Ost hjarter dam i
forsta stick, men Nord kan tyvarr sticka med esset
och fortsatter i fargen, da Osts knekt vinner
sticket.

Nar spelféraren nu spelar Iag kléver mot bordets
knekt, far Syd inte ha fér brattom med att ta stick
for sin kung. Den behdévs ju som ingang forst nar
hjartern blivit godspelad. Saledes lagger Syd lagt
och Nords ess vinner. Nord fortsatter pa den
inslagna vagen att godspela partnerns
utspelsfarg, och spelféraren ar dairmed maktlos.

Nasta klver fran Ost ldgger Syds kung vantarna
pa, varefter tva hoga sma hjarter inkasseras.
Resten ar sedan spelforarens, men forsvaret hann
till fem fére det att Ost hann till nio. Tre
hjarterstick och tva kléverstick, ger summa en
straff.

En fantasifull Ost kan férsdka locka férsvaret att
gdra misstag. Sag att Ost i tredje stick spelar ruter
till bordets ess och darefter klover knekt. Om
Nord nu ldgger lagt och later Syd vinna sticket,
har Syds ingang till hjartern ryckts bort i fortid
och kontraktet riskerar att ga hem.

Forsvaret kan kullkasta den planen pa tva satt:

1. Nord ingriper med kléver ess omgaende
och spelar mera hjarter. Syd har da
kléveringangen kvar.

2. B&de Nord och Syd lagger lagt nar Ost
spelar klover knekt fran bordet. Nu maste
Ost ta for sina bada ruterhonnorer,
eftersom det saknas ytterligare ingangar
till bordet. Med den skeva rutersitsen
riskerar kontraktet att ga flera straff.

Onekligen otur for spelféraren att hjartern satt 5-
3 och inte 4-4, annars ar kontraktet i det
narmaste kassaskapssakert.

Resultat: 3 NT -1; N-S +100.

Bricka 11. Syd giv. Ingen i zonen.
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Budgivning
Vist Nord Ost Syd
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Kommentarer till budgivningen

Ar Syds hand lamplig fér en svag tvddppning? |
gron zon anser vi det vara helt ok, allra helst som
Syd har tian i tillagg till honnoren i fargen.

Efter Vasts pass hamnar Nord i fokus. Nord kan se
att den egna sidan inte gér nagon utgang, men
att passa och ldmna filtet fritt for Ost-Vast vore
alltfor snallt. Genom att hoja till 3 ¢ goér Nord det
svarare fér Ost att komma in i budgivningen.

Att hoja en svag tvadppning ett sndpp, ar inte en
invit till utgang, utan ett rent sparrbud. Det kan
avges med en svag hand, men ocksa med en hand
dar man tror att den egna sidan kan ta nio stick,
samtidigt som det inte vore sa vist av mot-
standarna att blanda sig i leken. En falla for dem,
helt enkelt.

Ost 4r medveten om att Nord kan ha ganska bra
kort for sin sparr. Det dr inte sjadlvklart att vare sig
passa eller forsoka komma med i budgivningen.
Det finns dock tva skal till att forhalla sig passiv:

1. Man kan raka ut for en rejal utbetalning,
allra helsti 3 A med en sa skraltig farg;

2. Vast kan fa for sig att hoja 3 & till utgang,
den gang man skulle ha stannati 3 &,
eftersom denne tror att partnern hade till
ett bra inkliv pa tretricksnivan

Om Ost den har gdngen viljer att bjuda 34,
kommer Vast att haka pa till utgang, som gar bet.



Se s& mycket lattare det blivit for Ost-Vist ifall
Nord passat p& 2 ¢. Ost har da till en sjalvklar
balansering !, antingen med 2 & eller med
dubbelt. Om Ost bjuder 2 A, kommer forstas
Nord att kimpa med 3 ¢; men med den
vasentliga skillnaden att Vast bekvamt kan bjuda
3 A, istallet for att som pa forra sidan tvingas
gissa pa att hoja till utgang eller inte.

Kommentarer till spelet
Mot kontraktet 3 ¢ startar Vast med hjarter fem.

Bade spelforing och forsvarsspel pa den har given
ar tamligen enkla. Efter uttrumfning i tva drag
duckar Syd en hjarter runt till Ost, i férhoppning
om att fargen sitter 3-3 och att forsvaret bommar
att ta in sina fyra toppstick i de svarta fargerna.

Och visst finns det risk fér att Ost-Vist trasslar till
det fér sig om de inte ténker sig for. Nar Ost i
fiarde stick kommer in pa hjarter knekt galler det
for forsvaret att ta tva stick i vardera svarta
fargen. Men hur ska de veta att det inte ar ett
spaderstick och tre kloverstick, eller tre spader-
stick och ett kldverstick som finns att hamta? Ost-
Vast har ju inte rad att gissa fel, for da gar 3 ¢
hem!

Efter att ha vunnit stick for hjarter knekt ska Ost
vanda med kléver kung. Nar den vinner sticket,
star det klart for Vast vem som har esset i fargen,
namligen Ost. Eftersom det behdvs minst ett
spaderstick for att kontraktet ska ga bet, ska Ost i
nasta stick vanda med spader sex.

Om Vast drar sig till minnes partnerns pass pa
3 ¢, sd inses snart att Ost inte gdrna kan ha en
hand som:

AK108763 vQJ9 ¢93 & AK

Med den handen hade Ost haft till att bjuda 3 &
over Nords 3 ¢. Efter att ha vunnit stick for
spader dam, kan Vast darfor med tillforsikt
inkassera dven esset i fargen. Nar Ost s3
bekanner med sjuan vet Vast att partnern har
femkorts spader (och Syd saledes tva), varfor det
maste vara ratt att i nasta stick returnera kléver.?

Resultat: 3 ¢+ —1; -V + 50

U Nar budgivningen riskerar att do6 ut for tidigt, t.ex.

Vst Nord Ost Syd
2v pass pass PP
eller:

Vist Nord Ost Syd
le pass 2v pass
pass 2?7

kan motstandarna s.a.s. vacka livi den pa nytt genom
att bjuda ett farg- eller sangbud eller att upplysnings-
dubbla. Pa bridgesprak kallas detta “aterupplivande”
av budgivningen for att balansera. Man vill helt enkelt
inte |ata motstandarna fa vinna budgivningen pa for
billig niva.

2 Hur vet Vst sakert att Ost har fem spader och inte
tre eller fyra?

Om det inte finns speltekniska skal — vilket det inte ar
fallet pa aktuell giv —sa vdander man 1-3-5 dven inne i
spelet. Nar Ost vinder med spader sex och i nasta stick
bekanner med sjuan, maste Ost ha ett udda antal
spader. Udda kan i detta fall inte garna vara tre, for i
sa fall har Syd fyrkorts spader vid sidan om sin sexkorts
ruter — och det ar tabu att ha fyrkorts sidofarg i
hogfarg!

Saledes maste Ost ha fem spader och ddrmed finns
inget mer stick i den fargen att hamta, varfor Vasts
logiska retur efter tva spaderstick blir en klover.

Du inser nu hur viktigt det ar att lagga sig vinn om att
saval spela ut som vanda med ratt kort. D3 ger du
partnern i alla fall en chans att kunna rdakna ut vad som
star pa. Spelar du dina kort i forsvaret lite hipp som
happ, kommer partnern att behova gissa — och
kommer att gissa fel oftare an ratt.

Men, sager du, varken jag eller min partner tittar s
noga pa korten som léggs, sa vad ska det da tjdna till?

Da ar det hog tid for er att borja 6va pa det nu — dels
att lagga korten ratt, dels att forsoka tolka inne-
borden!




Bricka 13. Nord giv. Alla i zonen.
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Budgivning
Vist Nord Ost Syd
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Kommentarer till budgivningen

Denna bricka illustrerar vi endast med femkorts
hogfargsoppning, eftersom sjdlva spelet blir
tamligen ointressant ifall Nord blir spelforare i ett
spaderkontrakt, ndgot som sker ifall Nord-Syd
spelar med fyrkorts hogfargsoppningar.

Syds avslutande 4 & &r en smula hart, men inte
oresonligt.

Kommentarer till spelet

Vast har tva rimliga férsvarsplaner: godspela stick
i ruter eller forsoka fa en kléverstold.

Genom att spela ut kléver behaller Vast det sa
viktiga tempot, ratten att spela ut ocksa till stick
tva. Det ar mycket mojligt att Vast vid asynen av
bordet ser att det kravs ett fargskifte i andra
stick, men det ar forst da.

Det kan lika gérna vara sa att Vast tror att en
kloverstold ger forsvaret storst chans. | sa fall
maste Vst se till att ge Ost korrekt information
om sitt kldverinnhav.

Det normala utspelet fran ess-kung ar att spela ut
esset. Man sander darmed signalen till partnern
att kungen (vanligen) finns darunder. Genom att
spela ut kungen och ddrefter vanda med esset,
sander man ocksa ett meddelande, namligen:
"Partner, jag har inga fler kort i férgen och vill
kunna stjdla!”

For att halla alla forsvarsdorrar 6ppna, ska Vast
starta med kléver kung.

Mot bakgrund av Syds budgivning och trakarlens
kort, kan Vast dra slutsatsen att utan en
kléverstold lar det bli svart att straffa kontraktet.
Syd kan inte gdrna ha samre kort for sin
budgivning an de han har.

Efter att ha vunnit forsta stick pa klover kung,
fortsatter Vast sa med esset, varefter det géller
att forsoka fa in partnern snabbast mojligt. En
blick pa bordet ger vid handen det skéligen
meningslosa i att vanda med hjarter, och skulle
Ost mot férmodan ha trumfess, s& kommer Ost in
i sinom tid. Nej, det ar ruter som erbjuder
forsvarets storsta mojlighet.

Om Ost varit vaken och noterat sin partners
”omvianda” spel av honndrerna i kléver, vet Ost
att Vast inga fler klover har och darmed blir det
sjalvklart att den fargen efter att ha kommit in pa
ruter ess.

Syd har inget annat kunna gora fram till nu, an att
vara askadare medan forsvaret snabbt och
effektivt inkasserar straffen.

Utan det foreslagna forsvarsspelet gar Syd hem i
sitt tuffa kontrakt.

Resultat: 4 a -1; 6-V +100

Efterdiskussion

| det aktuella fallet var det sjalvklart for Vast att
vanda med ruter efter kloverhonndérerna. Om
bordet sett annorlunda ut, t.ex. haft hjarter kung
och ruter kung, sa att det inte ar sjalvklart vilken
farg Vast ska forsoka in Ost i, hur ska Vast da
veta?

Né&r det star klart for Ost att Vast bara har tva
kldver, och 6nskar en stéld i fargen, ska Ost
vagleda sin partner i vilken farg den eventuella
ingangen finns.

Det gors med den s.k. Lavinthal-signalen. Ett lagt
kort = intresse for den lagre av de tva kvar-
varande fargerna (trumfen exkluderad); ett hogt
kort = intresse for den hogre fargen.

Eftersom det &r forst i stick 2 som Ost vet att Vst
har dubbelton kléver (kungen skulle ju ha kunnat
vara fran kung-dam), kommer Lavinthal-signalen

fran Ost i det sticket. Ibland gar ”Lavinthalkortet”
att tyda, ibland inte.



