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Bricka 1. Nord giv. Ingen i zonen.  

 

  9 6 

  K Q 9 7 4 

  A Q 4 

  J 4 2 

 A K J 5   Q 10 8 

 8 5 3   A J 2 

 10   J 9 8 6 

 A K 8 6 5   Q 10 3 

  7 4 3 2 

  10 6 

  K 7 5 3 2 

  9 7 

 

Budgivning 

Väst Nord Öst Syd 

 1  pass pass 

2   pass 2 NT pass 

3   pass 3 NT pass 

pass pass 

 

Kommentarer till budgivningen 

Väst hade önskat att Nords öppning varit 1 ♦, 

eftersom h*n då hade haft en bra upplysnings-

dubbling. Faran med att kliva in med 2  är 

förstås att budgivningen dör där den gång paret 

har en gemensam spaderfärg, men Öst är för svag 

för att bjuda. 

Denna gång har Öst dock stark nog att bjuda 

vidare och väljer 2 NT ikraft av sina spridda 

honnörer och troligt dubbelhåll i hjärter. Väst 

visar sin spaderfärg på vägen till 3 NT.  

 

Kommentarer till spelet 

Jodå, det finns klara argument för att spela ut en 

liten ruter, men troligen vinner utspel i partnerns 

färg i längden, varför Syds väljer hjärter tio. 

Med hjälp av utspelet kan Nord se att Öst har  

A-J-x eller A-J-x-x i färgen. Därmed ter sig 

framtiden inte särskilt ljus för försvaret i den röda 

färgen. Nord sätter i damen och Öst ingriper 

direkt med esset för att undvika att försvaret 

skiftar till den andra röda färgen, ruter. 

Spelföraren ger sig i kast med klövern, men hur 

ska den spelas? 

 

 

Det är oftast rätt att spela första honnören från 

den hand som har flest honnörer i färgen, men 

här bör spelföraren tänka efter! 

Den gång en klöver bordets ess (eller kung) är rätt 

är när Nord har alla fem korten i färgen. Det är 

dock föga sannolikt då Nord har hjärterlängd. 

Däremot kan Syd mycket väl ha femkorts klöver 

och den har Öst möjlighet att lösa utan stick-

förlust genom att inleda färgbehandlingen med 

damen! 

Anta att Syd har fem klöver. Nord sakar då ett 

kort och Öst fortsätter med tian, som Syd täcker 

med knekten. Efter att ha vunnit sticket med en 

av bordets klöverhonnörer, återvänder Öst till 

egen hand via låg spader till tian och kan därefter 

maska ut Syds nia för totalt fyra stick i färgen. 

Pröva själv, får du se! 

Men, det är inte bara femkorts klöver hos Syd 

som kan maskas ut. Säg att Syd har J-7-4-2 i 

färgen. Efter att ha vunnit första klöversticket 

med damen, följer tian (då Syd inte ska täcka) till 

bordets ess, då Nords renons avslöjas. Precis som 

tidigare återvänder Öst till egen hand i spader 

och kan därefter maska ut Syds knekt och får på 

så sätt fem stick i färgen. Det blir då ett övertrick i 

kontraktet (fyra spader-stick, ett hjärterstick och 

fem klöverstick, summa tio).  

Ett övertrick blir det också på kvällens aktuella 

giv, när försvarets klöver är fördelade 3-2. 

Resultat: 3 NT +1; Ö-V +430 

 

Efterdiskussion 

Om Syd hade startat med ruter istället för hjärter 

hade försvaret tagit de tre första sticken, men Öst 

tar sedan resten och resultatet blivit det samma 

som efter hjärterutspel. 

Men, vad om Nord har J-x-x-x i klöver? Det kan 

Nord mycket väl ha, men om Öst inleder med 

klöver till bordets kung och en liten tillbaka mot 

handens dam-tia – alla bekänner lågt – då är det 

mycket dåliga odds att slå masken med tian. 

Varje gång Syd har klöver knekt för Öst vidkännas 

en straff. Så, med knekten fjärde i klöver hos 

Nord, kommer spelföraren att gå bet i praktiskt 

spel. 

 

 

 



 

 

Bricka 3. Syd giv. Öst-Väst i zonen.  

 

  9 6 4 3 

  10 7 5 

  9 4 3 

  10 8 2 

 K Q 7   A 10 8 5 

 A K J 9 8 2   Q 6 4 3 

 J 10   6 2 

 J 7   K 9 5 

  J 2 

  – 

  A K Q 8 7 5 

  A Q 6 4 3 

 

Budgivning 

Väst Nord Öst Syd 

   1   

1   pass 2   5   

pass 5   pass pass 

pass 

 

Kommentarer till budgivningen 

Visst är Syd oerhört spelstark för ett öppningsbud 

på entricksnivån; i form av stick mer än i honnörs-

poäng. Att inleda med något annat än 1R vore 

dock inte så klokt, allra helst som man efter en 

hypotetisk kravöppning (2 ) inte kommer åt att 

visa sin(a) färg(er) särskilt ekonomiskt. Faran att 

det ska bli pass runt på 1 , när Syd är så svitad, 

är också minimal. 

Väst har till ett självklart hjärterinkliv, medan 

Nord med avsmak ser på sina eländiga hackor och 

hoppas att nästa bricka ska bli mer intressant. 

Efter Nords pass är det Östs tur. Vissa spelar så, 

att om man gör ett överbud i motpartens 

öppningsfärg (här alltså: 2 ) visar det att man 

har en bra höjning i partnerns inklivsfärg, medan 

den naturliga höjningen (här: 2 ) blir mer 

begränsat. Om man har detta verktyg i sin låda, 

har Öst absolut till att bjuda 2 . Fördelen med 

att ha överbudet visandes en bra höjning, är att 

man då kan få broms på tvåtricksnivån den gång 

partnern har en tunt inkliv. 

Huruvida Syd ska bjuda 3, 4 eller 5 klöver över 

Östs 2  kan diskuteras. Möjligen ska han nöja sig 

med 4  för att ge Nord chansen att dubbla ett 

eventuellt 4 -bud, ifall Nord skulle råka ha längd 

i hjärter.  

 

 

 

Å andra sidan behövs oerhört lite för att Nord-

Syd ska göra egen utgång i endera lågfärgen. Det 

behövs stort sett inte mycket mer än klöver kung 

tredje hos Nord, varför ett direkt 5  känns 

attraktivt. 

Skulle Syd nöja sig med 4 K, bjuder Väst den här 

gången 4 . När Nord så passar måste Syd nog 

trots allt – i ozon mot zon – ta tjuren vid hornen 

och bjuda 5 . Nord prefererar förstås den först 

bjudna färgen. 

 

Kommentarer till spelet 

Väst har ett tämligen automatiskt utspel i hjärter 

ess (enligt 1-3-5-regeln). 

Nord lägger upp sina kort, konstaterandes att h*n 

bara är två tio från en äkta Yarborough 1. Syd stjäl 

utspelet och inser att det krävs ett mirakel för att 

kontraktet ska gå hem. Två säkra spaderförlorare 

och minst ett i klöver. Innan klövern testas ska 

Syd spela trumf, annars är risken stor att 

försvaret kommer åt att stjäla bort någon av Syds 

klöverhonnörer.  

När det visar sig att trumfen sitter 2-2 har ruter 

nio blivit en ingång till bordet för att slå klöver-

masken. När den lyckas, och färgen dessutom 

sitter 3-2, blir allt Syd förlorar: två stick i spader 

och ett i klöver för en straff. 

Hur bra är då det? Om Nord skulle hitta att spela 

ut klöver kan 4  straffas. Med det normala 

ruter-utspelet är Väst i överläge eftersom Nord 

inte har någon ingång till att senare spela klöver 

genom bordets kung. Väst kan så småningom 

saka en av sina klöverförlorare på bordets fjärde 

spader. 

Resultat: 5  -1; Ö-V +50 

 

1) Earlen av Yarborough erbjöd på 1800-talet whist-

spelare 1 000 pund om de fick en hand med en nia 

eller lägre som högsta kort – mot att de betalade ett 

pund för varje giv de spelade. Eftersom sannolikheten 

att få en sådan hand, en s.k. Yarborough är ungefär en 

på 1 827, var Earlen en driven försäkringsagent. Idag 

brukar en spelare med så dåliga kort kunna inkassera 

en krona av övriga spelare vid bordet (i vissa kretsar 

anser man att även eventuella åskådare ska betala 

kronan), men med en falsk Yarborough (någon tia har 

smugit sig in) får man dessvärre bara lida och le … 

 



 

 

Bricka 6. Öst giv. Öst-Väst i zonen.  

 

  10 9 3 2 

  10 8 6 

  K 4 

  8 7 5 3 

 –   K J 8 7 6 5 4 

 K Q J 7   4 2 

 J 9 7 6 3   A Q 8 2 

A 6 4 2   – 

  A Q 

  A 9 5 3 

  10 5 

  K Q J 10 9 

 

Budgivning 

Väst Nord Öst Syd 

  1   1 NT 

D pass 2   pass 

pass pass 

 

eller: 

  1   D 

RD pass 2   pass 

pass pass 

 

Kommentarer till budgivningen 

Trots endast 10 hp har Öst till en solklar öppning 

på entricksnivån. Handen är alldeles för stark för 

såväl en spärröppning (3 ) som en svag två-

öppning (2 ). 

Syd har ett besvärligt läge – det finns tre möjliga 

bud: 1 NT, 2  och dubbelt. Låt oss dissekera 

dem var för sig. 

2 : färgen är bra och man ”ljuger” egentligen 

ingenting. Emellertid är handen kanske lite för 

bra, då ess-dam i spader bakom 1 S-öppnaren 

sannolikt ger två stick. Det räcker med kung-

femte i hjärter och inget mer, för att 4 H ska vara 

spelbart, men med så lite kort kommer förstås 

partnern inte att bjuda över våra 2 . 

Dubbelt: Eftersom vi värderar handen till 17 hp 

snarare än de nominella 16, är den tillräckligt bra 

för att betraktas som en överstark hand. Om 

partnern bjuder 2 R måste vi dock upp på 

tretricksnivån för att visa vår hands karaktär, 

vilket inte är helt idealiskt. 

 

 

1 NT: Om öppningsbudet varit 1  skulle ett  

1 NT-inkliv vara otänkbart; Syd är ju utan håll i 

öppningsfärgen. I den aktuella situationen tror vi 

dock att 1 NT bäst beskriver handen, såväl till 

styrka som struktur. Om Nord passar är vi inte 

ledsna för det, med spaderutspel har vi sju stick 

på egen hand. Skulle Nord råka ha till att bjuda  

2  (överföring), visar vi vår glädje genom att 

hoppa till 3  och därmed säger vi att vi har en 

väldigt bra stödhand med hjärter som trumf. 

I tabellen till vänster har gett två alternativa 

budgivningar; en för 1NT-inklivet och en där Syd 

väljer att upplysningsdubbla. 2  anser vi som 

det minst attraktiva alternativet av de tre. 

Efter ett 1NT-inkliv är en dubbling från Väst 

straffdubbling. Den säger kort och gott: Jag tror 

inte det här kontraktet går hem, partner!  

Skulle Syd istället välja att upplysningsdubbla, 

redubblar Väst. En redubbling visar minst 10 hp 

och att man saknar stöd till partnerns öppnings-

färg. Handen ska vara relativt jämn i övrigt och 

budskapet till öppnaren är: Jag tror att vi kan 

tjäna på att ta straff på motståndarna, partner! 

Efterföljande dubblingar, vare sig av Öst eller 

Väst, är sedan förslag till att ta straff på 

motståndarna. 

Nord njuter inte direkt av situationen och hoppas 

på att Öst inte kan stå med på dubblingen 

(respektive redubblingen). Och minsann, än är 

inte undrens tid förbi – Öst bjuder om spadern! 

Med en ren fördelningshand ska Öst inte 

acceptera Västs strafförslag, utan ta bort genom 

att bjuda om sin långa färg. Visst, alla ser att det 

denna gång vore bättre att bjuda ruterfärgen, 

men med tre korts skillnad i längd, är det bättre 

att bjuda om spadern. Observera, att budet 2 , 

oavsett om Väst dubblat 1 NT eller redubblat en 

dubbling från Syd, visar en honnörssvag hand. 

På 2  passar Syd lättad och Väst, som inser att 

det är fråga om missanpassning, följer det gamla 

rådet om att stämma i bäcken medan tid är! 

För att citera den gamle britten S.J. Simon ur hans 

bok Why You Lose at Bridge och det kortaste 

kapitlet någonsin i en bridgebok: 

– How to bid misfits?  

(Ungefär: Hur bjuder man händer som inte 

passar ihop?) 

– Don’t!  



 

 

Kommentarer till spelet 

Syd har ett självklart utspel i klöver kung. 

Öst bör förlora tre stick i spader och ett i hjärter. 

Till sin stora förvåning konstaterar spelföraren att 

rutermasken går, så fler stick till försvaret än fyra 

bör det inte bli. 

Resultat: 2  +1, Ö-V +140. 

 

Efterdiskussion 

Om Syd hade bjudit 1 NT och Väst dubblat kan vi 

se att 1 NT går riktigt illa den här gången, 

eftersom det förväntade spaderutspelet uteblir. 

Mot 1 NT startar Väst med hjärter kung, Syd 

ingriper med esset och spelar i stick två klöver 

kung, som Väst duckar. Öst, som helst ser att 

partnern vänder i ruter hellre än i spader, 

markerar negativt genom att saka spader åtta. 

Syd envisas med klöver och Väst tar nu för esset, 

då Öst sakar spader sju.  

Väst inkasserar hjärter dam och knekt, på vilken 

Öst sakar ännu en spader. Det står nu klart för 

Väst att det är i ruter som lyckan ska sökas. 

Försvaret hämtar då hem fem ruterstick upptill 

det klöver- och de båda hjärterstick de redan 

sedan tidigare hade i bagaget – två dubblade 

straff. 

Det är möjligt att Syd valt att inte stå kvar i 1 NT 

dubbelt, utan flytt till 2 , ett kontrakt som går 

riktigt bra. Men, man vet aldrig. Det är kittlande 

att stå kvar i 1 NT, för om Väst skulle spela ut 

spader, är man nästintill 100  % säker på 

hemgång! 

 

 

Bricka 10. Öst giv. Alla i zonen.  

 

  4 3 

  K 5 

  A 10 5 

  A K 10 5 3 2 

 9 6 5   Q 8 

 A J 7   10 4 3 2 

 K 9 3 2   Q J 8 6 

 Q 8 4   J 9 7 

  A K J 10 7 2 

  Q 9 8 6 

  7 4 

  6 

 

 

 

Budgivning: 

Väst Nord Öst Syd 

  Pass 1   

pass 2   pass 2   

pass 3   pass 3   

pass 4   pass pass 

pass  

 

Kommentarer till budgivningen 

En rekommendation är att låta 2 NT från Nord i 

andra budronden vara krav, det även om man 

inte spelar med 2-över-1 som absolut utgångs-

krav. Som synes kommer Nord annars illa till – ett 

hopp till 3 NT beskriver styrkan, men tar bort all 

möjlighet till informationsutbyte på bekväm nivå.  

En Nord utan möjlighet att kräva med 2 NT tar i 

stället till fjärde färg och paret finner så 

småningom 4 . Skulle Nord hoppa till 3 NT på  

2  bör Syd passa, och med den lyckliga 

spadersitsen går kontraktet hem – lite turligt. 

 

Kommentarer till spelet 

Väst väljer att starta i ruter och med 1-3-5-regeln 

som metod, blir valet då trean. 

Vi har i tidigare exempel varit ytterst försiktiga 

med att dra för kungar, då det kan kosta stick. 

Något som i framför allt partävling kan bli dyrt. 

Emellertid är det viktigt att alltid ta hänsyn till 

budgivningen. Väst inser här att det finns en 

uppenbar fara i att vara för passiv: dam tredje i 

bordets huvudfärg, klöver, gör att det kan vara 

bråttom att godspela stick innan spelföraren 

kommer åt att åtnjuta alla klöverstick. 

Den här gången har ruterutspel dubbel effekt – 

dels godspelar det stick åt försvaret, dels sliter 

det bort ingången till bordets klöverfärg i förtid. 

Utan ruterutspel får Syd ihop hela 12 stick, med 

ruter ut går det avgjort sämre. 

Ruter ess vinner första stick och spelföraren 

inkasserar genast de båda klövertopparna och 

sakar sin ruterhacka. Därnäst följer ruter till stöld 

och hjärter upp mot bordets kung. Väst har 

förstås ingen brådska med esset ”i luften”, utan 

lägger lågt, då bordets kung vinner sticket. Mera 

hjärter följer till Västs knekt. Trumfvända verkar 

lämplig, men hjälper inte denna gång. Hjärter ess 

stjäls bort i nästa stick, och efter uttrumfning är 

Syds hand hög. 

Resultat: 4  +2; N-S +680 


