Kommentarer till
fyra av givarna vid

Partadvling for mindre rutinerade
Filbyter Bridge

Onsdagen den 8 mars 2023

Givarna kommenterade av:
Martin Lofgren och Carl Ragnarsson




Bricka 3. Syd giv. Ost-Vast i zonen.
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Budgivning
Vst Nord Ost Syd

pass

1 2v 2 A pass
2 NT pass 3NT pass
pass pass

Kommentarer till budgivningen

Efter Vasts naturliga ruteréppning sparrar Nord
med 2 ¥ —en honndrssvag hand men som
innehaller en helt ok sexkortsfarg.

Ost kraver f6r minst en rond med 2 4 (visar minst
fem kort i fargen). Vast star nu infor ett problem
och valet star mellan att bjuda om klévern och
2NT. Till det stigande budet 3 ¢ har han inte kort
till. Med en relativt svag kloverfarg och samtidigt
ett hall i fiendens farg, valjer Vast 2 NT. Budet
visar en tamligen balanserad hand med 12-14 hp.
Skulle partnern vara synnerligen fortjust i spader,
sa ar damen singel troligen battre hjalp dn ett par
hackor.

Den hir gdngen har Ost naturligtvis inga tankar
pa spaderkontrakt utan hojer Vasts 2 NT till
utgang.

Kommentarer till spelet
Nord startar med hjarter fyra (1-3-5-regeln).

Nar trakarlens knekt vinner sticket, ser det
onekligen ut som om Nord har bade ess och dam
i fargen. Det ar darfor vitalt att till varje pris halla
Syd utanfor spelet, sa att han inte kommer at att
spela hjarter genom Vasts kung. | andra stick
spelar Vast ruter dam och later den |6pa ifall Syd
inte tacker.

Nar ruter dam vinner sticket &r spelféraren uppe i
atta stick.

Det tycks som om ruter kung sitter ratt placerad,
men det finns dnda all anledning att trots det inte
fortsatta med ruter ... i nuldget! Istallet ska Vast i
stick tre spela klover knekt fran bordet, och
slappa ocksa den runt ifall Syd inte tacker.

Det som nu kan handa ar:

1. Nord vinner sticket med kléverdam;
hjarter kung ar da skyddad mot genom-
spel och spelforaren far ihop minst elva
stick.

2. Kloverknekt vinner sticket; i sa fall ska
Vst an en gang byta fot och sticka
emellan med att inkassera spader dam
innan han gar tillbaka till bordet via
kléver kung.

Det visar hur viktigt det var att spela knekten fére
kungen, for att om majligt ha kvar en ingang till
trakarlen senare.

Inne pa klover kung tar Vast for bordets bada
toppar i spader pa vilka han fran egen hand sakar
de bada hjarterna. Nar spader knekt snéllt faller
blir dven tian och sedan femman i fargen stora.
En rutermask ger sedan det tolfte sticket (fem
spaderstick, ett hjarterstick i utspelet, tre
ruterstick och tre kléverstick).

Resultat: 3 NT +3; 6-V +690



Bricka 6. Ost giv. Ost-Vést i zonen.
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Budgivning
Vist Nord Ost Syd

pass 1a

pass 2v pass 2 NT
pass 3% pass 3w
pass 49 pass pass
pass

Kommentarer till budgivningen

Efter Nords 2-6ver-1 kan Syd valja mellan 2 NT
och att bjuda om spadern (2 A). Med honnorer i
alla farger verkar sangaterbudet lampligast.

Nar Nord kraver med 3 & kan Syd visa sitt
sekundarstod i hjarter — med trekortsstod hade
Syd ju stottat hjartern direkt pa 2 v, eftersom

2 v lovar minst femkortsfarg. Mojligen ska Nord
slaminvitera efter Syds 3 ¥; det ar touch-and-go.
Oavsett, kommer Syd att vara svarflirtad varfor
paret troligen landar endast i utgang.

Kommentarer till spelet
Ost viljer att spela ut den objudna fargen, ¢ 6.

Nar spelféraren begar liten ruter fran bordet
hamnar Vast i den trista situationen att hon inte
kan ”géra ratt” Y. Om hon nojer sig med knekten,
for att inte ge spelforaren stick for bade kung och
dam, kan Nord vinna sticket och sedan gora sig av
med sin kvarvarande ruter pa en av bordet
spaderhonnorer. Inte blir det fler stick till
forsvaret om hon tar for ruter ess; spelféraren
kan da sa smaningom kasta tva av handens
kloverforlorare pa ruter dam och spader kung.

Lat oss forst se pa spelet nar Vast nojer sig med
knekten i forsta stick.

Nord vinner med kungen och spelar omgaende
tva ronder spader och gor sig av med handens
ruterhacka. Darefter ar det dags for tre ronder
kléver fran toppen.

Varfor kléver och inte trumf?

Om klovern sitter 3-3 spelar det ingen roll. Det
gor det daremot om den skulle raka sitta 4-2. 1 s3
fall kan spelféraren, genom att vdanta med
trumfen, komma at att stjala den fjarde
kloverhackan med (vid behov) bordets trumf-
knekt. Om trumfen visar sig sitta 3-2 blir allt hon
forlorar ett enda stick, kloversticket forsvaret
nyss vann.

Lat oss sedan se vad som hander ifall Vast vinner
forsta stick med ruter ess och fortsatter med
valfri farg.

Spelféraren behover nu ingen kléver-stold pa
bordet; hon har tva spaderstick, sex hjarterstick,
tva ruterstick och tva kléverstick — totalt tolv stick
utan nagra stolder. Darmed galler det att kvickare
an kvickt dra ut motpartens trumf, sa att de inte
staller till med trassel under resten av spelet.

Resultat: 4 v +2; N-S + 480

1 Sjtuationen Vist rakade ut fér i stick ett, bendmns
Morton’s Coup eller Morton’s Fork — det finns bara
forlorande alternativ, oavsett vad Vast tar sig for i
sticket.

Begreppet harstammar fran en historia om en engelsk
skatteindrivare, Mr Morton, som reste runt och
knackade dorr for att inkassera skatt. Pastod man att
man var fattig, hdvdade Morton att man gomt undan
pengar och darmed hade rad att betala. Det gick
forstas inte battre om man erkdnde att man var rik,
ocksa da hade man rad att betala skatt.

Lite av “Krona, jag vinner — klave, du férlorar” ...




Bricka 9. Nord giv. Ost-Vist i zonen.
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Budgivning
Vist Nord Ost Syd
2 A D pass
3v pass 4 v pass
pass pass

Kommentarer till budgivningen

Nord dppnar med en svag 2-6ppning. Osts hand
ar ganska uppenbart [ampad for en upplysnings-
dubbling. Efter Syds lika uppenbara pass, ar fokus
nu riktat pa stackars Vast.

Det finns ett antal budkonventioner att ta till som
parter till den som upplysningsdubblat pa tva-
tricksnivan, det for att kunna skilja riktigt svaga
svarshander fran de nagot starkare. Emellertid
antar vi har att O-V spelar helt naturligt, utan
sadana verktyg i ladan.

Vast bjuder da sin (enda) farg, hjarter, och
hoppas pa det basta. Att Ost hojer till utgdng ar
forstaeligt utifran hans kort, Vast ar initialt
kanske mindre néjd med handelseutvecklingen.

Kommentarer till spelet

Nord startar lampligen med klover fyra. Att spela
ut fran knekt-hacka i ruter ar ett skott i morkret;
det kan vara valdigt lyckat, men ocksa
katastrofalt for det vidare forsvarsspelet.

Av budgivningen ar det troligt att bordets spader
kung &r ett stick. Likasa vet Vast att Syd har en
spader, eftersom Nords 6ppningsbud visar
sexkortsfarg.

Om det ska finnas nagon chans till hemgang i
kontraktet far trumfen inte sitta samre dn 3-2 i
forsvaret.

Anta att Vast efter att ha vunnit forsta stick med
klover ess, tar for ess-kung i trumf, da alla
bekadnner. Nagon anledning att dra ut forsvarets
sista — och hoga — trumf, finns forstas inte, sa det
galler for Vast att nu ta sig in till egen hand for att
spela spader upp mot bordets kung. Det sker
lampligast genom att ta for kléver kung och
darefter stjala en klover.

Nu foljer spader mot bordet. Om Nord lagger
lagt, vinner bordets kung, varefter Vast anyo
maste spela klover fran bordet for att forsoka
stjdla den (vilket lyckas denna gang). Darefter ar
det dags for ruter till esset och mera ruter mot
handen i férhoppning att Syd har kungen. Nar
onskningarna faller in, far spelféraren ihop ett
spaderstick, tva ruter stick, tva kloverstick, tva
kloverstolder och tre dkta trumfstick, summa tio.

Lat oss anta Nord ingriper med spader ess nar
Vast spelar fargen mot bordets kung och
darefter, bast, vander med ruter knekt. Vast far
nu inte falla for frestelsen att lagga lagt fran
bordet, for da vinner Syd sticket med kungen
varefter trumfdam tar bort en trumf fran vardera
handen for spelféraren och resulterar i att han
blir ett stick kort. Istdllet maste Vast upp med
ruter ess, stjdla sista klévern och sedan spela
spader till bordets kung. Oavsett om Syd stjal
eller inte, har spelféraren kontroll 6ver spelet och
kan i sinom tid spela ruter mot handens dam, for
det tionde sticket.

Resultat: 4 v =; O-V +620

Efterdiskussion

Det kan se effektivt ut att starta med spader ess
och fortsatta med fargen till stéld hos Syd. Men
darefter blir spelféringen latt for Vast; han kan
trumfa ut — nu behovs bara tva ronder trumf —
och sedan spela ruter ess och ruter mot damen,
for hemgang.



Bricka 16. Vst giv. Ost-Véast i zonen.
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Budgivning
Vist Nord Ost Syd
pass 1a pass 2 ¢
pass 2 A pass 3
pass 4 & pass 49
pass 4 NT pass 5e¢
pass 6 & pass pass
pass

Kommentarer till budgivningen

Observera att Ost, trots sina 13 hp, inte har
spelstyrka nog for ett inkliv i zonen pa tvatricks-
nivan, mittemot en férhandspassad partner.
Hjarterfargen ar i och for sig hygglig, men de
ovriga vardena desto mer tvivelaktiga.

Darmed far Nord-Syd ha budgivningen for sig
sjalva och Syd visar sin hand, varefter Nord hojer
Syds 3 & till 4 &. Ett alternativ till 4 & skulle vara
att hoppa till 4 », for att visa kloverstod och kort
(hogst en) hjarter. Emellertid har 4 & fordelen att
tillata Syd foresla spel i spader direkt 6ver 4 & om
det skulle raka vara aktuellt (visar da dubbelton
eftersom Syd fornekat trekortsstod nar hon bjod
3 ).

Denna gang ar Syd dock ointresserad av att
foresla spader som trumf och kontrollbjuder
istdllet rutern. Nord har en enorm hand for sina
12 hp; inte minst kung-hacka i ruter — Syds forst
bjudna farg — ar fantastiskt bra varde. Darfor tar
Nord till essfragan 4NT forst som sist.

Hur Syd ska besvara fraga beror pa parets
overenskommelser. Har har vi antagit att paret
spelar "14-30”, d.v.s. att 5 & visar ett eller fyra
ess, 5 ¢ noll eller tre ess. Nord kan tryggt anta att
Syd har tre ess av fem, eftersom man inte bor
kontrollbjuda utan nagot enda essvarde.

Det ar en tuff budgivning och par som inte nar
ldngre an till utgang ska verkligen inte skimmas
for det. Dock vore slutbudet 3NT att betrakta som
en klar vurpa, vilken borde kunna undvikas.

Kommentarer till spelet

Forsvaret valjer ocksa denna gang att attackera
objuden farg, v4.

Ost vinner utspelet med kungen och fortsitter
lampligen med esset for att tara pa bordets
trumf. Syd maste ni godspela antingen spadern
eller rutern. Det ar betydligt battre att rikta in sig
pa spadern, fraimst for att ruterstolder pa bordet
ar mera riskabla och man far ofta straff de ganger
Ost bara har tva ruter. | spader behéver
spelféraren inte ens ta ut mer dn en av topparna
innan hon gar igang med stélderna.

S3, i stick tre spelar Syd trumf till esset och nér
det visar sig att bdgge motstandarna kan
bekanna, fortsatter hon med spader till esset och
spader till stold med honnor. Skulle spadern visa
sig sitta sa illa som 5-1, kan Syd nu byta fot och
forsoka godspela rutern istallet. Men, nar saval
Ost som Vist bekénner, spelar Syd kléver kung
och knekt (hade trumfen suttit 3-1, spelas en
hacka till bordets dam) och till sist testas spadern.

Syd begar spader kung och da fargen visar sig
sitta 3-3 ar resten stort. En 4-2-sits hade dock inte
inneburit nagra som helst problem, eftersom Syd
har en trumf kvar att godspela spadern med.

| aktuellt fall satt trumfen 2-2 och bada de
intressanta sidofargerna, spader och ruter, 3-3, sa
i princip alla spelféringar leder till malet. Den
rutinerade spelforaren testar emellertid vagarna i
tur och ordning och gar hem mot nésta varje
motsits.

Resultat: 6 & =; N-S +920



