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Bricka 2. Ost giv. Nord-Syd i zonen.

Y En budgivning &r stigande om svarshanden inte kan
preferera 6ppningshandens forst bjudna farg pa
samma trickniva som 6ppnarens nasta farg. T.ex. ar
1e-1a; 2v stigande — for att preferera ruter kravs att
svarshanden bjuder fargen pa tretricksnivan.
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Budgivning
Vst Nord Ost Syd
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Kommentarer till budgivningen

Osts 6ppningsbud 1 ¢ &r sjalvklart. Att kliva in
med 14 pa Syds hand ar verkligen inte att
rekommendera — liten honndrsstyrka och dalig
farg. Men, mala om den till sag:

A KJ1095 v A85 ¢76 %1064

8 hp precis som nyss, men nu har Syd en fin
femkortsfarg. Manga skulle vélja att kliva med
den handen bjuda 1a. Om var sida inte vinner
kontraktet har vi i vart fall tipsat om partnern om
ett bra utspel.

Efter Syds pass ar det Vasts tur. Ska han bjuda 14
eller 2%7? Oavsett om man spelar 2-6ver-1 som
utgangskrav eller inte, bor Vast har vélja 1a4. Om
man inleder med 2 och partnern aterbjuder 2 ¢,
sa maste man fortsdtta med 2 A — och det budet
dr krav till utgéng. Och riktigt sa starka kort har
inte Vast.

P& Vasts 14 ar fragan vad Ost nu ska bjuda. Ett
bud som &r helt uteslutet r 2. Varfor da, Ost
har ju en farg till att visa? Sant, men Ost har inte
styrka nog att bjuda stigande?. Fér det kravs
minst ca 16-17 hp.

S3, med den aktuella handen har Ost att vilja
mellan att bjuda om sin ruterfarg eller aterbudet
INT. Ingetdera budet ar att betrakta som fel.
Med en semibalanserad hand ar dock 1NT att
foredra.

Av budgivningen sa har langt vet Vast att Ost har
12-14 hp pa en balanserad, eller mojligen
semibalanserad (fordelningen 5422), hand. Om
Ost ar i den dvre delen av intervallet, har paret
styrka nog for att prova utgang. Vast valjer darfor
att invitera med 2NT, som Ost accepterar.

Kommentarer till spelet

Utspel dr svart och inte heller denna giv utgor
nagot undantag. Normalt bor man vara forsiktig
med att rora de farger den spelférande sidan har
bjudit, sa det finns argument for saval hjarter-
som kléverutspel. Det som emellertid talar for att
spela ut spader ar féljande:

e utspelet ar troligen ingen favor (vilket ar
extra viktigt i partavling),

e om Vasts spader inte ar sarskilt stark, kan
var sida etablera stick i fargen,

e inget annat utspel ar direkt attraktivt (for
att t.ex. hjarter ska vara ratt, kravs sdvdl
en bra farg som en ingang till den hos
partnern — verkar mindre troligt).

Efter moget 6vervagande valjer Syd att starta
med a2 (enligt 1-3-5-regeln).

Innan Ost spelar pa fran bordet i stick ett, ska han
ldgga upp en spelplan. Hur manga sdkra stick har
han? Fyra i spader, ett i hjarter och tva i ruter ger
totalt sju, sa tva till behovs. Basta chans erbjuder
kloverfargen.

For att sa langt moijligt bevara ingangar till
bordet, vinner Ost utspelet p& egen hand och
fortsatter med kléver knekt. Nar Syd lagger lagt,
gor Ost likaledes fran bordet varpa Nords dam
vinner sticket.



Kontraktets 6de ar nu i Nords hander. Det ser sa
normalt ut att vanda ruter och klart mindre
intuitivt att fortsatta i spader. Icke desto mindre
ar det just spader Nord ska returnera. Varfor?

Av Syds utspel (spader tva) kan Nord lasa att
partnern fran boérjan hade ett udda antal kort i
fargen, troligtvis fem eftersom han inte valde att
starta i nagon av de andra fargerna som i sa fall &ar
langre. Om Syd har fem spader, hur manga har da
Ost? Just det —tva! Hur mnga ingéngar till
kloverfargen har spelféraren vid sidan av
spadern? Helt ratt — inga!

Saledes galler for Nord att kvickast mojligt sla
bort spelférarens entré till klovern innan den dr
godspelad. Det gér han genom att returnera
spader.

Om forsvaret fortsattningsvis haller tungan ratt i
mun dr Ost chanslés. Han kan hidmta hem sina
spaderstick och godspela ytterligare ett
hjarterstick, men det racker fortfarande inte till
hemgang. Mer an fyra spaderstick och tva i
vardera hjarter och ruter blir det inte.

Se vad som hander ifall Nord efter klover dam
viander i en réd firg. Ost ingriper bums med esset
och fortsatter att med klover. Nar den fargen sa
sitter 3-3 och spelféraren har kvar den sa viktiga
ingangen till bordet i spader, gar kontraktet hem.

Resultat: 3 NT O -1; N-S + 50

Efterdiskussion

Glom inte bort att det ofta gar att dra slutsatser
av saval budgivning som val6ren pa utspelskortet.
Det kraver forstas en smula energi och — inte
minst —massor av traning, men desto gladare blir
man nar man lyckats rdkna ut vad som sannolikt
ar ratt.

Det tal att upprepas intill leda: bridge dr ett
parspel. Om partnern far korrekt information
genom utspel, markeringar och signaler, har han
en arlig chans att fatta ratt beslut i svara lagen.
Om partnern daremot blir vilseledd, for att du
t.ex. spelar ut fel kort i fargen, 6kar risken dels att
han gor fel, dels att han fortsattningsvis inte litar
pa dig — heller den gang du ger korrekt
information.

Bricka 9. Nord giv. Ost-Vist i zonen.
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Vist Nord Ost Syd
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Kommentarer till budgivningen

Med 16 hp pa en balanserad hand heter
Oppningsbudet 1 NT. Syd passar fornojt, med
forhoppningen att motstandarna sa smaningom
ska hamna i 3 NT och att kloverfargen da ska ge
god utdelning.

Vst har emellertid siktet installt pa hogfargs-
kontrakt och inleder med att fraga med 2. Nar
Ost kan beratta om fyrkorts hjarter gar Vast
direkt till utgang.

Kommentarer till spelet
Syd har for en gangs skull ett [att utspel: &A.

Trots 25 hp tillsammans ar utgangen langt ifran

saker. Ost har tva kldverférlorare och, om inget

mirakel sker, en i spader. Om trumfen inte sitter
2-2 finns det en forlorare ocksa dar.

Med aktuell kortsits finns ingen hemgang, men
forsvarsspelet ar i alla fall av intresse. Hur ska
Nord markera pa partnerns utspel? Till en bérjan
ser det ut att inte ha nagon betydelse, bordet kan
ju stjala den tredje klévern. Men, om spelféraren
stjal Idgt kan Nord stjdla 6ver med knekten!

Darfor ska Nord uppmuntra partnern att fortsatta
i fargen genom att gora en positiv markering; ett
I3gt kort foljt av ett hogre.



Nar Syd ser partnern lagga tvaan, vet hon att det
maste vara en positiv markering. Hon fortsatter
med kungen, pa vilken Nord lagger femman.
Budskapet ar klart: fortsatt i fargen!

Nar Syd spelar en tredje rond klover, far
spelféraren inte bara en, utan tvg, forlorare i
trumf! Stjal Ost 1agt, vinner Nords trumfknekt
sticket, varefter Syd fortsatt har ett sakert
trumfstick. Inte heller hjilper det Ost att stjila
med trumfkung — ocksa da far férsvaret i sinom
tid tva trumfstick.

Ost ser ingen stdrre vits med att stjila 6ver huvud
taget; alla forsvarets trumf ar ju stérre an bordets
hackor. Istéllet sakar Ost en spader fran bordet
och Nords trumfknekt vinner sticket.

Finns det nagra ledtradar till vilken farg Nord ska
vanda med i fjarde stick?

Det finns flera, faktiskt:

1. Om spelforaren haft en saker ruter-
forlorare, vad hade hon da sakat fran
bordet pa tredje ronden klover? Just det
— bordets ruterhacka!

2. Med valoren pa den tredje klévern, kan
Syd indikera vilken av de bada
kvarvarande fargerna hon helst 6nskar en
vanda i. En hég klover = hogre farg (har:
spader), en ldg klover = lagre farg (har:
ruter). Den signalen kallas Lavinthal-
signal och ar ofta till god hjalp i forsvaret.

Nar Nord vinder i spader far Ost strécka vapen;
det blir ett spaderstick och ett till trumfstick at
forsvaret, summa tva straff.

Innebar det att Vast bjod for hart och skulle ha
nojt sig med ett pass pa 2¢? Alls inte! Om du
bjuder enbart de utgangar som alltid gar hem, ar
du pa tok for forsiktig.

Resultat: 4v O -2; N-S +200

Efterdiskussion

| en lagmatch ar det inte sa mycket att bry sig om
ifall kontraktet gar en eller tva straff, det viktiga
ar att kontraktet gdr straff. | partavling daremot,
kan varje extra stick vara av yttersta vikt.
Skillnaden mellan en och tva straff kan vara
milsvid.

Lat oss se vad som hander ifall Nord efter
kléverstdlden véljer att vanda i ruter istallet for
spader. Ost vinner med bordets ess och tar
darefter for kung och ess i trumf. Darnast
fortsatter hon med tva hoga ruter fran handen.
Det hjalper inte Syd att stjala, hon blir da inpetad
och maste hjalpa till med spadern eller spela mot
dubbelrenons i kléver. Inte heller hjalper det Syd
att saka en kléver. Bordet far saka spader pa
ruter dam, varefter spelféraren slar ifran sig i
trumf. Ocks& nu &r Syd inpetad och Ost ges
chansen att gissa ratt om Syd vander i spader.
Gissar hon ratt blir det bara en straff.

Lat oss ocksa se vad som hander om Syd efter tva
ronder klover inte fortsdtter i fdrgen, utan t.ex.
vinder med ruter tio. Nu kan Ost faktiskt g& hem
i sitt kontrakt!

Eftersom man normalt vander med sitt hogsta
kort fran en sekvens, kan spelféraren rakna ut var
ruterknekten sitter nar Syd vander med tian. Hon
vinner darfor rutersticket med bordets ess, spelar
trumf till esset och trumf tillbaka till bordets
kung, varefter en lyckad mask med ruter nio
foljer. Pa kléver dam och kung-dam i ruter
forsvinner tre av bordets spader; den fjarde tar
Osts ess hand om. Allt férsvaret far ar ett
trumfstick och tva kloverstick.

Spelféraren kan luras hur mycket som helst —
hans partner ar ju trakarl. Men, for att na
framgang i forsvarsspelets mycket svara konst,
kravs att bada spelarna i paret hjalps at — och
undviker att lura varandra.

Det galler saledes att ha koll pa sina utspels-
metoder, markeringar och signaler, och inte
avvika fran dem i on6dan.



Bricka 14. Ost giv. Ingen i zonen.
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Kommentarer till budgivningen

Nords hand ar ett gransfall mellan buden 1 NT
och 2&. Spelar man med att 2-Over-1 ar krav till
utgang, bor man noja sig med 1 NT.

Om Nord skulle svara 1 NT bor Syd hoppa till 34
ikraft av sin fina sexkortsfarg. Nord har da forstas
ett latt beslut att hoja till 4a. Ocksa om Syd viljer
att aterbjuda 2 a bor paret komma till utgang.
Med klara tillaggsvarden for sitt 1 NT-bud och
kung-hacka i stoéd hojer Nord till 3a, varefter Syd
lagger pa till utgang.

Kommentarer till spelet

Det finns argument for, men ocksa mot, utspel i
alla farger pa den hér given:

Trum

Ar troligen inte favér. Men visst, Syd kan ha nagot
som A K10 9 x x och bordet tva hackor — i sa fall
|6ser trumfutspel fargen for spelféraren.

Hijdrter

Ar ett relativt passivt utspel. Dock om Nord har
nagot som A J x och Syd K 9 x, I6ser utspelet
fargen utan tapp at spelféraren.

Ruter

Utspel i ruter (da tvaan enligt 1-3-5) ar ett
offensivt utspel med syfte i férsta hand att
godspela stick. Nar ett offensivt utspel slar fel, ar

risken stor att det senare inte gar att ta igen
forlorad mark.

Kléver

Om Nord svarat 2« dr kléverutspel extra farligt,
da det &r trakarlens huvudfarg. Har Nord istallet
svarat 1NT kan man anféra samma typ av
argument for och mot, som for ruterutspel.

Summa summarum, utifran den aktuella
budgivningen:

e det som talar for ett offensivt ruterutspel
ar Vasts innehav i bordets huvudfarg,
kléver — ur Vasts synvinkel sitter klover
kung bra placerad for spelféraren och det
ar latt hant fargen godspelas snabbt och
att forsvaret darfor maste forsoka ligga
steget fore,

e det som talar for ett passivt utspel, i syfte
att 1ata spelféraren soka sina stick pa
egen hand, ar tavlingsformen —
partavling.

Fastnar man for ett passivt utspel med visst inslag
av attack, ligger hjarter betydligt narmare till
hands an trumf.

Efter mycken vanda har Vast fastnat for att spela
ut hjarter och da ar femman (enligt 1-3-5-regeln)
korrekt kort.

En Overblick av de gemensamma resurserna ger
vid handen att Syd inte har nagon anledning att
vanta med att dra ut motstandarnas trumf. Det
finns inget han behover stjala pa bordet och inte
heller riskerar han att tappa kontrollen éver
trumfen.

Efter trumfutdragningen ar det dags att rikta
uppmarksamheten mot kldverfargen. Hur spelar
man den bast? Ett alternativ ar attan till esset och
sedan en liten mot handens kvarvarande dam-tia
och d& férsoka gissa ratt ifall Ost skulle bekinna
med en hacka.

Ett betydligt battre spelsatt, som lyckas sa snart

minst en av forsvarets kléverhonnérer sitter hos

Vast, ar att inleda med att spela tian (eller attan)
och sldppa den runt ifall Vast bekanner lagt. Om

Ost, som hir, vinner med knekten, upprepar Syd
sedan masken. Det spelsattet ger i runda drag 75
% att klara fargen med ett tapp.

Resultat: 44 +1, N-S +450



Bricka 18. Ost giv. Nord-Syd i zonen.
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Kommentarer till budgivningen

Med fin sexkortsfarg har Ost till ett uppenbart
Oppningsbud, pa vilket Vast svarar ett lika
sjalvklart svar i 19. Redan i andra budronden har
Ost ett val mellan att bjuda om klévern eller att
hoja till 29, trots bara trekortsstod.

Med en hand som t.ex:
A8 WA96 ¢J542 £AQJ65

ar 29 att foredra framfor att bjuda om klovern,
da det gar att stjdla spader pa den korta
trumfhanden.

Likasa om handens kléverfarg rakar vara malaten,
exempelvis:

AK32 OWAJ6 ¢ 10 £K98652

ar en hojning till 29 att rekommendera framfor
2%,

Med Osts aktuella hand beskriver emellertid
aterbudet 24 handen battre.

Vast vet att paret har styrka till utgang, men inte
vilken utgdng som ska spelas. For att fa mera
upplysningar bjuder hon 2 ¢ ; ett sadant bud
kallas pa bridgesprak kallas tredje firg.
Tredjefarg-bud ar alltid krav for minst en rond, sa
Ost far inte passa ens om hon har en svag
O0ppningshand med ruterstod.

Efter att Ost visat sin hjarterpreferens gar Vast
direkt till utgang i fargen.

Kommentarer till spelet

Med tre av fargerna bjudna av motstandarsidan,
blir Nords naturliga utspel en spader, tvaan
narmare bestamt.

Utspelet har gett Vast spadermasken gratis och
darmed mojligheten att sa smaningom saka en av
bordets ruter pa tredje ronden spader. Vast har
ganska sdkert (minst) en forlorare i trumf och helt
sdkert en i ruter. Dessutom har hon ett antal
ruterhackor pa egen hand att férsorja, allra helst
om Nord skulle visa sig ha esset i fargen. Den har
gangen ar det saledes inte aktuellt att borja dra
ut trumfen.

Efter att ha vunnit forsta stick billigast maijligt,
fortsatter Vast med ytterligare tva ronder spader
och sakar en ruter fran bordet, varefter en kléver
till esset foljer. Darnast fortsatter spelféraren
med ruter tio och troligen ingriper Syd med esset
och vander sedan med trumf.

Eftersom Vast tanker sig stjala ruter pa trakarlen
finns ingen anledning att satta i en honnor fran
egen hand. Om hon gor det lagger Nord ju bara
lagt, for att sa smaningom forvissa sig om stick i
fargen. Att satta i en honnor skulle dessutom vara
katastrofalt ifall Nord rakar ha trumfkung singel.

Syds trumfvanda gar saledes till hacka, tia och
bordets ess, varefter spelféraren lockar med
kléver dam fran bordet. Syd bor emellertid lagga
lagt, for om Vast verkligen haft tva kléver hade
hon sdkerligen maskat i forsta kloversticket.

Oavsett om Syd tacker eller inte, stjal Vast och ser
till att hamta hem ruter kung innan hon stjal en
ruter med trumfsexan. Annu kléverstdld spelar in
egna handen, varefter sista rutern stjals med
bordets nia, som Syd inte nar over.

Sa langt har elva stick spelats och av dem har Vast
forlorat endast ett. Kvar pa egen hand har hon
dam-knekt i trumf, sa allt forsvaret far ar ett stick
till — pa trumfkung.

Resultat: 4 ® V +1, -V + 450



