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Bricka 5. Nord giv. Nord-Syd i zonen.
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Budgivning
Vist Nord Ost Syd
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Kommentarer till budgivningen

Efter tva pass ar fragan om Syd ska skrapa ihop
till en s.k. tredjehandséppning. Utan nagot
speciellt utspel att rekommendera och med tre
av de totalt elva honnorspoangen bestdende av
en singelkung, ar ndgot annat an pass inte att
foredra.

Efter 14-1%; 2 NT (18-19) &r frdgan hur Ost ska
undersdka om det finns en attakortsanpassning i
endera hogfargen. Har finns flera olika metoder
”pa marknaden”, den enklaste ar att helt sonika
bjuda om fargen (vilket inte ar ett forslag till
slutbud, sa som 2% hade varit efter 1¢-1v; 1
NT). Med trekorts hjarter hojer Vast till utgang i
fargen; utan hjarterstéd men med fyra spader
bjuds 3a och utan nagotdera 3NT.

Kommentarer till spelet

En god regel ar att man forsoker rakna ut styrka
och fordelning pa de 6vriga handerna innan man
spelar ut. Syd har sjalv 11 hp, Vast har visat 18-19
och Ost som minst ca 6 hp. Det innebir att det
finns maximalt 5 hp 6ver till Nord, troligen
mindre.

Syds hand ar en mardrom att spela ut ifran, precis
allt kan vara till spelforarens favor. Nagon storre
mening att spela ut spadersingeln ar det
knappast. For dven om det ar troligt att esset

finns pa bordet, sa lar Syd inte kunna spela in
partnern i tid for att pa sa satt fa en spaderstold.

Ruter ar det minst attraktiva utspelet, trakarlens
Oppningsfarg. Mot bakgrund av Syds innehav i
farg ar det latt hant att spelféraren far ett stick
extra; t.ex. om Ost har knekt-hacka och bordet,
som har, ess-dam. Spelforaren far da tre
ruterstick istallet for bara tva.

Valet star mellan klover —i sa fall sexan, tredje
uppifran enligt 1-3-5-regeln — eller en trumf.
Normalt &r trumfutspel fran damen verkligen inte
att rekommendera, men har kan det faktiskt vara
ett alternativ eftersom Syd har fyra trumf — utan
inga vardefulla mellankort — och trakarlen tre.
Aven om det med &ppna kort skulle visa sig vara
favor, ar det hégst osannolikt att spelféraren tror
pa att Syd startat med en trumf fran damen.

Lat oss emellertid anta att Syd fastnar for
kloverutspel. Ost ser att hon pé en dalig dag kan
forlora ett eller tva stick i spader, ett i hjarter och
ett eller tva i klover. Att ta for kloveress i stick ett
vore att direkt lagga sig for tva tapp i fargen.
Istallet lagger Ost |agt fran bordet och I&ter Nord
vinna forsta stick. Har Syd en av kléver-
honnorerna kan den maskas ut senare.

| brist pd battre alternativ fortsatter Nord med
klover — om Syd har kung-tia i fargen ar det
vasentligt att sitta Osts knekt pd mellanhand —
och Ost far den hir gdngen dirmed sin
klévermask gratis. Knekten tacks av kungen och
bordets ess vinner sticket.

Forbindelserna mellan hdnderna ar inte de basta,
s& fragan ar hur Ost ska férséka kombinera sina
chanser for att fa hem kontraktet. Ost har rad att
forlora tva stick ytterligare. En modell ar att satsa
pa trumfen 3-2 med damen fér mask. En annan
att vid behov fa en spaderstdld pa bordet. Som
sista utvdg om inget annat lyckas far Ost blunda
och sla rutermasken.

For den hdndelse trumfdam skulle sitta singel
inleder Ost med att i stick tre ta for hjérteress.
Nar ingen dam fortsatter Ost med |&g spader till
mask med knekten och Syds kung. Syd returnerar
kléver, som Osts tia vinner. Spelféraren provar nu
med hjarterknekt, men Syd tacker forstas inte
den. Att masken gar ar bara delvis en framgang,
nar det visar sig att Nord ar utan trumf.

Spelféraren kan nu valja att ta for trumfkung och
darefter prova ifall spadern satt jamnt och om
inte, sla rutermasken.



Ett annat alternativ, som faktiskt inte kostar
nagot, ar att efter hjarterknekt direkt spela lag
spader mot bordets dam. Om Syd nu faller fér
frestelsen att stjala, s.a.s. i luften, ar spelférarens
alla problem 6ver. S& snart Ost kommer in faller
hon Syds dam med kungen; spaderdam och -ess
ar hoga kort, liksom ruteress och handens trumf.

Syd far saledes inte falla for den l6mska
frestelsen att stjdla en av spelforarens férlorare.
Istdllet ska Syd lugnt och sansat saka en kléver
och Iata bordets spaderdam vinna sticket.

Nu &r det Osts tur att vara forsiktig. For se vad
som hander ifall Ost glatt fortsitter med spader
till handens ess. Nu passar for Syd att stjala och
nar Syd slar ut sig med trumfdam fastnar
spelféraren pa bordet och kan inte ta sig darifran
for att komma at att sla rutermasken!

Finns det ndgon medicin mot detta nesliga
scenario? Ja visst, efter att ha fatt stick for
spaderdam, ska Ost ta for trumfkung innan hon
fortsatter med spader till handens ess. Nu hjalper
det inte Syd att vare sig stjala eller avsta — om Syd
stjal, har han inget kort att sla sig fri med som
hindrar att Ost kommer &t att sl rutermasken;
om han inte stjal &r Ost inne p& egen hand och
kan nu prova rutern.

Pust — det var onekligen en besvarlig giv! Den
som saval tar sig till 4¥ som gar hem i kontraktet
med bra motspel, ska ge sig sjalv en klapp pa
axeln!

Resultat: 4% =; 0-V +420.

Efterdiskussion

Observera, att om Syd 6ppnat i tredje hand blir
spelféringen betydligt lattare. Ost vet d& att Syd,
for att fa ihop till ett 6ppningsbud, maste ha all
den utevarande honnérsstyrkan — sedan Nord
vunnit forsta stick med kléverdam, finns inte
plats for fler honnérer norrover.

Det ar inte alltid den mest taltrangde som lyckas!

Bricka 7. Syd giv. Alla i zonen.
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Kommentarer till budgivningen

Sedan Syd med sitt 6ppningsbud visat 15-17 hp,
bor Nord satsa pa utgang i kraft av 9 hp och
femkortsfarg. Med hogfargsfragan 24 under-
soker Nord forst om paret har spaderfargen
gemensam. Nar Syd ger besked om fyrkorts
spader bjuder Nord utgang i fargen.

Kommentarer till spelet

Vist har en s.k. odkta sekvens? (ibland dven
benamnd kort sekvens) i ruter. Det ar inget fel,
rent generellt, att spela ut fran sadana sekvenser,
dock bor man vara forsiktig de ganger det sitter
en stark hand till hoger, t.ex. en sangdppning. Det
finns da argument for att spela ut passivt, och i
aktuellt fall ar spader knekt ett klart alternativ.

U Oéikta sekvens benimns sekvenser som bestar av
endast tva likvardiga honnorskort, t.ex. K-Q-7-4, Q-J-8-
2, J-10-6; medan dkta sekvenser bestar av minst tre
likvarda kort, t.ex. K-Q-J-7, Q-J-10-3, J-10-9. Akta
sekvenser dr mer sakra att spela ut ifran dn de odkta.

Lat oss anta att Vast viljer att spela ut en passiv
spaderknekt. Ett elegant satt ar att 1ata Ost-Vast
fa vinna forsta sticket. Nasta spader (om Vast
fortsatter i fargen) vinner Syd med bordets ess
och kan nu valja mellan alternativen:



1. attsatsa pa att stjala bade sina hjarter-
och sin ruterférlorare pa bordet; och

2. att godspela kléverfargen.

Vi studerar de bada alternativen lite narmare:

Godspela kloverfargen

Efter att ha vunnit andra stick med trumfess, slar
Syd klévermasken. Nar den gar tar han ocksa for
kloveress, varefter han spelar in bordet pa
hjarterkung och sedan stjal en kléver. Nar klévern
rakar sitta 3-3 ar fargen godspelad. Syd tar for
hjarteress, stjal en hjarter och spelar sedan hoga
klover fran bordet tills den av motspelarna som
har trumf kvar stjal. Mer an ett ruterstick
darutover behover Syd inte forlora, och kan
notera sig for jamn hemgang.

Stjala hjarter- och ruterférlorare pa bordet

Efter att ha vunnit andra stick med trumfess,
spelar Syd ruterknekt fran bordet och slapper den
runt ifall ingen honnér kommer pa fran Ost. Vst
vinner sticket och har nu ingen attraktiv vanda;
ruter l6ser spelforarens problem omedelbart;
klover ger Syd masken gratis och en hjarter l6ser
den fargen utan att Syd maste 6dsla trumf pa att
stjala. Syd far med detta spelsatt sin hemgang.

Resultat: 44 =; N-S + 620.

Efterdiskussion

Observera, att med annan farg an trumf i utspel
far spelféraren en latt uppgift.

Vilket av de bdda féreslagna spelsétten dr att
rekommendera?

Att satsa pa att stjdla de roda forlorarna ar battre
— antingen blir Vast, som har, inpetad i ruter och
maéste ge favor; eller, ifall Ost ticker ruterknekt,
kan Syd ga till bordet pa hjarterkung och spela ny
ruter mot handen och ticka Osts kort billigast
mojligt. | flertalet fall blir Vast inpetad och maste
ge favor ocksa da.

Att godspela kldvern kraver i princip klovern 3-3
eller att klovermasken gar.

Bricka 12. Vast giv. Nord-Syd i zonen.
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Vist Nord Ost Syd
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Kommentarer till budgivningen

Om Vist viljer att bjuda 2 ¢ pa Osts &terbud,
passar Ost. Motvilligt. Valjer Vst att istillet
preferera hjartern, blir slutbudet 2v.

Kommentarer till spelet

Mot 2 ¥ spelar Nord ut den objudna fargen, A5,
enligt 1-3-5-regeln, och Syd sticker bordets
paspelade honnér med esset och returnerar
fargen. Vast forlorar tre ruterstick och ett stick i
var och en av de Ovriga tre fargerna; resultat en
straff.

Mot 2v &r det Syd som har utspelet, med
ruterkung som troligt val. Spelféraren ingriper
med esset och sakar en klover fran egen hand.
Ost fortsatter i andra stick med kléver mot egen
hand och nar Nord lagger 13gt (Ost skulle ju kunna
ha en giss i fargen, t.ex. kung-knekt) vinner
handens kung. Harnast driver Ost ut spaderess
och far hoppas att den sitter 3-3, for att pa sa satt
fa tva spaderstick, fyra trumfstick och ett i
vardera lagfargen.

Resultat: 2v =; O-V + 110.

Efterdiskussion

Nagon kanske opponerar sig mot att Syd med
sina 12 hp och femkortsfarg varken pa forsta eller
andra varvet kliver in med 2 ¢ . | zonen med en sa
pass dalig farg och jamn férdelning rader vi till att
halla sig borta fran att frivilligt kliva in
tvatricksnivan.



Inte sallan far man hora spelare sdga: Hur manga
podng hade du? Eller: Men jag hade ju 12 hp, sa
jag var tvungen att kliva in!

Kontrakt vinns inte med poang allena, utan
framst med hjalp av stick! Ett extremt exempel ar
en hand som denna:

A#QJ1098765432 v2 ¢2 & -

Bara 3 hp, men i ett spaderkontrakt kan inget i

varlden hindra att du tar nio stick — pd egen hand.

Sa det tal att upprepas att bridge ar ett stickspel,
och det kan Iatt ga illa om man kliver in pa de
hogre nivaerna utan att ha just det ... stick!

Sag att Syd véljer att kliva in med 2 ¢. Da kan det
ga sa har:

Vist Nord Ost Syd
pass pass le 2¢
pass pass D pass
pass pass

Ost som har anpassning i de objudna fargerna
och vill inte garna lata Nord-Syd fa vinna
kontraktet sa latt. Med en upplysningsdubbling
pa 2 ¢ visar Ost intresse fér spel ocksa i spader
och kléver. Med sin langa och tata ruterfarg har
Vést forstas ingen tanke pa nagot annat &n att
passa pa dubblingen, och Nord-Syd &r nu pa hal
is.

Mot Syds 2 ¢ startar Vast med ¥K. Forsvaret kan
sa smaningom ta tva spaderstick, ett hjarter- och
ett kloverstick plus tre eller fyra ruterstick, lite
beroende pa hur spelet utvecklar sig. Sa trots att
Nord kan bidra med tvd ess och en ruterhonnér,
far Syd betala ut 500 eller 800 pa brickan — utan
att Ost-Vist har utgang.

Jamfoér Syds hand med denna:
AA43 943 ¢QJ10964 A7

Syd har nu bara 11 hp, men det ska mycket till for
att handen inte ska generera sex stick i ett ruter
kontrakt; fyra i ruter plus de bada essen.

Sens moral: det ar ok att kliva in med en bra farg
pa entricksnivan, dven med mindre dn 6ppnings-
styrka. Pa tvatricksnivan maste man vara mer
forsiktig ocksa med de hander som innehaller
Oppningsstyrka — stick ar manga ganger viktigare
an ett visst antal podng!

Bricka 16. Vst giv. Ost-Véast i zonen.
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Budgivning
Vist Nord Ost Syd
3% D pass 4 %
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Kommentarer till budgivningen

Sparroppningar ar till dels for att ge partnern en
beskrivande bild av den egna handen, dels for att
forsvara motstandarnas precision i budgivningen.

Har lyckas verkligen det sistnamnda, for om
Nord-Syd fatt bjuda ostort hade det blivit mycket
lattare:

Vst Nord Ost Syd
pass 1le pass le
pass 24 pass 34

Nord kraver pd andra varvet med naturliga 2 4
och efter det budet ar forstas Syds hojning ocksa
krav och dessutom starkare dn en direkt hojning
till utgang. Hur man sedan fortsatter ar upp till
vilka metoder paret har, men man b6ér komma till
lillslam i spader.

Tillbaka till budgivningen efter Vasts sparr-
Oppning med 3. Nord har ett svart bud, saval
3NT som dubbelt kan vara ratt. Dock ar dubbelt
mera flexibelt och haller viagen for alternativa
slutkontrakt 6ppen. Over ett eventuellt 3¥ frén
Syd kan Nord da aterkomma med 3NT.

Med den aktuella handen har Syd till att bjuda
utgang. Det ar emellertid inte sdkert att utgangen
ska spelas i just hjarter, sa for att komma i rdtt
fdrg gor han ett 6verbud i motstdndarnas férg.
Budet ar krav till minst utgang, sa Nord behover
inte vara angslig for att fa pass pa 4 ¢. Syd har
forstas ingen tanke pa att spela med ruter som
trumf, utan fortsatter med 4¥, som betyder: Vdlj
mellan hégféirgerna, partner.



| valet mellan hogfargerna har Nord det latt;
svarare ar det med nivan. Syd har sagt sig vara
villig att spela utgang mittemot en hand hos Nord
som skulle kunnat vara betydligt svagare dn den
aktuella. Nord skulle bra garna vilja bjuda nagot
starkare dn 44, men vad?

Det finns manga artificiella vagar, men de kréver
a) att man sinsemellan har diskuterat laget i
forvag och b) att man ar saker pa att det
rimligtvis leder till malet. Langt ifran alla par, i
vart fall pa klubbniva, har haft den diskussionen,
och da ar det lika gott att ta det sdkra fore det
osakra och ndja sig med 4 4.

Sparroppningar har formagan att gora livet surt
for motstandarna och en gissning &r att inte sa
manga Nord-Syd-par kommer att bjuda slam med
sdkerhet efter Vasts 3#-0ppning. En stjarna i
kanten till dem som lyckats med bedriften!

Vist Nord Ost Syd
3% D pass 4 &%
pass 4 ¢ pass 4 v
pass 4 A pass pass
pass

Kommentarer till spelet

Mot ett spaderkontrakt startar Ost rimligen med
kloverknekt, oavsett om Vast sparroppnat eller
inte. Om Vast inte 6ppnat har ju Syd fatt tillfalle
att visa sin hjarterfarg, sa ocksa da ligger klover-
utspel ndarmare tillhands an hjarter i bordets farg.

Efter en sparroppning ar det fara vart att det
sitter snett ocksa i 6vriga farger, sa Nord bor
forsoka gardera sig mot trumfen 4-1. | andra stick
tar Nord for hjarteress och spelar darefter
spaderess och spader till bordets kung. Om alla
bekdnner kan Nord lugnt fortsatta hjarterkung
och sedan Iag hjarter mot handen. Om Vast skulle
kunna stjala hjarterkung (eller den laga hjartern),
blir det forsvarets enda stick.

Med aktuell sits kan Vast emellertid bekdnna, sa
Nord stjal hjarterhackan med handens nast sista
trumf. Om spelféraren nu hallit rakning pa hur
manga hjarter som gatt, vet han att Ost bara har
en kvar och att den sa smaningom kommer att
falla pa bordets dam. Nord spelar handens sista
trumf och sticker Osts knekt med bordets dam.
Allt forsvaret far pa sluttampen ar ett ruterstick.
Nord gar alltsa hem i sex trick.

Lat oss anta att Vast inte kan bekdnna nar andra
ronden trumf spelas, och att hela kortsitsen
istallet ar denna:
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Spelféraren spelar sa kung och dam i hjarter, och
nar bada motstandarna kan bekédnna fortsatter
han med hjarter till stéld med spadertio. Darnast
foljer trumfattan; om Ost lagger |agt |ater
spelféraren bordet sticka med nian, varefter
damen drar ut Osts sista trumf; om Ost satter i
knekten vinner Syds dam, varefter nian drar ut
Osts sista trumfhacka.

Observera vikten av att hjarterstolden sker med
trumftian och inte med attan! Om Nord slarvigt
stjal med attan, kan en inte alltfér sémning Ost

beta kontraktet genom att helt sonika ldgga lag

trumf nar tian spelas. Nord har nu ingen ingang
till bordet for att kunna dra ut sista trumfen och
sedan atnjuta stick for den hoga hjartersexan.

Tips!

Var alltid observant pa hackor sa att du sa langt
mojligt kan halla kommunikation 6ppen mellan
de bada handerna.

Ett avslutande exempel, dar manga — ocksa
rutinerade spelare —ibland missar:

% AKQ654 %9872

Ost ar spelforare i 3NT och har den fina
kléverfargen pa bordet, dock utan nagon
sidoingang. For att ga hem i kontraktet behover
spelféraren samtliga sex kléverstick.

Eftersom motstandarna bara har tre klover
tillsammans kan de ju som allra samst sitta 3-0.
Sa nagra problem att fa full utdelning i fargen ar
det férstés inte — bara Ost dr en smula forsiktig i
forsta kloversticket. Sag att han slarvigt spelar
tvaan och fargen nu sitter 3-0 — da kommer
handens hoga hackor att blockera och tva av
bordets smakort brinner inne.

Battre gar det ifall Ost i de tre forsta sticken gor
sig av med de héga hackorna; tvaan kan da sa
smaningom stickas av nagon av bordets tre
hackor.



