Spelföring i NT

Planera spelföringen
· Räkna säkra stick
· Räkna hur många stick som måste godspelas
· Värdera i vilka färger stick kan godspelas
· Kontrollera ”tempot”. D v s kan jag godspela sticken i en viss färg innan motståndarna kan ta sina godspelade stick? 
· Kontrollera förbindelserna mellan händerna. Kan jag komma åt alla sticken? 
· Börja med att godspela stick och låt säkra stick vänta. De kan behöva användas för förbindelserna och de ger kontroll i resp färg.
· Ska jag hålla upp för att förstöra motståndarnas förbindelser?
· Se upp för blockad.










Spelföring i trumf

Planera spelföringen
· Räkna dina säkra stick och stick som kan godspelas
· Räkna dina förlorare
· Ska jag dra ut trumfen eller ska jag använda den  för att korsstjäla
Huvudregeln är att dra ut trumfen och göra det snarast möjligt.
· Stölder på korta handen ger extra stick – kan jag utnyttja det?
· [bookmark: _GoBack]Om trumfen visar sig sitta 4-4-4-1 d v s en av motståndarna har lika många trumf som spelf och träkarl – avbryt då uttrumfningen så snart du upptäckt sitsen.
· Om motståndarna har en hög trumf kvar – avstå då från att dra ut den
