
 
 

DEFENSIV- OCH KONKURRENSBUDGIVNING  UTSPEL OCH MARKERINGAR  SBF SYSTEMDEKLARATION 
INKLIV (Generellt, Svar, 1-/2-tricksnivå, Balanseringspos) UTSPEL generella metoder  
Entricksnivån: 
1 läget=ca 6-14(15) (4)5+ 

 Utspel I partnerns färg 

  
 Färg 10-12/ högsta (sekvens/inre 

sekvens) 
10-12 MID:    87805     Namn: Zhou Ye 

 NT 10-12/ högsta (sekvens/inre 
sekvens) (+Attityd) 

10-12  

Tvåtricksnivån: I spelet 10-12/ högsta (sekvens/inre 
sekvens 

10-12 MID: 15243        Namn:Mats Anderssoon 

ca 814(15) 5+ Annat:  
   
INKLIV 1NT (2a/4e hand, Svar, Balanseringspos) UTSPEL SAMMANFATTNING AV SYSTEMET 
1NT=15-18 [I praktiken 14-18 i 4e] Utspel Mot färg Mot NT 
 Ess EKx(+) ev Ex(+) Schneider EKknx(+) Schneider Allmänt och budstil: 
 Kung KD(+) Schneider KD(kn/10)(+) från KDxx(+)  

oftast x Schneider 
SYAC/ 5542 

 Dam Dkn(+) Schneider   
 Knekt    
HOPPINKLIV (Generellt, Svar, Ovanliga sanginkliv) 10    
2NT = två objudna lägsta 9   Öppningsbudet 1 NT:15-17 
som svag 2-öppning (6kort 6-10hp)  Hög hacka    
 Låg hacka   2 över 1:10+ 
 Markeringar i prioritetsordning  
ENKELT O HOPPANDE ÖVERBUD (Generellt, Svar, 
Balanseringspos) 

 Partnerns utspel Spelförarens utspel Första sak Öppningsbud som kan kräva speciella försvarsmetoder 

enkelt: 5-5 med högsta objudna + en till 1 Schneider    
hoppande: hållfråga Färg 2 Lavinthal     
 3 Malmö    
 1 Schneider    
MOT 1 SANG (stark/svag NT, balansering, förhandspassad) NT 2 Lavinthal     

Cappelletti: 2visar en enfärgshand 3 Malmö    

2 båda högfärgerna Andra markeringar (inklusive trumf):   
2 hjärter och en lågfärg   
2 spader och en lågfärg   
2NT lågfärgerna DUBBLINGAR  
  
Mot spärrbud UD (Generellt, svar, balansering)  
D 2.e 15+hp, 4:e 12+, egen färg 5+kort 15+  
Överbud, krav/hållfråga balans pos 8+ stöd i objudna färger KRAVPASS 
   
Mot starka öppningar   
Helt naturligt ÖVRIGA DUBBLINGAR/REDUBBLINGAR  
  VIKTIGT SOM INTE PASSAR PÅ ANNAN PLATS 
   
Över motståndarens UD   
RD= 9+   
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BESKRIVNING SVAR FORTSATT BUDGIVNING EFTER FÖRHANDSPASS 

1 2 2/1  11-19 hp, Kan vara 1 kort på 4441( dålig  
Ruter) 

1, ej 5 kort i höga, 1/1 5+kort 0+ hp, 1NT 
6-10(11)hp, ej 4 kort i höga, 2: 5+kort i 
,10+hp ej 4 kort i höga, 
3: 5+kort 9- hp ej 4 kort i höga, 2/2 
6+kort 12+ hp, 2NT 11-12 HP balans , eg 4 
kort höga 

  

        
1  4+  10-19 hp , kan ha 5 kort i 1/1 4+kort 6+ hp, 1NT 6-10(11)hp, ej 4 kort 

i höga, 2: 4+kort i ,10+hp ej 4 kort i höga, 
3, 4+kort 9- hp ej 4 kort i höga, 2/2 
6+kort 12+ hp, 2NT 11-12 HP balans , ej4 kort 
höga 

  

        
1  5+  10-19 hp Limit/ Stenberg (invit) 3 min, 3 singleton (någonstans) /3 

(tillägg, ej singlton), 3 renos, 3NT 18-19 
 

        
1  5+  10-19 Limit/ Stenberg (invite) 

 
 

3 min, 3 singleton (någonstans) /3 
(tillägg, ej singlton), 3 renos, 3NT 18-19 

 

        
1NT    15-17 Staymans, Överföringar 

 
  

        
2    Enda Krav, 22+hp eller 9+spelstik 2relä, 2/2  bra 5 eller 6 kort   
        
2 3   Multi, Svag Hö, stark Låga , 20-21 NT 

 
2/2  (passbar), 2 NT krav   

        
2  6+  10-14hp Limit/ Stenberg (invite)   
        
2  6+  10-14hp Limit/ Stenberg (invite)   
        
2NT 2 5/5  10-hp 3 krav, 3/3 passbar   
        
3  7+  Spärr    
3  7+  Spärr    
3  7+  Spärr    
3  7+  Spärr    
        
3NT    Gambling     
        



4  7+  Spärr    
4  7+  Spärr    
4  7+  Spärr    
4  7+  Spärr    
4NT        
5      SLAMBUDGIVNING 
5      Cue bid,  RKC 03,14 (5Ace) 2 och 2+D 
5      Kung fråga, svara  nerifrån 
5       
       
       
       
       

 


