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Öppningsbud Svar 

 Slamkonventioner 
RKC 0314, cuebid, splinter 

 1 4 
11-19 hp Stenbergs invit  
 2  utg.krav 

Övriga konventioner 
 1 4 

11-19 hp Stenbergs invit 
 2  utg.krav Variant på Häxan 

 1 4 
11-19 hp Stenbergs invit 

  3 hj 6-9 med singel 

 1 4 
11-19 hp Stenbergs invit Försvarsbud 
 3 sp 6-9 med singel 

1NT 15-18 NT (11-14 i fjärde hand) 

 1NT  

14-17 hp 2  hö-fråga 
 Överföringar 2NT 2-färgshand 
 2  lå-fråga 

Enkelt överbud Högsta + 1 
  

 2 - Enda Krav  2: relä Dubbelt överbud Hållfråga 
20+ NT  

Hoppinkliv Spärr 
 2 0 Multi, 6 i hög 6-10 2NT: krav 

22+ NT  Mot 1NT Konv  

 2 5 + 4 i lå, 6-10 2NT bjud andra 
Mot stark 1 Konv  färgen 

 2 5 + 4 i lå, 6-10 2NT bjud andra Mot multi 2 D = NT  
 färgen 

Mot svaga 2 D: UD  
 2NT  

5-5 i låg eller  
Ruterfärg, 6-10  Mot 3 D: UD 

 3  6 Spärr  
Mot 3 D: UD    

 3NT  Gambling  Övriga försvarskonventioner 
   

  4 6 spärr  
   

 4 6 spärr  
   

 



 

Utspel 

 

 

Mot färg 10-12 

Mot NT Attityd 

 

Vändor 

Genom spelföraren   Attityd  

I partnerns färg Attityd  

 

Markeringar 

SYSTEM - Styrka Schneider 

Längd Malmö 

DEKLARATION  

Övriga markeringar 
för 

Lavinthal 

 Carina Hallkvist - Sven-Erik Hallkvist 

 
Grundsystem: Naturligt 

 

Antal prickar:    

Försvar mot NT  Försvar mot stark klöver 
2 kl – högfärgsfråga   D= Konstruktiv hjärter 
2 ru – multi   1ru = Konstruktiv spader 
2 hj – hj + en låg  1hj = Lång svag hjärter eller canapè 
2 sp – sp + en låg  1sp = Lång svag spader eller canapè 
2 NT – bägge låg  1NT= kl eller ru och hj 

 2kl = ru eller hj och sp 
 2ru = hj eller sp och kl 
 2hj = hj och kl 
 2sp = sp och ru 
 2NT= kl och ru 

 

Öppningsbud som kan kräva speciella 

försvarsmetoder:  

 

 
  


