Prickar

Bud

Ant.

kort

Slamkonventioner

6ppningsbud Svar RKC 0314, cuebid, splinter
1 4 11-19 hp Stenbergs invit
* 2 % utg.krav Ovriga konventioner
1e 4 11-19 hp Stenbergs invit g
2 ¢ utg.krav Variant pa Haxan
1 4 11-19 hp Stenberas invit
M 3 ¥hj 6-9 med singel
1a 4 11-19 hp Stenberas invit Forsvarsbud
3 Asp 6-9 med singel | 1 \r 1o 18 NT (11-14 i fisirde hand)
S - -14 i fjarde han
14-17 hp 2 &% ho-fraaa !
ANT Overférinaar 2NT 2-fargshand
2 A la-fraga Enkelt éverbud  Hogsta + 1
24 _ Enda Krav 2¢:rela Dubbelt 6verbud  H3llfrdga
20+ NT o N
24 0 Multi, 6 i héag 6-10 |2NT: krav Hoppinkliv Sparr
22+ N;I' Mot INT Konv
2v 5 + 4ila, 6-10 2NT biud andra
fargen Mot stark 14 Konv
24 5 +4il3, 6-10 2NT biud andra Mot multi 2 ¢ D= NT
S fargen )
ONT 5-5 13q eller Mot svaga2¢va D: UD
Ruterférg, 6-10 Mot 34 ¢ D: UD
X Sparr
3 valO Mot 3v a D: UD
3NT Gambling Ovriga férsvarskonventioner
44 ¢ 6 sparr
4v & 6 sparr




Utspel

Mot farg 10-12
Mot NT Attityd
Véndor

Genom spelféraren Attityd

| partnerns farg Attityd

Markeringar
Styrka Schneider SYS T E M -

Ovriga markeringar

DEKLARATION

Lavinthal
Carina Hallkvist - Sven-Erik Hallkvist
Grundsystem: Naturligt
Antal prickar:
Forsvar mot NT Forsvar mot stark klover " . . .
2 kl — hégfargsfraga D= Konstruktiv hjarter Oppningsbud som kan krava speciella
2 ru — multi 1ru = Konstruktiv spader £6 toder:
2 hj—hj+enlag 1hj = Lang svag hjarter eller canapé orsvarsmetoder:
2sp—-sp+enlag 1sp = Lang svag spader eller canapé
2 NT - bagge lag 1NT= kl eller ru och hj

2kl = ru eller hj och sp
2ru = hj eller sp och kI
2hj = hj och kI

2sp =spochru
2NT=kloch ru




