DEFENSIV- OCH KONKURRENSBUDGIVNING

UTSPEL OCH MARKERINGAR

SBF SYSTEMDEKLARATION

INKLIV (Generellt, Svar, 1-/2-tricksnivi, Balanseringspos)

UTSPEL generella metoder

Entricksnivén: Utspel I partnerns farg
Naturliga, 6-16 hp , bra farg vid min

Firg 10-12 10-12

NT 11, Russinow fr sekv 10-12
Tvatricksnivan:11-16, 6a eller 54 vid min I spelet 10-12/attityd lége 10-12 (variation efter 2ho)

Annat: Hogt fran xx(x) vs NT nést hogsta frdn xxxx(x) vs NT
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BRIDGEFORBUNDET

MID: 2489 Namn: Ronny Ovesson Ejnell

MID: 2970  Namn: Jan-Erik Asmo

INKLIV INT (2a/4e hand, Svar, Balanseringspos) UTSPEL SAMMANFATTNING AV SYSTEMET
2:a 15-18 Sundelin , &b = singel i fiefdrg och 2c+6b = 4ah¢ +sing fif | [Utspel Mot firg Mot NT
Ess AKx+ AKx Allmént och budstil: Stark kl, svag NT,4 korts ho, svaga 2ho

transfersparrar med optionella gdende lagfarger. 2ru
semikonstruktivt med ru+hj

4:e 11-14 Sundelin samma lige Kung KQx+ tom 4ru AK hogre  |Begir lingd/avblock

Dam QJx+ tom 4ru KQ hogre HQx begér hogmarkering Reléder efter 1c¢ och INT annars naturlig budgivning med manga

invitbud. En del knep for att reda ut farglangder och kontrollera
anpassning. Forsoker bjuda utgang pa 24 hp, 4ef = UK

Inkliv 2NT vs Multi/svaga 2h6 = Sundelin Knekt JTx+ tom 4ru QJx hdgre HJTx

HOPPINKLIV (Generellt, Svar, Ovanliga sanginkliv) 10 T(9)x tom 4ru JTx+ hogre |HTI(x)+ Oppningsbudet 1 NT:12-14 DS variant dir 2ru reld

2x =10-13 hp 9 9x / 9xxx 9x(x) / T9x+

2NT = Boes konstruktivt Hog hacka Xx/Xxxx xXxx+ 2 over 1: 9+ hp (INT = 6-8)

3c= 55 2 hogsta konstruktivt Lag hacka XX X/XXXX/XXXXXX HxX, HxXx, Hxx X, Hxxx X

3r = sparr Markeringar i prioritetsordning

ENKELT O HOPPANDE OVERBUD (Generellt, Svar, Partnerns utspel Spelforarens utspel Forsta sak Oppningsbud som kan Kriva speciella forsvarsmetoder

Balanseringspos)

Overbud = 55 hogsta + ligsta konstruktivt 1{Schneider Omvind Oddball Schneider 2ru = 2-4 sp , 4+ ru och 4hj 9-13 hp

Dubbelt 6verbud = héllfrdga eller UK med egen firg. Soker slam Férg 2|Lavinthal fore Lavinthal Lavinthal Spela antingen X ud , 2hj nat och 2nt 15-18 eller multiforsvar

med tva virden hos pd Malmé

3|Malmd/lavinthal Malmé Malmo
1|Schneider/Avblock [Omvénd Oddball Schenider/Lavinthal 2nt =kl spérr
MOT 1 SANG (stark/svag NT, balansering, forhandspassad) NT 2|Malmd Lavinthal Lavinthal/Schneider Spela 3¢ =ud och X NT samt P + X = straff
Mot stark X =sp13-16 eller sp +sf 11-16 fria ldingder men ej 6sp 3|Lavinthal Malmo Malmo

214 = hj+la fria langder 10+-16 2h = hj+sp 1016 lika eller ldngre hj

Andra markeringar (inklusive trumf):

3c=ru spérr/eller gdende 1

2s = 6+ sp 8-12

Spela 3r =ud och X NT samt P + X = straff

Mot svag NT = 214 = hogt, 2r/h = trf 10-16 , X = 14+ ,2s=4s+5+1a
11-16,2nT = 4hj+5+14 14-16

X i4:ecal3+ X efter Int-2¢ = bra kort

DUBBLINGAR

3r = konstruktiv multisparr [ ho 1-2-3

Spela X = bal, 3h¢ =nat, P+ X =ud

Mot spérrbud

UD (Generellt, svar, balansering)

UD, 2NT 15-18 Sundelin , (318) 414 = hogférgerna,leaping michaels

UD, responsiva dubblingar, visar balans/17+ mot multi

3NT gdende 14 + A , spela 4m = ud mot den och X = bra kort

Straff efter 314ges bud pé vara spérrar, Meckwell (optionella) efter egen
utgbud bjudna pé styrka

KRAVPASS

Vi spelar kravpass nér vi bjudit utg pa styrka eller offring r
uppenbar. EJ efter fitjumps, shaped utgéngar eller konkurrens nir
Det ér oklart vem som har styrkan.




Mot starka 6ppningar

OVRIGA DUBBLINGAR/REDUBBLINGAR

VIKTIGT SOM INTE PASSAR PA ANNAN PLATS

2x =10-13 I X/ svagt I hogre firg, X pa lc = 13+sp nt pa 1c = 13+
hj lc — 1r X = hogfargerna, hyperaggressiva inkliv pa 1c

Vi anvinder XX over fis ud for att visa A/K i pf och 3st6d. Kan vara
hur starkt som helst och ned till 3hp. X i nésta rond &r straff och nyf =
uk

Starkt 6ver svaga inkliv , invit dver starka (2/1)

X éver spirrar hogre in 4ru visar kort snarare {n ren ud

Mancoff om de dubblar hallfragor/cue bids P = ndgot , XX = xx(x) annat =
kortférg, 3NT = dubbelhall

Over motstindarens UD

3e firg visar hall nér vi trevar 3NT 4:e fragar

XX = visar A/Kxx i ps farg pé enldget och 3+ hp , straff D i ndsta
rond och nyf = krav

Pass kan vara starkt, X i ndsta rond &r straff och nyf = krav

Stenbergs svar enligt skrot i manga léigen

Vi visar forst styrka i 2 eller 3 (endast 1 inliv) intervaller. Sedan
visar vi om vi saknar singel och sedan singlar och renonser by
steps

Vi visar alltid singlar nerifran sa vi bjuder inte nédvindigtvis
singelfirgen. Detsamma géller positiva invitbud (Romex) dér vi
visar fargintresse nerifran

Vi anvinder NT bud av 4:e hand i mothandsbudgivning nér alla
bjuder for att indikera stdd i pds farg och A/Kxx (INT) eller
A/Kxxx+ (2NT)

Vi spelar Generellt Meckwell nér vi bjudit utging och
bedomer att vi har styrkan (efter stark k1, 2/1 , accepterade
inviter). Det betyder att pass fr krav till minst X medan X
inviterar pd att bjuda men att han far bedéma sin hand. P+bud pa
X ar slaminvit. Direkta bud ar shapade hdnder med max mild si

Lebensohl varianter efter UDs me fi i 2ho eller av starka h efter
stark kl

Pass efter 1h6 (X) kan vara starkt (normal XX) efter UD

PSYKISKA BUD

Rena psykiska bud <5 pa ett artionde

Taktiska 3korts bud i hogférg ca 1-2 helg

Subminimum bud med shape och/eller anpassning forekommer
men &r alltid en avvigning. Normalt passar man och agerar
senare med dessa men om det &r viktigt att agera direkt gér man
det d&ven om styrkan formellt sett saknas
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1 0 N/A 17+ kan vara 16 om rena och 15 mycket bra Ir=0-7, 1h=sp,1s=h,INT =11+ bal/16+ Reldl = sidofarg,reld 2 =controller, reld 3= N/A
med 64 bal,2c= 8-10/14-15 bal 2r=C , 2h+=ru fargkvalite, reld 4 = damer, reld 5 kungar.
4NT RKC och stenberg i visad forg finns.
Avkliv visar singel/ren i pfarg och fragar
langd, sidoférg, kontroller, th i trumf, damer
kungar.
Efter 1c-1r ér 1h fornyat krav med 1s = 0-4
Mot inkliv spelar vi normalt X = 5-7 pa 1r-2r
och naturliga faérgbud = uk och 6verbud =
bal utan hall. Hogre upp &r X = 6+ hp
nagorlund jdmn och i praktiken uk (2NT
passbart). Lebensohl av starka h och svaga i
konkurrens + ud av starka
le 2 4r* 11-16 naturligt obal eller 15-16 balans utan ho 1hé=nat, 1nt=6-8 2/1 9+, 2hd = uk starkt XY NT efter 1N, naturlig budgivning, Nat inkliv 6-11
med 4-5 kl 2NT =44ho6 12-14 / 0-8 bada 14 , 3¢ = fitjump , reverse. Fitjumps, 2sp = starkt 1x-1y -3x
3r=10-12/uk 6hj 3hj= 10-12/uk 6sp anpassning 3stdd max 1x-1y-2NT = max
4stdd / max 6+ 0-2 stod, 1x-1y-3y = 12-14
4st6d shape.
1w 0 4 4r* 11-16 nat obal 5+ eller 4-5korts 15-16 NT InT =6-8 , 2/1 =9+, fitjumps , 2NT = 1x-2y — 2NT = 15-16, ¢j nodv balans men Nat inkliv 6-11
stenbergs invit+, 2sp starkt , renonssplinter = hall 6verallt utom nddv vis 1 y. 1x-2y-2x-3c¢
8-12 konv krav , Romex
1a 0 4 4r* 11-16 nat obal 5+ eller 4-5korts 15-16 NT InT =6-8,2/1 =9+, fitjumps , 2NT = 1x-2y — 2NT = 15-16 , ej nddv balans men Nat inkliv 6-11
stenbergs invit+ , renonssplinter = 8-12 héll 6verallt utom nodv vis i y. 1x-2y-2x-3¢
konv krav, Romex
INT 0 4r* 13-141 1:a andra hand 12-14 i 3:e/4:e Dubbelstayman, 2ru konv uk reld, 3h=utg Konventionellt efter 2r ddr man indikerar 11-12 nat
véljare med 5h6/55h+sf med lagre singel hogfarger och styrka for att vilja spelforare.
3s = utg véljare med 4sp max 3h / 55sp+sf med
lagre singel. 418 = transfer till ho (dven stort) Om de stor INT ar X 10+ tal pass, 3¢ dver
414 = trf till ho , dven pa inkliv naturliga bud visar singel i fifdarg 4+ i alla
objudna farger och 8-11, 2NT =kl invit/uk
2% 0|5 4r* 11-16 5+ med 4sf (dven ruter) / 6+ ¢ 2ru krav, 2h6 = 6-10 5+ ,2NT stenbergs invit+ Naturliga invitbud. 2¢-2r -2 ho = 11-14 4+ 8-11 5+ korts

3r/h = 10-12 bra korts eller uk

2¢-2r-3h6 15-16 4+ 2¢-2r 2NT = 11-16 4+ru
2c¢-2r-3r= maxhand 6+c




2¢ 9-13 hp 4+ ru, 4h 2-4 sp P/2h/2s priff, 2NT = invit+ med hogfarg , 3¢ = 2r-2nt-3¢ = min, 3r = tilligg utan singel 3h= | 8-11 5+ korts
invit+ utan hogfarg, 3r/h = spérr 3s= invit 6+ tillagg singel kl, 3sp = 4sp max, 3NT =
renons ¢ max
2w 2s 6-10 6+ Nyf'=krav, 2NT = stenbergs invit Stenbergs skrot 7-11 5+ korts ofta 4 iandra ho
24 6-10 6+ Nyf = krav, 2NT = stenbergs invit Stenbergs skrot 7-11 5+ korts ofta 4 iandra ho
2NT Klover spérr, ritt sund (HHxxxx+,) 3c okrav, nyfarg krav , 4r cue ,4 NT RKC Fritt tempo, hopp splinter , nyfarg = vérden Boes 7-11
Mkt ovanligt med 4 ho
3a Ruter spérr / gdende 1agfirg + max en Kung 3r = slutbud mot ruter, nyfarg krav, 4r fragar Over 3ru visar man sin bésta hogfirg med 6—10 6+c Spérr ofta 4korts
Mkt ovanligt med 4 ho langd. 5m = P/corr 3h6 och AKQxxxx(x) hogfirg
3e Bra hogfargsspérr 1-2-3 regeln, multi 3ho = P/corr, 4¢ = dverfor till ho, 4R bjud ho , Man svarar pa tilltal och bjuder normalt sett 6—10 6+r Spérr ofta 4korts
Mkt ovanligt med 4 ho 4ho = egen ho inte. 18 = Skorts sidofarg om fritt bud. hogfirg
3e Spérr 2-3-4 regeln Nyf krav, 4m kan vara cue , RKC Man svarar p4 tilltal och bjuder normalt sett 6—10 6+r Spérr ofta 4korts sp
inte. 14 = Skorts sidofiarg om fritt bud.
3a Spérr 2-3-4 regeln Nyf krav, 4m kan vara cue , RKC Man svarar pa tilltal och bjuder normalt sett 6—10 6+r Spérr ofta 4korts hj
inte. 14 = Skorts sidofarg om fritt bud.
3NT AKQxxxx(x) + A 4c = P/c 4r = frégar ldngd, 4hd slutbud 518 mojligt om minst 8 korts Odiskuterat
4% 74sf eller 8+, séllan 4korts ho 1-2-3 RKC, 4h6 = nat okrav 4NT av sparrhanden antyder 75ru eller 7+4h6
4e 74sf eller 8+, sdllan 4korts ho 1-2-3 RKC, 4h6 = nat okrav 4NT av sparrhanden antyder 74 7+4h6
Sc av spérrhanden antyder 75
4% Widerange mot passed partner kan vara 17-18 RKC, cues X indikerar att man har den starka handen 6+ 4 i objuden ho
hp, normalt sett 7+ med max ett A/K vid sidan och pd fér avgora. X mot opassad pd betyder
mot opassad partner. 1-2-3 regeln att man vet att offring &r ritt men att pd far
passa med def.
44 Widerange mot passed partner, normalt sett 7+ | RKC, cues X indikerar att man har den starka handen 6+ 4 i objuden ho
med max ett A/K vid sidan mot opassad och pd fér avgora. X mot opassad pd betyder
partner. 1-2-3 regeln att man vet att offring ar rétt men att pd far
passa med def.
4NT Essfraga specifika ess Boes, typ 66
S 1-2-3 SLAMBUDGIVNING
S5¢ 1-2-3 4NT RKC stepwise, Renons splinter 8-12, voidwood, fria 5 i hogfarg fragar efter
2thv, SNT fragar efter 2th for 7, SNT 6ver storningar til 5x &r RKC om 4NT fallit
bort. Italienska cuebids
Se
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