
 

 

DEFENSIV- OCH KONKURRENSBUDGIVNING  UTSPEL OCH MARKERINGAR  SBF SYSTEMDEKLARATION 

INKLIV (Generellt, Svar, 1-/2-tricksnivå, Balanseringspos) UTSPEL generella metoder  

Entricksnivån: 

Ca 7+ och uppåt. Ny färg krav på 2-läget. Överbud en bra höjning 

 Utspel I partnerns färg 

  
2NT=4-korts stöd över Hö, naturligt över lå Färg 10-12 10-12 MID: 8652  Namn: Frederic Wrang 

 NT 11-regeln 10-12  

Tvåtricksnivån: Sunda I spelet 10-12 genom bordet 

2/4 genom spelf 

Samma MID: 87080 Namn: David Wrang 

 

MID: 91015 Namn: Thomas Wrang 

 Annat:  

   

INKLIV 1NT (2a/4e hand, Svar, Balanseringspos) UTSPEL SAMMANFATTNING AV SYSTEMET 

2:a 15-17 (18) Utspel Mot färg Mot NT 

 Ess ÄKx, Äx ÄKx(x),ÄKJx, AKQx Allmänt och budstil: 

4:e 15-17 Kung ÄK,Kx,KQ(x) KQx(x) 5-korts hö 

 Dam QJ(x), Qx QJx(x), ÄDJ(x) 1 är 2+ och kan vara 5332 

 Knekt JT(x), Jx ÄJT, KJT, JTx(x) Trf-svar över 1 

HOPPINKLIV (Generellt, Svar, Ovanliga sanginkliv) 10 T9x, Tx K1T9, DT9, T9x(x) 1är alltid obal 

(1 lå) – 2hö I zon 10-13 6+färg I ozon spärr 9 HT9(x), 9x J98, 98x(x) Öppningsbudet 1 NT: 15-17 

 Hög hacka 10-12 Xxx, Xxxxx, 11-regeln  

 Låg hacka 10-12 11-regeln 2 över 1: UK 

 Markeringar i prioritetsordning  

ENKELT O HOPPANDE ÖVERBUD (Generellt, Svar, 

Balanseringspos) 

 Partnerns utspel Spelförarens utspel Första sak Öppningsbud som kan kräva speciella försvarsmetoder 

Enkelt överbud = högsta + 1 till färg 1 Low=enc Low=even Low=even 2= Multi 

2NT = dom två lägsta färgerna Färg 2 Low=even Low=even Low=even 3NT= Solid 7+Hö 

 3 Lav Lav   

 1 Low=enc Low=even Low=enc  

MOT 1 SANG (stark/svag NT, balansering, förhandspassad) NT 2 Low=even Low=even Low=even  

2= Båda Hö 3 Lav Lav   

2= Dåligt eller väldigt bra I Hö Andra markeringar (inklusive trumf):   

2Hö= Naturligt och konstruktivt Smith mot NT, lågt kort postivt   

D= Styrka/stick   

 DUBBLINGAR  

  

Mot spärrbud UD (Generellt, svar, balansering)  

(2Hö) – 4ilå 5-korts + 5 i ahö, 3 hö =5-5 ilå   

(3Hö) – 4 ilå 5-kort +5 I ahö  KRAVPASS 

   

Mot starka öppningar   

Mot 1: Dbl = båda Hö, NT = båda Lå ÖVRIGA DUBBLINGAR/REDUBBLINGAR  

  VIKTIGT SOM INTE PASSAR PÅ ANNAN PLATS 

   

Över motståndarens UD   

Rdbl = 10+   

   

  PSYKISKA BUD Sällsynt men förekommer 
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BESKRIVNING SVAR FORTSATT BUDGIVNING EFTER FÖRHANDSPASS 

1  2 7 12-14 eller 18-19 bal, kan vara 5332 eller 

Naturligt och obal med  

1=, 1=, 1 trf till NT, 2=5+ och 

UK, 2= 4-8 hp med eller marmic med 

singel minst invit, 2= 4-8 hp med  eller 

marmic med singel  minst invit,   2=UK 

med 6+ klöver förnekar sidofärg 

 

1- 1Röd, 1 steg 2/3 hö och 11-15  

        

1  4 7 Naturligt obal, 5+eller 4+(441) 2Hö= Svagt, 2=UK med stöd, , 3 Inv med 

stöd 

Efter 1 Hö är 1 NT= 4-korts  och 2=  

6-korts  

 

        

1  5 7 11+ 5+ 1NT är nat okrav, men kan innehålla stöd och 

5-7, 2 = 8-10 

Efter 1Nt är 2= Häxan, även efter 1-1 så 

är 2= Häxan 

Drury 

        

1  5 7 11+ 5+ 1NT är nat okrav, men kan innehålla stöd och 

5-7, 2 = 8-10 

Efter 1Nt är 2= Häxan Drury 

        

1NT   7 15-17 (14 kan förekomma) Stayman, 3=puppet   

        

2    20-21 Bal eller UK 2=relä, 2hö=svagt, 2nt= svagt med ngn lå   

        

2    Multi= Svag hö eller starkt med 2Hö= P/C, 2NT=fråga   

        

2  6  10-13 2NT frågaar   

        

2  6  10-13 2NT frågar   

        

2NT    22-24 Stayman, Trf   

        

3  6  Spärr, kan vara mkt svagt i +zon    

3  6      

3  6      

3  6      

        

3NT    Solid 7+hö, max en dam vid sidan 4=frågar efter kortfärg, 4=extra längd? 

4hö=P/C 

  

        

4  7      

4  7      

4        

4        

4NT        

5      SLAMBUDGIVNING 

5      RKCB 1430, Cuebids, Splinter, DOPI, DEPO,  voidvood 



5       

5       

       

       

       

       

 


