
 
 

DEFENSIV- OCH KONKURRENSBUDGIVNING  UTSPEL OCH MARKERINGAR  SBF SYSTEMDEKLARATION 
INKLIV (Generellt, Svar, 1-/2-tricksnivå, Balanseringspos) UTSPEL generella metoder  
Entricksnivån: 
8+ med 5k färg 

 Utspel I partnerns färg 

  
Kan vara 4k om man har en marmic hand med 4k I öppningsfärgen Färg 10-12 10-12 MID: 51490        Namn: Peter Forsberg 
 NT 10-12 10-12  
Tvåtricksnivån: I spelet 10-12 10-12 MID:  13471      Namn: Rolf Forsberg 
8+ med 5k färg Annat: 2:a 4:e genom spelföraren. I partnens färg 10-12  
   
INKLIV 1NT (2a/4e hand, Svar, Balanseringspos) UTSPEL SAMMANFATTNING AV SYSTEMET 
2:a 15-18. Svar enligt Stayman Utspel Mot färg Mot NT 
 Ess Ber om styrkemarkering Ber om styrkemarkering Allmänt och budstil:  
4:e 11-14 Kung Ber om längdmarkering Ber om längdmarkering 5-5-4-2 
 Dam    
 Knekt    
HOPPINKLIV (Generellt, Svar, Ovanliga sanginkliv) 10    
Svaga 9   Öppningsbudet 1 NT: 15-17 
Ovanliga NT inkliv oftast lågfärger Hög hacka Högsta från 2 hackor   
 Låg hacka 10-12 eller attityd/singel  2 över 1: Krav för en rond 
 Markeringar i prioritetsordning  
ENKELT O HOPPANDE ÖVERBUD (Generellt, Svar, 
Balanseringspos) 

 Partnerns utspel Spelförarens utspel Första sak Öppningsbud som kan kräva speciella försvarsmetoder 

Enkelt överbud= 5+5(4) Högsta+en till 1 Styrka eller/längd Oftast längd Styrka  
Dubbelt överbud=hållfråga Färg 2     
 3     
 1     
MOT 1 SANG (stark/svag NT, balansering, förhandspassad) NT 2 Styrka eller längd Oftast längd Styrka  
Multi Landy mot stark NT 
D= +14 mot svag NT 

3     

 Andra markeringar (inklusive trumf):   
 Lavinthal  
   
 DUBBLINGAR  
  
Mot spärrbud UD (Generellt, svar, balansering)  
D=UD UD upp till 3sp  
Mot 3Hö; 4lå= lågfärgen+ andra hög 5-5, 4NT=lågfärger 
Mot 3 i lå; 4 lå= högfärger 

 KRAVPASS 

   
Mot starka öppningar   
Mot stark klöver; 1 NT= lågfärger, D= högfärger ÖVRIGA DUBBLINGAR/REDUBBLINGAR  
Brozell på 2-tricks nivån 3-stöds dubblingar VIKTIGT SOM INTE PASSAR PÅ ANNAN PLATS 
  HÄXAN  XYNT   
Över motståndarens UD   
Krav på 1 och 3-tricks nivån   
   
  PSYKISKA BUD 
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BESKRIVNING SVAR FORTSATT BUDGIVNING EFTER FÖRHANDSPASS 

1  2+  11+ Omvänd lågfärgs höjning  2NT= 10-12  Efter inkliv av motståndrna är det okrav på 2-
tricksnivån och krav på 1 och 3-tricks nivån 

 

     2ru,hj,sp= 0-5hp 6k Svarshandens 1NT kan innehålla 4k hög  
1  4+  11+ Omvänd lågfärgshöjning  2NT=10-12 Se ovan  
     2hj-sp=0-5 hp 6k   
1  5+  11+ Invit Stenbergs  Minisplinter 5-9HP i lågfärg Se ovan  
        
1  5+  11+ Invit Stenbergs  Minisplinter 5-9 HP I lågfärger Se ovan  
        
1NT  2  15-17 Stayman. Överföring   
        
2  0  1; Enda krav  2; 20-21NT 3;25+ NT 2 rut= relä  2HÖ= 6k 0-3HP   
        
2  0  Svag Högfärg 4-7 HP 2hj=passa el korrigera  2sp=invit i hjärter  

3lå=krav  2NT= frågar om handen 
Fortsatt efter SH 2NT; 3kl=min med hj  
3rut=min med sp  3hj= max med sp  3sp= 
max med hjärter 

 

     4kl= Överför till din högfärg  4rut= bjud din 
högfärg 

  

2  6+  10-13 HP 2 NT=Invit Stenbergs  3hj=spärr   
        
2  6+  10-13 HP 2NT=Invit Stenbergs  3sp= spärr   
        
2NT  2  22-24 Puppet Stayman   
        
3  7  SPÄRR    
3  7  SPÄRR    
3  7  SPÄRR    
3  7  SPÄRR    
        
3NT  2  Genomgående lågfärg 4kl=passa eller korrigera   
        
4  7  SPÄRR    
4  7  SPÄRR    
4  7  SPÄRR    
4  7  SPÄRR    
4NT  0  Essfråga-frågar efter specifika ess 5kl=0 5ru=ruE  5hj=hjE 5sp=spE 5NT=klE   
5      SLAMBUDGIVNING 
5      RKCB 1430  Q-bids 
5       
5       
       
       
       



       

 


