
 
 

DEFENSIV- OCH KONKURRENSBUDGIVNING  UTSPEL OCH MARKERINGAR  SBF SYSTEMDEKLARATION 
INKLIV (Generellt, Svar, 1-/2-tricksnivå, Balanseringspos) UTSPEL generella metoder  
Entricksnivån: 
10+,  med passad p kan det vara svagare 

 Utspel I partnerns färg 

  
 Färg 10-12 10-12 MID:    5765     Namn: Östen Svantesson 
 NT 10-12 10-12  
Tvåtricksnivån: I spelet 10-12 10-12 MID:    4541     Namn: Klas Bellander 
Öppning,  med passad p kan det vara svagare Annat: om inget annat krävs  
   
INKLIV 1NT (2a/4e hand, Svar, Balanseringspos) UTSPEL SAMMANFATTNING AV SYSTEMET 
2:a  15-18 Utspel Mot färg Mot NT 
 Ess E K x E K x Allmänt och budstil: Nordisk Standard med några avvikelser 
4:e  15-18  ozon 11-14 Kung KQx KQx  
 Dam QJx QJx  
 Knekt JTx JTx  
HOPPINKLIV (Generellt, Svar, Ovanliga sanginkliv) 10    
svagt 9   Öppningsbudet 1 NT: 15-17 
 Hög hacka xx xx  
 Låg hacka xxx xxx 2 över 1: utg. krav om inte ombud 
 Markeringar i prioritetsordning  
ENKELT O HOPPANDE ÖVERBUD (Generellt, Svar, 
Balanseringspos) 

 Partnerns utspel Spelförarens utspel Första sak Öppningsbud som kan kräva speciella försvarsmetoder 

E=2 färger 1 styrka längd styrka  
D=primärt hållfråga Färg 2 längd styrka längd  
 3 lavithal  lavithal  
 1 styrka längd styrka  
MOT 1 SANG (stark/svag NT, balansering, förhandspassad) NT 2 längd styrka längd  
Lägst 14p    2kl=kl+1, 2ru=ru+hö, 2hj=hj+sp, D=långfärg 3 lavinthal  lavinthal  
Högst 13     2kl=kl+1, 2ru=ru+hö, 2hj=hj+sp, D=UD Andra markeringar (inklusive trumf):   
   
   
 DUBBLINGAR  
  
Mot spärrbud UD (Generellt, svar, balansering)  
 Moderna D  
  KRAVPASS 
   
Mot starka öppningar   
1kl   d=kl+1, 1ru=ru+1, 1hj=hj+sp, 1nt=bra 6+, 2 i färg svagt ÖVRIGA DUBBLINGAR/REDUBBLINGAR  
2kl   d=kl+1, 1ru=ru+1, 1hj=hj+sp, 1nt=bra 6+, 2 i färg svagt Utspels D VIKTIGT SOM INTE PASSAR PÅ ANNAN PLATS 
Med omdöme   
Över motståndarens UD  Bluff = sällan 
RD på 1-läge 8+, 2-läge 10+   
   
  PSYKISKA BUD 
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BESKRIVNING SVAR FORTSATT BUDGIVNING 
EFTER 

FÖRHANDSPASS 

1  4  12-20 2NT = utg. krav  utan hö 3NT = mini, 3kl = tillägg+ej kortf, ny färg = kortf  
     Efter inkliv= 10-12   
1  4  12-20 2NT = utg. krav  utan hö 3NT = mini, 3ru = tillägg+ej kortf, ny färg = kortf  
     Efter inkliv= 10-12   
1  4  11-20 2NT = Stenb. invit även efter inkliv, limit 3kl = mini, 3ru = kort lå, 3hö = tillägg, 3ahö = kortf  
      Efter 3ru är 3 hj fråga efter kort lå, bjudes stegvis  
1  4  11-20 2NT = Stenb. invit även efter inkliv, limit 3kl = mini, 3ru = kort lå, 3hö = tillägg, 3ahö = kortf  
      Efter 3ru är 3 hj fråga efter kort lå, bjudes stegvis  
1NT    15-17 2kl=?, 2ru+2hj överf, 2sp=båda lå 5+4+, avlägg Vid överf. kan öppn. bjuda 3hö med max+3-stöd  
     el slaminv. 2NT= 6+lå, avlägg el. slaminv. 2sp=öppnare bjuder 4+i lå, utan 2NT, vid 2NT=3kl  
2  2 0  Krav hö o nt el svag ru 2ru relä, hopp i ru är spärr mot svag ru   
        
2  3 0  Svag hö el stark lå, en el båda 2NT=rondkrav, bud i hö=passa el korrigera 3kl=min hj, 3ru=min sp, 3hö=max, 3NT=lå+lå  
        
2  6  10-14 2NT = Stenb. invit, ny färg rondkrav 3kl=min, 3ru=kort lå, 3ahö=kort, 3NT=18-19  
      4 lå=5+5 konc. styrka  3ru-3hj fråga lå stegvis  
2  6  10-14 2NT = Stenb. invit, ny färg rondkrav 3kl=min, 3ru=kort lå, 3ahö=kort, 3NT=18-19  
      4 af=5+5 konc. styrka  3ru-3hj fråga lå stegvis  
2NT    21-22 3kl frågar efter 4-korts hö, 3sp=båda lå (slam?)   
        
3  6+  Spärr ny färg = rondkrav   
3  6+  Spärr ny färg = rondkrav   
3  7+  Spärr ny färg = rondkrav   
3  7+  Spärr     
        
3NT    Gående färg  alla 4kl = passa el korrigera   
        
4  7+  Spärr  zonbaserat    
4  7+  Spärr  zonbaserat    
4  7+  Zonbaserat    
4  7+  Zonbaserat    
4NT         
5      SLAMBUDGIVNING 
5      mixade kontroller,  RKC 0314, renonsvisning 
5       
5       
       
       
       
       

 


