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Öppningsbud Svar 

 Slamkonventioner 

RKCB, splinter, cue 

 1 0 

17+ 1R 0-7, 1H 8+ konv, 


 

 

1S/NT, 5+H/S 8+ 
2K/R,  6+R/K omvänt 
2H/S 6k 0-4 
2N 5-5 lå 5-7 
3x 5-7 6+ färgen över 

Övriga konventioner 

 1 2 
a11-13 bal 
 
 

2lå UK 
B11-16 nat  Negativa dubblingar 

 1 5 

11-16 

2NT Stenberg inv+ 
2över1 UK 
2 sp svagt ca 6-9 
2H 8-11 3-stöd 
3H spärr 4-stöd 
3lägre 6+ invit 
högre bud renons 

Trestödsdubbl 

 
1NT ej krav, kan 
innehålla svagt hö-
stöd 

 1 5 11-16 
2S 8-11 3-stöd 
3S spärr 4-stöd Försvarsbud 

 Övrigt som efter 1H 

1NT 15-18hp    4:e hand 11-16 

 1NT  

 
2R/H överf.              
2S låfråga, 2NT konv 

14-16  
2NT Böes,        4:e  hand 19-21 bal 

  

Enkelt överbud 2-färgshand   

 2 5 
11-16 2R fråga Dubbelt överbud 2-färgshand 
Om bara 5 
finns 4k hö 

2NT inv eller ruter UK 

Hoppinkliv 
3K mot 1 Hö,båda högsta 
Övrigt  nat spärr 

 2 0 A Svag hö 2hö avlägg i p:s hö 

B 22-24 nt 2NT rondkrav 
Mot 1NT Asptro 

 2 3 
Marmic11-16 
kort ru. Kan 

2NT rondkrav 

Mot stark 1 D= båds hö   1 NT båda lå 

Vara 34/43  hö  

 2 5 

Ozon 6-10 
minst 4 lå 

2NT rondkrav 

Mot multi 2 
D = UD  2NT 16-18,inkliv 
nat,3hö/4lå kon 

Zon 8-11 med 
5korts lå  

3K pass/korr 

3R inv sp-stöd 

Mot svaga 2 D = UD,2NT 15-18, , 4lå konv 

 2NT  
5-5 lå 11-13 3H konv UK 

 3S nat invit Mot 3 D = UD  

 3  7 
Spärr.   

Mot 3 D = UD  Vanligen 7  

 3NT  
Spärr i lå  Övriga försvarskonventioner 
  

 
 4 0 

SAT  
   

 4 7 Spärr  

Commented [M1]:  



 
  

 



 

Utspel Mot färg Mot NT 

 

 

Metod 10-12-regeln 11-regeln 

Ess:  
Journalist 
 

Kung:  Journalist 

Dam:  Journalist 

Knekt:  Journalist 

10:  Journalist 

9:  MUD 

Hög x:  MUD om ej drag 

SYSTEM - 
Låg x:   

 

  DEKLARATION Vändor 

Genom spelföraren 2:a/4:e 
för 

I partnerns färg 2:a/4:e 

 Manus ekman – Håkan lindblom 

Markeringar 
Grundsystem  

Styrka Schneider 

Antal prickar:   Längd Malmö 

Övriga markeringar Öppningsbud som kan kräva speciella 

Trumfpref, preferens, Lavinthal, Oddball 
försvarsmeto
der: 

 

       

 
 


