
 
 

DEFENSIV- OCH KONKURRENSBUDGIVNING  UTSPEL OCH MARKERINGAR  SBF SYSTEMDEKLARATION 
INKLIV (Generellt, Svar, 1-/2-tricksnivå, Balanseringspos) UTSPEL generella metoder  
Entricksnivån: Kan vara svagt aggresivt. Mot 1H – 2S 10-13 
Askeröd. Mot 1LF – 2H/2S öppning 4Hö - 5LF 

 Utspel 
 
 10-12 

I partnerns färg 
 
 10-12 

  

 Färg   MID:         Namn: Jan Becklén 
 NT     
Tvåtricksnivån: UD. Därefter Lebensohl I spelet   MID:         Namn: Mats Pettersson 
Konv mot Multi Annat: Mot NT kan utspel typ 9xx = 9.a  
   
INKLIV 1NT (2a/4e hand, Svar, Balanseringspos) UTSPEL                  10-12 SAMMANFATTNING AV SYSTEMET 

           5542 2:a  15-18 Utspel Mot färg Mot NT 
 Ess   Allmänt och budstil: 
4:e  11-14 Kung    
 Dam    Normal 
 Knekt    
HOPPINKLIV (Generellt, Svar, Ovanliga sanginkliv) 10    
 9   Öppningsbudet 1 NT: 15-17 (14+) 
 Michaels 5-5+ Öppn + Hög hacka    
 Låg hacka   2 över 1: Krav såvida inte färgen bjuds om 
 Markeringar i prioritetsordning Schneider / Malmö  
ENKELT O HOPPANDE ÖVERBUD (Generellt, Svar, 
Balanseringspos) 

 Partnerns utspel Spelförarens utspel Första sak Öppningsbud som kan kräva speciella försvarsmetoder 

 1     
 Michaels 5-5+ Öppn+.   4.e hand? Färg 2      2D Multi 
 3     
 1     
MOT 1 SANG (stark/svag NT, balansering, förhandspassad) NT 2     
 3     
D = Starkt     2C = högfärgs? 2D Multi svag HF  2H2S 0 Konstr. Andra markeringar (inklusive trumf):   
   
  Oddball – low mot NT  
 DUBBLINGAR  
  
Mot spärrbud    Konv mot 3-öppn.   2 Färgshänder UD (Generellt, svar, balansering)  
   
  Normalt UD 2-trcksnivå - kortfärg KRAVPASS 
  Då spelstyrkan är större än motståndarnas 
Mot starka öppningar   
 ÖVRIGA DUBBLINGAR/REDUBBLINGAR  
 D = HF. 1NT = LF mot stark C  VIKTIGT SOM INTE PASSAR PÅ ANNAN PLATS 
   3-kortsstöd D även RD 2-tricksnivå  
Över motståndarens UD   
   
  RD = styrka   
  PSYKISKA BUD Kan förkomma - sällan
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BESKRIVNING SVAR FORTSATT BUDGIVNING EFTER FÖRHANDSPASS 

1    2+  Svar 1D kan vara svagt 2D = 5-5 HF Svagt 2H/2S  4-8 6+   2NT = 
Invit. 3C/3D = 6-korts ca. 11 p  3H/3S fin 3-
öppn 

  

        
1    4+                                                                           2NT = 14 + stöd 3NT = Min. Annars visas kortfärg  
        
1    5+ 2NT = Stöd FG Konv  
        
1    5+ 2NT = Stöd FG Konv  
        
1NT    Normalt jämn hand – singel kan förekomma 2C? - 2D/2H TF – 2S = C 2NT = D 3C = svagt 

5-5LF  3D = 55 LF FG 
  

        
2    20+ 2D = Relä 2H/2S/3C/3D to play   
        
2    Multi = svag HF 6-9 3NT ?  3C/3D FG  3H/3S P/C   
        
2    10-13 6+ 2NT?   
        
2    10-13 6+ 2NT?   
        
2NT    22-24   Cotterlikn.   
        
3    6+ I/II hand hyggligt 3-nivån FG   
3        
3    I/II hand hyggligt 4C = SI    4D? Trumfen för ev slam   
3    I/II hand hyggligt 4C = SI    4D? Rumfen för ev slam   
        
3NT    LF-spärr inga Ess    
        
4    SAT = H 8-9 stick Reäbud SI   
4    SAT = S 8-9 stick Reläbud SI   
4    Spärr  6-7 stick    
4    Spärr -7 stick    
4NT    ? Specific ESS    
5    Spärr  SLAMBUDGIVNING 
5    Spärr   
5    ? Efter H Kung 6C = Neg     7C = Napp 1430 Voidw Depo Specific Kungar 
5    ? Efter S Kung 6C = Neg     7C = Napp  
5NT    ? Efter LFs Kung 6C = Neg     7C = Napp  
       
       
       



 


