DEFENSIV- OCH KONKURRENSBUDGIVNING

UTSPEL OCH MARKERINGAR

INKLIV (Generellt, Svar, 1-/2-tricksniv4,
Balanserings Pos)

UTSPEL Generella metoder

.o
*‘
SVENSKA

Systemdeklaration L BRIDGEFORBUNDET

Entricksnivan: aggressiva inkliv 7-15 Utspel I partnerns farg

Férg |10-12 10-12 Spelare

NT 10-12 10-12 MID 6915 Namn Johan Gdéransson
Tvatricksnivdn: sunda inkliv I 2-4 genom spelféraren [10—12

spelet

Annat MID 6908 Namn Lars Wallmark
INKLIV 1 NT (2:a/4:e hand, Svar, Utspel Sammanfattning av systemet
Balanseringspos)
2:a: 15-18 Utspel |Mot farg Mot NT Allméant och budstil

Ess Stark klover och offensivt/aggressivt
4:e: 15-18 Kung |Begar langdmarkering Begar ldngdmarkering

Dam

Knekt Oppningsbudet 1 NT 14-16

10

gacg‘lali’%kll!(vl’lv (Generellt, Svar, Ovanliga

9
Sparr ng{( 2 over 1: Krav fér minst en rond
ac
%gk OPPNINGSBUD SOM KAN KRAVA SPEC. FORSVARSMETODER
Markeringar i prioritetsordning 1 ruter, 2 ruter
ENKELT/HOPPANDE OVERBUD (Generellt, PartnFrns SFelf'?rarens Forsta sak
Svar, Balansering) utspe utspe
Tvéfargshand (konstruktiv om partnern ej bjudit) [Farg: [Schneider Malmo Lavinthal
1l:a
2:a
3:e
lijT: Schneider Malmo Lavinthal
a
OT 1 SANG (stark/svag NT, balanserin 2:a
orhamfspassgdt) /svag NT, 9
Naturligt mot svag NT annars: 3:e

2 kl :hogfargsfréga

Annat (inklusive trumf):

2ru
A) svag ho 6+ farg

B ndgon stark 1&gfirg

H6/18 vid utspel, langdmarkering om bordet inte kan stickas,

Lavinthal forsta sak

2 hj/sp: konstruktivt med hd

DUBBLINGAR

UD (Generellt, svar, balansering)

Mot sparrbud

Efter UD p& 2-laget visar 2 NT 0-8 hp

D = UD

Kravpass

Mot starka 6ppningar

OVRIGA DUBBLINGAR/REDUBBLINGAR

Mot stark 1 kléver: 1 NT = bagge 18
DONT p3 2 laget

RD vid motstdndarnas D av vart kontrakt begar flykt

Viktigt som inte passar in pa annan plats

Foérstakontroll vid férsta kontrollbudet

Over motstadndarens UD

RD lovar 10+ hp alla fordelningar

Psykiska bud

Sallan men kan férekomma




(@] o R
z 95 ¢ o E Beskrivning Svar Fortsatt Efter
o) g2£ 2|z E S budgivning férhandspass
O oS T &
1kl 0 3sp .17+ hp alla férdelningar 1ru=0-7hp Hopp i NT visar 20-21
1 hj, 1 sp, 2 kl, 2 ru =8+ hp, 5-korts hopp i farg visar 21+ hp
2 NT= 12+ hp
1ru 3] 0 3 sp 11-16 férnekar oftast 5 korts hé naturligt
1 hjlsp 5 3sp 11-16 Inviterande Stenbergs (med 4-kort), Efter 1 h6 - 1 NT/2 kl/ru
minisplinter visar 2
Oppningsfarg min 6 kort
och 14-16 hp
1NT 14-16 2 kl Stayman, 2 ru 6verforing till hj
eller slaminvitiru, 2 hj
overforing till sp eller slaminvit i hj, 2
sp 6verforing till ki eller ru
2kl 5 3sp A) 11-16 min 5 korts kI + 4- 2ru=reld Svar pa 2 hj/sp nat. —»|Pa svaret 2 hj/sp
korts sidofarg (krav pa 2 ho = forslag till slutbud 2 NT visar ruter fragar 3 ru efter
minst 2 av 4 honnérer i ki) 2 NT kommando till 3kl och kan vara 3 kl visar min 6 kort langderna i 6vriga
B) 6-korts klover avlaggshand eller utgangskrav tva farger
3 kl = invit med 1 topphonnor
2ru 3] 0 3sp A) 3-9 med 6 korts hd 2 NT = krav
B) 17+4-4-4-1)
2 hjisp 6 3sp 10-13 hp Alla bud krav utom héjning i 6ppning | Efter 2 NT:
2 NT ber partnern beskriva sin hand | 3 ny farg visar fargen
3 ho visar min
3 NT visar max utan
sidofarg
2NT |! 5+5+ 6-9 0zon/10-13 zon 314 = avldgg
3k 6 A) Sparriru, hjeller sp 3NT= vill spela 3NT om partnern har ruter
B) Stark kléver
3 ru,hj,sp 10-13, 5+5+, ruthj/hj+sp/rutsp
Slambudgivning
3NT Sparr i kléver Kontrollbud
4 Kkl/ru 0 9 spelihjresp. sp RKCB 0314
4 hj/sp 7 Vill spela
4NT 5+-5+ i lagfargerna




