
 
 

 

DEFENSIV- OCH 

KONKURRENSBUDGIVNING 

 UTSPEL OCH MARKERINGAR  SBF SYSTEMDEKLARATION 

INKLIV (Generellt, Svar, 1-/2-tricksnivå, 

Balanseringspos) 

UTSPEL generella metoder  

Entricksnivån: 

 

 Utspel I partnerns färg 

  

 Färg 1-3-5 1-3-5 MID: 4143       Namn: Gudun Strandberg 

 NT 1-3-5 1-3-5  

Tvåtricksnivån: I spelet 1-3-5 1-3-5 MID:18507      Namn: Gunnar Andersson 

Mot 2 ru Multi:D= UD mot sp, hj 2 = 

ud mot hj 

Annat: 2:a 4:de genom spelförare  

INKLIV 1NT (2a/4e hand, Svar, 

Balanseringspos) 

UTSPEL SAMMANFATTNING AV SYSTEMET 

2:a  Utspel Mot färg Mot NT 

15-18: sys on Ess  AKQx vill ha 

markering för J 
Allmänt och budstil: 

Minisplinter när öppning I en I hö 

Splinter 

4:e  Kung AK. , AKxxx vid utgång AKQx vill ha 

markering för J 
Obalans Ru, 4+ ru 

RKCB 5 ess 

15-18: sys on Dam QJxx QJ8x(x) XY-NT 

 Knekt JTx, JT9x(x) JTx, JT9x(x) Romex 

HOPPINKLIV (Generellt, Svar, Ovanliga 

sanginkliv) 

10 T9X, Tx AJTxx, Tx, T9xxx 3 stöds dubblingar, upp till 2sp 

 9   Öppningsbudet 1 NT: 

 Hög hacka Sekvens eller XX 1-3-5 15-17 

 Låg hacka 1-3-5 1-3-5 2 över 1: 

 Markeringar i prioritetsordning Krav för en rond 

ENKELT O HOPPANDE ÖVERBUD 

(Generellt, Svar, Balanseringspos) 

 Partnerns utspel Spelförarens 

utspel 

Första sak Öppningsbud som kan kräva speciella försvarsmetoder 

x-2 i hö 6 kort = zon beroende och 

beroende om partern är passad eller ej 

1 Lågt kort är 

uppmuntrande 

Längdmarkerin

g 

 1 Kl = 2+ kan innehålla 18-19 NT 

(1Kl-1Ru= 0-6hp eller nat Ru) 



 Fä

rg 

2 

Lågt kort är 

uppmuntrande 

   

2NT= lägs De 2 lägsta färgerna 3  Längdmarkerin

g 

  

 1     

MOT 1 SANG (stark/svag NT, 

balansering, förhandspassad) 

N

T 

2 

Lågt kort är 

uppmuntrande 

   

2kl= högfärgs fråga, 3 Längdmarkering Längdmarkerin

g 

  

2ru är en högfärg, Andra markeringar (inklusive trumf):   

2 i hö= 5+konstruktivt   

2nt=tvårfärgshand   

 DUBBLINGAR  

  

Mot spärrbud UD (Generellt, svar, balansering)  

Mot 2 hö= 4 i lå visar lå + den andra hö 

(5-4+) 

3 stöds D upp till 2 I hö I partnens färg  

  KRAVPASS 

Mot 2 i hö= 3 i hö båda lågfärgerna (5-

5) 

  

Mot starka öppningar ÖVRIGA DUBBLINGAR/REDUBBLINGAR VIKTIGT SOM INTE PASSAR PÅ ANNAN PLATS 

 vi 1kl-P-1ru-X, RD= 18-19 4-4 i hö, 1 NT 18-19  

Över motståndarens UD   

   

RD=10/11+ oftast inte support i 

öppningsfärgen 

 PSYKISKA BUD 
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BESKRIVNING SVAR FORTSATT BUDGIVNING EFTER FÖRHANDSPASS 

1 x 2  Kan innehålla 5 Ru med bal 

hand, och18-19 NT 

1ru= 0-6 hp eller nat 1hö = 3+ normal öppningshand, 

1NT= 18-19 

 

1  4  Obalns, 4+ marmic 2 ru= 10+ krav, kan innehålla hö,  

3kl= bättre spärr   

  

1  5   2sp,3kl,3 ru= mini splinter 2NT= inv 

stenberg, 3 hj = 4+ spärr 

Skrot  

1  5   3kl,3ru,3hj=mini slinter, 

2NT= inv stenberg,3 sp = 4+ spärr 

Skrot  

1NT    15 – 17 hp bal eller semibal.    

2 x 0  20- 21 NT eller Acol  

(max14 missing points)(bra kort 

med en eller fler färger) 

2 ru= rele 

2hö, 3lå= slaminvit mot NT handen 

  

  

2  5 (6)  Nyfärg är pass bart,  2NT krav    

2  5 (6)  Nyfärg är pass bart, 2NT krav    

2  5 (6)  Nyfärg är pass bart, 2NT krav    

2NT    22-24 bal or semi bal Puppet, överf, 4lå slam invit   

3  6-7  Spärr    

3  6-7  Spärr    

3  6-7  Spärr    

3  6-7  Spärr    

3NT    Vill spela    

4    Spärr    

4    Spärr    

4    Spärr    

4    Spärr    

4NT    Ess fråga    

5    Spärr  SLAMBUDGIVNING 

5    Spärr   

5    Spärr   

5    Spärr   


