DEFENSIV- OCH
KONKURRENSBUDGIVNING

UTSPEL OCH MARKERINGAR

SBF SYSTEMDEKLARATION

INKLIV (Generellt, Svar, 1-/2-tricksniva,
Balanseringspos)

UTSPEL generella metoder

Entricksnivan: Utspel | partnerns farg *‘{-’
W SVENSKA
BRIDGEFORBUNDET

Férg 1-3-5 1-3-5 MID: 4143 Namn: Gudun Strandberg

NT 1-3-5 1-3-5
Tvétricksnivan: I spelet 1-3-5 1-3-5 MID:18507  Namn: Gunnar Andersson
Mot 2 ru Multi:D= UD mot sp, hj 2 = Annat: 2:a 4:de genom spelforare
ud mot hj
INKLIV INT (2a/4e hand, Svar, UTSPEL SAMMANFATTNING AV SYSTEMET
Balanseringspos)
2:a Utspel Mot férg Mot NT
15-18: sys on Ess AKQx vill ha Allmént och budstil:

markering for J Minisplinter nar 6ppning 1 en | ho
Splinter
4:e Kung AK., AKxxx vid utgang |AKQx vill ha Obalans Ru, 4+ ru
markering for J RKCB 5 ess

15-18: sys on Dam QIxx QJBX(x) XY-NT

Knekt JTX, JTIX(X) JTX, JTIX(X) Romex
HOPPINKLIV (Generellt, Svar, Ovanliga| |10 TOX, Tx AJTxx, Tx, T9xxx | 13 stéds dubblingar, upp till 2sp
sanginkliv)

9 Oppningsbudet 1 NT:

Hog hacka Sekvens eller XX 1-3-5 15-17

Lag hacka 1-3-5 1-3-5 2 over 1:

Markeringar i prioritetsordning

Krav for en rond

ENKELT O HOPPANDE OVERBUD
(Generellt, Svar, Balanseringspos)

Partnerns utspel

Spelférarens

Forsta sak

Oppningsbud som kan krava speciella forsvarsmetoder

X-2 i hd 6 kort = zon beroende och
beroende om partern &r passad eller ej

utspel
1|LAagt kort ar Langdmarkerin
uppmuntrande g

1 Kl = 2+ kan innehalla 18-19 NT
(1KI-1Ru= 0-6hp eller nat Ru)




Fa|Lagt kort ar
rg uppmuntrande
2NT= lags De 2 lagsta fargerna 3 Langdmarkerin
g
1
MOT 1 SANG (stark/svag NT, N|Lagt kort &r
balansering, férhandspassad) T uppmuntrande
2
2kl= hogfargs fraga, 3|Langdmarkering  |Langdmarkerin
g

2ru &r en hogféarg,

Andra markeringar (inklusive trumf):

2 i ho= 5+konstruktivt

2nt=tvarfargshand

DUBBLINGAR

Mot spérrbud

UD (Generellt, svar, balansering)

Mot 2 ho= 4 i | visar I1& + den andra ho
(5-4+)

3 stdds D upp till 2 1 ho | partnens férg

KRAVPASS

Mot 2 i ho= 3 i ho bada lagfargerna (5-
5)
Mot starka 6ppningar

OVRIGA DUBBLINGAR/REDUBBLINGAR

VIKTIGT SOM INTE PASSAR PA ANNAN PLATS

vi 1kl-P-1ru-X, RD=18-19 4-4 i hg, 1 NT 18-19

Over motstdndarens UD

RD=10/11+ oftast inte support i
dppningsfargen

PSYKISKA BUD




O]
2 |3
o || |8
§ E z % 8 g BESKRIVNING SVAR FORTSATT BUDGIVNING EFTER FORHANDSPASS
(o) a S¥ | zF
la 2 Kan innehalla 5 Ru med bal 1ru= 0-6 hp eller nat 1h6 = 3+ normal 6ppningshand,
hand, och18-19 NT INT=18-19
le 4 Obalns, 4+ marmic 2 ru= 10+ krav, kan innehalla ho,
3kl= béttre sparr
lv 5 2sp,3kl,3 ru= mini splinter 2NT=inv Skrot
stenberg, 3 hj = 4+ spérr
1a 5 3kl,3ru,3hj=mini slinter, Skrot
2NT=inv stenberg,3 sp = 4+ spérr
INT 15— 17 hp bal eller semibal.
2 X 0 20- 21 NT eller Acol 2 ru=rele
(max14 missing points)(bra kort | 2h6, 31&= slaminvit mot NT handen
med en eller fler farger)
26 5(6) Nyfarg ar pass bart, 2NT krav
2w 5(6) Nyfarg &r pass bart, 2NT krav
24 5(6) Nyfarg &r pass bart, 2NT krav
2NT 22-24 hal or semi bal Puppet, dverf, 414 slam invit
3% 6-7 Sparr
3e 6-7 Sparr
3v 6-7 Sparr
3a 6-7 Sparr
3NT Vill spela
4 Sparr
4e Sparr
4v Sparr
4a Sparr
ANT Ess fraga
S5 Sparr SLAMBUDGIVNING
S5e Sparr
5¢ Sparr
54 Spérr




