
 
 

DEFENSIV- OCH KONKURRENSBUDGIVNING  UTSPEL OCH MARKERINGAR  SBF SYSTEMDEKLARATION 
INKLIV (Generellt, Svar, 1-/2-tricksnivå, Balanseringspos) UTSPEL generella metoder  
Entricksnivån: 
Aggressivt på 1-nivå, 8-17, oftast minst 5 ko 

 Utspel I partnerns färg 

MID:    28089     Per Schullström  
 Färg 10-12 reg 10-12 reg MID:    12371     Torbjörn Olsson 
 NT 11 reg 10-12 reg MID:    87082     Markus Hedström 
Tvåtricksnivån:   Sunda inkliv I spelet 10-12 reg 10-12 reg MID:    13772      Michael Karlin 
 Annat:  näst högsta om det är tekniskt rätt  
  MID:      3645     Pontus Karlsson 
INKLIV 1NT (2a/4e hand, Svar, Balanseringspos) UTSPEL SAMMANFATTNING AV SYSTEMET 
2:a  15-18 hp     Syson Utspel Mot färg Mot NT 
 Ess EKx  EKx  Allmänt och budstil: 
4:e 1Nt= 11-14 hp   2Nt=19-21hp     Syson Kung EK, KD+  KD109x  Stark klöver  
 Dam DJ+  DJ+ , KDxx 1  = minst 2 ko ru 
 Knekt KnT+  KnT+  4 ko högfärgsöppningar 
HOPPINKLIV (Generellt, Svar, Ovanliga sanginkliv) 10 109+,  KJ10 109+, KJ10 2/ = 6ko+ 10-13 hp 
SVAGA 6-korts+  9 D109 D109 Öppningsbudet 1 NT:  14-16 hp 
2 Nt = två lägst objudna (5-5) Hög hacka Jämnt antal Ev högsta/tredje från hackor  
 Låg hacka 10-12 reg  2 över 1:  Utgångskrav  (2 = konv.utg krav) 
 Markeringar i prioritetsordning  
ENKELT O HOPPANDE ÖVERBUD (Generellt, Svar, 
Balanseringspos) 

 Partnerns utspel Spelförarens utspel Första sak Öppningsbud som kan kräva speciella försvarsmetoder 

 (1x) 2x = 5-5 högsta+ en  1 S M S  
 Färg 2 M  M 1   =  17+  (16) 
Hoppande = Hållfråga 3 L  L 2  Multi  =  6-9 hp 6 ko (5) hög eller 22-23 Nt 
 1 S    
MOT 1 SANG (stark/svag NT, balansering, förhandspassad) NT 2 M    
D= förslag till SD 3 L    
2= hf fråga Andra markeringar (inklusive trumf):   

2= svag 2 öppn I hf  (5) Markering i sang: Längd när man inte kan sticka bordets kort  
2/ = naturligt konstruktivt   
3x= naturliga spärrbud DUBBLINGAR  
Mot svag sang=  2= hf fråga, annars naturligt  
Mot spärrbud UD (Generellt, svar, balansering)  
2 NT=15-18hcp naturlig balans  Öppningshand 3+ hö, om inte 17+   
Över 2 multi = DBL visar 13-15 NT eller någon 19+   KRAVPASS 
Leaping Michael 
(mot 2/)-3Hö=55+ /  

De flesta dubblingar på låga nivåer är UD   

Mot starka öppningar   
Mot stark klöver:  äkta färger samt 1 Nt som visar tvåfärgs lf el hö ÖVRIGA DUBBLINGAR/REDUBBLINGAR  
  Efter öppn 2  och inkliv av fi med 2/sp = D  P/K VIKTIGT SOM INTE PASSAR PÅ ANNAN PLATS 
   
Över motståndarens UD  Spärrar i pluszon kan vara mycket aggressiva 
 3-stöd DBL och RDBL   
     
 1D= 4 ko PSYKISKA BUD     Sällsynt 
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BESKRIVNING SVAR FORTSATT BUDGIVNING 
EFTER 

FÖRHANDSPASS/ 
EFTER STÖRNING 

1  0 3 17+ balans, 16+ obalans =0-7, 1 = 8+ okänd förd. 1=5+hj 8-11 1- 1- 1=19+ okänd förd,krav - 1  
     1Nt=5+sp 8-11, 2/ nat 8-11, 2/=6ko 0-4    1- 1- 1=förnekar någon 6 ko färg      
1 2 2 3 11-13Nt utan högfärg eller 11-16 med ruterfärg 2=konv utg.krav.2= utg krav. 2/=svagt        
     2Nt=invit 12-13hp. 3=minst 4-4 i lå okrav       
1  4 3 11-16 hp 2=konv utg.krav. 2öv 1=utg.krav. 2 =svagt Häxan      (Markus & Pontus =bara efter 1 Nt )      
     2 Nt= Stenbergs utg krav.   Minisplinter 1-2Nt-3= min, 3=tillägg/bal, 3//Nt=singel kl/ru/sp      
1  4 3 11-16 hp 2=konv utg.krav. 2öv 1=utg.krav. Häxan      
     2 Nt= Stenbergs utg krav.   Minisplinter 1-2Nt-3= min, 3 =tillägg/bal, 3//Nt=singel kl/ru/hj      
1NT  2 3 14-16 hp 2Stay ,  2/hj=öf. 2= lå fr.  

3/= inv 6 ko 2 topph 
 Lebensohl     

     3/= 5ko slaminv.4/= öf hj/sp       
2  5 3 11-16 hp   (4-ko sidofärg om bara 5 kl) 2=konv krav, 2/=5 ko+ 8-10hp       
     2Nt=bra höj i kl el slaminv i kl.   

3//= 6 ko krav. 3/4= spärr 
2-2Nt-3(min)-3=singelfr.   3hj/sp=Que      

2 3 0  6-9 hp 6 ko(5) hög eller 22-23 Nt 2Nt=krav, 2=P/K. 3=P/K. 3/=nat krav.  
 4 =öf din hf. 4 = bjud din hf 

2-2Nt-3=hj m 2 topphonnörer 
2-2Nt-3=sp m 2 topphonnörer 

     

            
2  6  10-13 hp 2 Nt= inv Stenbergs.2= rokrav. 3Lå= nat krav       
     3/4lå=renons och stöd,        
2  6  10-13 hp 2 Nt= inv Stenbergs. 3// = nat krav       
     4lå=renons och stöd,        
2NT 2 5  5-5 I lå el hö  7-10 hp 3 =krav,    3P/K 2 Nt-3- 3sp =lf,  3 Nt=högf      
            
3  7(6)  spärrbud Nya färger =rondkrav       
3  7(6)  spärrbud Nya färger =rondkrav       
3  7(6)  spärrbud Nya färger =rondkrav       
3  7(6)  spärrbud Nya färger =rondkrav       
            
3NT    Genomgående lå         
4  7  Starka 4 med gående färg 4 =fråga om tillägg +ev singel       
4  7  Starka 4  med gående färg 4  =fråga om tillägg +ev singel       
4  7  Spärrbud        
4  7  Spärrbud        
4NT            
5      SLAMBUDGIVNING     
5      RKC 1430, Kontrollbud, Voidwood (1430), Sjöbergs 5 Nt, Last Train     
5      Blackwood-Ofma variant, Fria 5 I hf     
5      Kickback I några lägen     

 


