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4ANT essfraga eller kvantitativ invit

Vad menas med kvantitativ invit?

Den spelare i paret som gor en kvantitativ invit, ber partnern att kolla pa
om denne ar stark eller svag i sitt intervall. Det vanligaste exemplet ar
foljande:

OH SH

INT 4NT

Svarshanden har normalt i denna sekvens 16HP och ber 6ppningshanden
att kolla om denne har 15,16 eller 17 HP.

Med 15 HP sdger man pass

Med 16HP bjuder man 5NT som aterinvit eller 6NT

Med 17HP bjuder OH 6NT.

Med kvantitativ menas alltsa att man ar intresserad av partnerns HP-
mangd. 4NT dr inte essfrdga om vi inte hittat en gemensamtrumf.

Aven INT-2NT har samma betydelse vad giller midngd men vi anvinder
normalt inte uttrycket har.

Skulle budgivningen istéllet gd 1NT-3¢ si handlar det inte om OH:s
allminna styrka utan om OH:s kléverinnehav.

Kvantitativ invit eller essfraga?

Innan du bestimmer dig for om 4NT ar essfraga eller kvantitativ invit i
nedanstdende exempel ska du stdlla dig fragan:

"Finns det ndgot Ildgre bud dn 4NT som kan etablera trumffdrg?”
Om svaret ar ja, da ar 4NT en kvantitativ invit.

Om bada i paret vet vilken trumffarg som ska spelas eller lagre
trumfsattande bud saknas sd ar 4NT = Essfraga.

Vill du essfraga med en farg som din partner visat maste du normalt forst
etablera den som trumf och sedan fraga efter ess.



TVO o v ¢ &
Exempel
16- 1% 19-14 (49)-4M-(P)- ANT  1NT-2¢6
24-4NT 3¢-ANT 24M- ANT

[ det forsta exemplet sa finns budet 4 # tillgangligt som sager att vi ska spela
4 som trumf. Det gor att det direkta 4NT ar en kvantitativ invit. Vill du
essfraga med ruter som trumf inleder du alltsa med 4 ¢ och féljer sedan upp
med 4NT som da ar essfraga med 4 som trumf.

[ det andra exemplet sa finns det manga som spelar att senast bjudna farg
ar trumf i detta lage. En metod som oftast fungerar bra men inte det jag
rekommenderar. Har finns 4+ ledigt som etablerar & som trumf och
darmed ar direkta 4NT kvantitativt.

[ det tredje exemplet sa har motstandarna sparrat och din partner klivit in
med 4M. Nu ar 4NT essfraga eftersom lagre trumfsattande bud saknas.

[ det sista exemplet sa beror det pa hur avancerade metoder som ditt par
spelar med. En vanlig 16sning ar att 3% dver 24 etablerar & som trumf och
ar slaminvit utan egen kortfarg. Om du spelar sa ar 4NT har en kvantitativ
invit. Skulle du sakna verktyg for att etablera trumf sa ar direkta 4NT att
betrakta som en essfraga i detta lage.

Ett sammanfattande svar for om det ar essfraga eller kvant kommer att
bero pa hur avancerade metoder som ditt par viljer att spela. Ju mer
avancerad du ar desto oftare kommer 4NT att vara kvantitativt. Att ha 4NT
som en essfrdga i alla ldgen gar ocksa bra men det kommer manga ganger
att leda till samre resultat. Samtidigt ar allt en avviagning mellan hur mycket
som ni som par kommer ihag och inget slar en metod som bada kommer
ihdg och kan praktisera.



