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KONKURRENSBUDGIVNING BRIDGE
INKLIV UTSPEL WBF and SBF
6-16 agressiv stil Utspel I partnerns farg Convention Card
Svar: ny farg = krav Farg 3/5 3/5
2NT = Nat inv NT 3/5 3/5 Kategori: Green
Cuebid = Bra hdjning I spelet 3/5 3/5 NCBO: Sweden
Hopp cue = mixed raise 2/4 genom spelforaren | helt rérda farger Event:
Sunda inkliv pa 2-laget Annat : K ber om langd pa 5+tricks nivan Spelare: Simon — Tuva - Linus
INT INKLIV UTSPEL SYSTEM SAMMANFATTNING
2-3:e 15-18bal Utspel Vs. Suit Vs. NT GENERELL APROACH OCH STIL
Ess AKQ+ AKx+ Ax AKXx+ AX Aggressiv filosofi, framforallt &r fordelaktiga zoner
4:e 11-15bal Kung KQJ+ KQT+ KQ+ AK KQ+ Kx AKQx+ 118 = 3+ (1% med 3-3, 14 med 4-4)
HOPPINKLIV Dam QJT+ QJ9+ QJ+ KQJx+ QJ+ Qx KQT9+ 1M = (10)11+ 5+M
2ho = sparr Knekt JT9+ JT+ JX JT9+ JT+ JX INT = ozon 1-3:e = 10-13; zon/4:e = 15-17
(1h6)-2NT = 5-5ahd+ruter; (1h6)-3# = 5-5 bada 14 10 HJT Tx HJT+ T9x 2# = a) 18-19bal b) UK-hander
Annars ar 2NT = 5-5 tva lagsta objudna 9 HT9+ KJ9+ 9x HT9+ 9x 24 =a) svag ho b) 22-24bal ¢) UK med 5+¢
4:e 2hd 6+h6 10-13; 2NT 19-21bal HOg-x XX XX 2hd = 10-13 6(+)férg
OVERBUD Lag-x XXX XXXX XXXXX XXX, XXXX, XXXXX 2NT =20-21

(1h6) — 2h6 = 5-5 aho+#

MARKERING I PRIORITETSORDNING

3x = 1/3:e ozon véldigt aggressivt, 2:a mer konstruktivt

(118) — 214 = 5-5 bada ho Partnerns utspel | Spelf. utspel Forsta sak OPPNINGSBUD SOM KAN KRAVA SPECIALA METODER
(2hd) — 30 = &+ Farg: 1st Lagt = positivt Lagt = positivt Lagt = positivt | 2%, 2¢
(11&) — 214 = bada hé 2nd Lagt = jamnt S/P Lagt = jamnt

VS. INT

3rd S/IP

SIP

Dbl = styrka; 2# = bada ho; 2¢= svag/jattestark hoinkliv NT: 1st Lagt = positivt Lagt = positivt Lagt = positivt
2ho = Nat (battre &n inkliv 2¢) 2NT = bada la 2nd Lagt = jamnt S/p Lagt = jamnt
By PH: dbl= #+any suit; 2m = m+¥; 2M = nat 3rd S/IP S/P

VS. SPARR

Hogt-1agt = Negativt eller ojamnt antal fran start. Lagt-hogt = tvartom

KRAVPASS

Dbl = UD; (2/3h6) — 41& = 5-5 aho+13

DUBBLINGAR

Nir vi krévt till utgéng eller faststéllt en “kravniva”

(3m) — 44 = 5-5 bada ho; 44 = 5-5ho+ald

UPPLYSNINGSDUBBLINGAR

Efter att vi redubblat for styrka

2¢ multi: dbl =13-15 bal/17+; 2NT=16-19bal

Kan vara svagare med rétt fordelning

VIKTIGA SAKER SOM SAKNAR RUBRIK

VS. STARKA OPPNINGSBUD

Dbl ar allt som oftast ud

Psykningar: ovanligt

Vs stark 1#: dbl = bada ho; 1X = Nat; INT/2NT = bada l&
INT/2NT = béda I&

ANNAT OM DUBBLING/REDUBBLING

Visar oftast inte upp K/A-singel som singel

3-stdds dubblingar

Inte superstrikt med hp-grénser, uppvarderar ofta NT-bud

Vs strong 2&/4: dbl = M’s; 2X = nat; 2NT = any two-suits

OVER MOTSTANDARNAS UD

Ny farg pa 2-laget = krav; Trf efter 1/2h6-(dbl)




OPPNINGSBUD OCH BESKRIVNING

Simon - Tuva - Linus

Opp. Minst | Neg Beskrivning Svar Fortsatt budgivning
bud Antal | Dbl
kort | till
1 3 4o [11-22 1x=nat; 2&=(4)5+& UK; 2¢=5+% inv; 2h6=6+ho 3-8; 1% - 1x — 1ho = (4)5+%, 4+hd
2NT=inv; 3&=sparr; 3¢/hd=5+, splinter 1% - 1h6 — 3hé= Upp till 15hp, obalans med 4stdd
le 3 4e |11-22 1h6/INT=nat; 2&=4+& UK; 2¢=4+¢ UK; 2h6=6+h0 3-8 Samma som ovan
2NT=inv; 3&=4+4¢ inv; 3e=sparr; 3hd=splinter
lv 5 4o |11-22 14 = 4+4; INT = Nat (0)3-11; 2& = (2)3+& FG; 1M-1X: 2& = a)11-15(16) 5h0, 4+ b) nagon (16)17+;
24 = 4+¢ FG; 2v = 8-11 3(4)¥; 24 = 6+4 3-8; 1M-2NT: 3%=min; 3¢=Ingen kortfarg, tillagg;
2NT=4+v inv+; 3ld=nat inv; 3v=0-8; 3a/4la=void 3v/4/3NT= kortfarg nerifran, tillagg
la 5 4v [ Samma som ovan Samma som ovan (2% = 5+¥ UK; 24 = 8-11 3(4)4) Samma som ovan
INT 44 | Ozon 1-3e: 10-13 2& = Stayman; 2¢/2v=transfer; 24=6+&/inv i NT; INT-2&: 24 = Ingen 4+h0; 2h6 = 4+h6

Zon/4:e hand: 15-17

2NT=puppet stayman, 3& =6+4; 3¢=5-5I4, UK; 3M = 0-
1h5(54+18) UK; 4#/¢ = TRF till 4¥/a

INT-24: 2NT= min; 3% =max
INT-2NT: 3& = ingen 5h8, 3h6=5hd

24 X 0 a) (17)18-19Dal

2ru=reld; 2h6/313= to play vs 18-19bal

24-24-2¥ = a)5+ ¥ b)25+Dal

b) 25+bal 2#-24-2NT=18-19bal
) UK &/v/a
2¢ X 0 44 | a) Svag ho 2h6=P/C; 2NT=krav, fragar; 31a=5+farg, krav 24-2NT:3% =alla min; 3¢ =max m. ¥; 3¥ =max m. 4
b) 22-24bal 3h6=P/C; 4 =overfér till din farg; 4¢ =bjud din farg
c) UK ¢
2y 6 6v 10-13 24=5+4 krav; 2NT=INV+ fragar; 3ld=nat, krav; 3v=sparr
24 6 64 10-13 2NT = INV+ fragar; 3#/¢/v = nat, krav; 34 =sparr
2NT 4e [20-21 3&=muppet stayman; 3¢/3v=trf; 3a=bada la 2NT-3&: 3¢=minst en 4h0; 3v=ingen 4+ho; 34 = 5+&
414=6+h0, slaminv, 4h6= 6+l4, slaminv 3NT =5+v
3X 6 Sparr, véldigt aggressivt 1/3:e | Ny farg= krav; 3X-44 = slaminv; 3%-4¢ = slaminv
hand ozon
3NT X Solid minor 44 = passa/korrigera; 4M = Nat SLAMBUDGIVNING
4 6 Sparr 4¢ = Nat, UK; 4M = to play 1430 (5NT = udda + void, 6X = jamnt + void)
4e 6 Spérr 4M = to play; ANT = RKCB; 5& = slaminv Voidwood, PEDO
4v 6 Sparr 44 = to play(ozon); 4NT = RKCB Kontrollbud “up the line” 15t or 2
44 6 Spérr 4NT = RKCB 4NT ofta tva stéllen att spela, SNT ofta pick a slam
ANT X Specifik A-fraga 5& = inget; 54/¥/4 = det esset; SNT=# ess Nar det &r kravpass ar pass + bud starkare kort




