
DEFENSIV- OCH KONKURRENSBUDGIVNING

INKLIV (Generellt, Svar, 1-/2-tricksnivå, Balanseringspos)

Entricksnivån: 7-16, 4+ färg (4k är ovanlig!)

Färg

NT MID Namn

Tvåtricksnivån:10-16, 5+ färg I spelet 24659 Daniel Eriksson

Spärrande höjningar Annat MID Namn

Ny färg på 1/2 tricks nivån är rondkrav 30933 Malin Helin

INKLIV 1NT (2a/4e hand, Svar, Balanseringspos)

2:a: 15-18 Utspel

Ess

4:e: 11-14 Kung

Dam

Knekt

HOPPINKLIV (Generellt, Svar, Ovanliga sanginkliv) 10

1-färgshand, vanligtvis svag, utom (1x) – 2R/2HF= 6k 10-13 9  Öppningsbudet 1NT: 12-14

2-färgshänder: 2NT = båda lägst objudna, bra eller dåligt Hög hacka  2 över 1: 10-13

I sista hand:(1x)-p-p-2R/2HF )=6k 10-13 Låg hacka

(1x)-p-p-2NT=19-21

ENKELT/HOPPANDE ÖVERBUD (Generellt, Svar, Balansering)

enkelt överbud = högsta +1, bra eller dåligt Färg:1:a

Hoppande överbud = Hållfråga 2:a

3:e

NT: 1:a

MOT 1 SANG (stark/svag NT, balansering, förhandspassad) 2:a

D=styrka, 2Kl HF-fråga,2Ru=5k HF, 2HF =5k + 4k LF 3:e

Annat (inklusive trumf):

Mot spärrbud Öppningshand 3+ HF eller 17+

2x: D=UD, Lebensohl om möjligt, 2NT=15-18,

(2HF)-3HF=55 LF, (2HF)-4LF = 55 i LF + andra HF

3x: D=UD, (3HF)-4LF=5kLF+4k andra HF

Mot starka öppningar

mot stark 1Kl: 1-läget=överföring, 2-läget= DONT

Över motståndarens UD

RD=styrka, vanligtvis 10+, utom efter 1R-(D)-?

UTSPEL OCH MARKERINGAR

Systemdeklaration  UTSPEL Generella metoder

Utspel I partnerns färg

1-3-5 1-3-5 Spelare

Utspel Sammanfattning av systemet

Mot färg Mot NT Allmänt och budstil

Ex, EK+ EKx+ Stark klöver med 5k HF och 12-14 NT

1-3-5 1-3-5

Jx, J10+, 3:e lika

10x, 109+, 3:e lika

EK KD109x

Dx, DJ+ KDxx, DJxx

 ÖPPNINGSBUD SOM KAN KRÄVA SPEC FÖRSVARSMETODER

Markeringar i prioritetsordning

Partnerns utspel Spelförarens utspel Första sak

9x, 3:e lika

xx lika

xxx lika

Lavintahl Lavintahl

Schneider Malmö Schneider

Schneider Malmö Schneider

Malmö Lavintahl Malmö

DUBBLINGAR

Malmö Lavintahl Malmö

Lavintahl Lavintahl

ÖVRIGA DUBBLINGAR/REDUBBLINGAR

Omvända Pass/Dubbel när motståndarna kontrollbjuder vår visade 5+ färg

UD (Generellt, svar, balansering)

Svarsdubblingar = 8+

Kravpass

Psykiska bud

Väldigt ovanligt,  tillfälligtvis 3:e hands öppningar

Pass önskar utspel i färgen och inte dubbel Viktigt som inte passar in på annan plats



Öppning
Pricka

r

Min 
antal 
kort

Neg 
dubbl 
t.o.m.

Beskrivning Svar Fortsatt budgivning Efter förhandspass

1 ♣ 0 4 ♥ Alla 15+ 1♦=0-9, 1♥=9+ balans, 1♠=5+♥, 9+, 1NT=5+♠, 9+ 1♣-1♦;1♥ = 18+ 1♣-(D)-? = Överföring

2LF=5korts, 9+, 2♥=alla 4441, 9+, 2♠=55LF, 9+ 1♣-(bud upp till 2♣)-? = Överföring

1 ♦ 2 4 ♥ A/ 10-14, 4+ 1♦-2♦=omvända, 1♦-2HF=6+ okrav 1♦-(D/1♥)-? = Överföring

B/ 10-14, balanserad med 34/43/44 i HF

1 ♥ 5 4 ♦ 10-14 5+ 1HF-1NT=krav för en rond (inkluderar 4-7 händer med stöd) 1HF-2NT; 3♣=Min, 3♦=Max balans 1HF-(2NT)-? = Estoril

1 ♠ 5 4 ♥ 10-14 5+ 1HF-2HF=3korts stöd, 8-11, 1HF-2NT=4+stöd, 10+ 3♥/♠/NT=Max singel ♣/♦/andra HF

1HF-3LF eller 1♠-2♥=singel och invit

1 NT 4 ♥ 12-14 balanserad (inte 44 i HF) 2♣/♦=Stayman, 2HF=för spel, 3♣=LF, 3♦=HF 1NT-(2x)-? = Lebensohl

3HF=6+ utgångskrav, 4LF=SAT

2 ♣ 5 4 ♥ 10-14 2♦=frågande, 2HF=5+invit, 2NT=Rondkrav (utgång/slaminvit) 2♣-2♦;2HF=4korts, 2NT=6+♣, max

3♦=55i HF, invit+, 3HF=singel/renons 3♣=6+♣, min, 3♦♥♠=max, singel/renons

2 ♦ 0 - 10-14, 4414, 4405, 4315, 3415 2NT=frågande 2♦-2NT;3♣=min, 3♦=max, 44 i HF

234HF=naturligt, 345♣=naturligt 3HF=max, 4korts med 3 i andra HF

2 ♥ 6 - 7-11 2♥-2NT=2+ stöd 12+ 2HF-2NT;3♣=min, 3♦=max, balans(semi)

2HF-2NT;3♣=min, 3♦♥♠=max, singel ♣♦ andra HF

2 ♠ 6 - 7-11 2♠-2NT=2+ stöd 12+

2 NT 12-14, ≥55 i LF 3LF=för spel, 3♥=frågande, 3♠=6+korts, utgångskrav 2NT-3♥;3♠=singel ♠, 3NT=singel ♥

3 ♣ 6 Spärr 3HF=naturligt, utgångskrav

3 ♦ 6 Spärr 3HF=naturligt, utgångskrav

3 ♥ (6)7 Spärr ny färg= kontroll

3 ♠ (6)7 Spärr ny färg= kontroll

3 NT För spel, alla distrubitioner

4 ♣ 7 Spärr

4 ♦ 7 Spärr

4 ♥ 7 Spärr

4 ♠ 7 Spärr

4NT Essfråga

5 ♣ 8 Spärr

5 ♦ 8 Spärr

5 ♥ 8 Spärr

5 ♠ 8 Spärr

5NT

Slambudgivning

Italienska kontrollbud

Last train

Splinterbud

RKCB1430, Voidwood0314

Hopp till 5NT = Trumffråga

5NT från 5x = generell storslamsinvit efter RKCB, annars RKCB


