
DEFENSIV- OCH KONKURRENSBUDGIVNING UTSPEL OCHMARKERINGAR SBF SYSTEMDEKLARATION
INKLIV (Generellt, Svar, 1-/2-tricksnivå, Balanseringspos) UTSPEL generella metoder
(1lå) 1hö 8-16, (1lå) 2hö 4-7, (1) 1 13-16, (1) 2 5-9 Utspel I partnerns färg

(1hö) 2x 13-16, (1lå) 1NT 14-17, (1hö) 1NT 13-16 ahö + 5+lå Färg 10-12 10-12 MID: Namn: Bengt Emanuelsson
(1lå) 3alå 10-12, (1lå) 3hö 7-10 7korts, (1lå/1hö) D 13-16 NT 10-12 10-12
Svar: öb = 12+ eller INV+ i hö, 2NT = Nat INV,
Dubbelt öb = 6-9 4+stöd

I spelet 10-12 genom träkarlen
2:a högsta eller lägsta
genom spelföraren

10-12 genom träkarlen
2:a högsta eller lägsta genom
spelföraren

MID: Namn: Håkan Tjärnemo

Annat:

INKLIV 1NT (2a/4e hand, Svar, Balanseringspos) UTSPEL SAMMANFATTNING AV SYSTEMET
2:a 14-17 samma budg som efter öppning Utspel Mot färg Mot NT

Ess AKQ+ AKx+ Ax AKx+ Ax Allmänt och budstil:
4:e 14-17 samma budg som efter öppning Kung KQJ+ KQT+ KQ+ AK KQ+ Kx AKQx+ 1 = 16+

1 = 8-15 (zon); 12-15 (ozon): 0+’s , 6-korts lå möjligt
Dam QJT+ QJ9+ QJ+ QJT+ QJ9+ QJ+ 1M = 8-15 med 5+M
Knekt JT9+ JT+ JT+ J+ 2/2/2M/2NT/3/3 = 8-11 med spec fördelningar

(2 ev 4-7)
HOPPINKLIV (Generellt, Svar, Ovanliga sanginkliv) 10 AJT+ KJT+ T9+ AJT+ KJT+ T9+ Tx AQT+
Svaga men kan vara starka om pd pass 9 HT9+ 9x HT9+ 98+ 9x Öppningsbudet 1 NT: 1NT (ozon) = 8-11, 1NT (zon) = 11-13
2NT=55+lägsta objudna, 10-12/17+ Hög hacka Xx, xxXx, xxXxxx Xx, xxXx, xxXxxx

Låg hacka xxX, xxxxX xxX, xxxxX
Markeringar i prioritetsordning

ENKELT O HOPPANDE ÖVERBUD (Generellt, Svar,
Balanseringspos)

Partnerns utspel Spelförarens utspel Första sak Öppningsbud som kan kräva speciella försvarsmetoder

55 högsta + en, 10-12/17+ 1 Hög = lågm Hög = udda Hög = lågm Se “Sammanfattning av systemet”
Dubbelt överbud = hållfråga Färg 2 Hög = udda Hög = udda

3
1

MOT 1 SANG (stark/svag NT, balansering, förhandspassad) NT 2
D= SD 3
2/2/2 = DONT Andra markeringar (inklusive trumf): Schneider, Malmö, Lavinthal

2 = Nat, 2NT = båda lå

DUBBLINGAR

Mot spärrbud UD (Generellt, svar, balansering)
D = UD, (2hö) - 2NT = 16-19, 3NT = to play 3+ kort i objudna färger 13-16 eller 17+ oavsett fördelning
öb = högsta + en, 4NT = ospec 2-färgshand Svar: öppningsfärgen = krav KRAVPASS
(2(multi)): D= 13-15 bal/17+, 2NT = 16-19 (1lå)- D- (1hö)- 2hö = Nat Förekommer ofta
Mot starka öppningar
Mot stark: D = bra klöverfärg; 5-13, 1X = bra färg 5-13 ÖVRIGA DUBBLINGAR/REDUBBLINGAR

1NT/2NT = +, 2X = Färgen ovanför eller de två andra 2 (D) RD bra lång, 1x (D) RD = bra styrka VIKTIGT SOM INTE PASSAR PÅ ANNAN PLATS

Över motståndarens UD

PSYKISKA BUD Vi psykar sällan
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BESKRIVNING SVAR FORTSATT BUDGIVNING EFTER FÖRHANDSPASS

1
*

0 3 16+ 1 = 6+, 1 = 0-5, övriga bud visar 6-7:
1 = 4 , 1NT = 4, 2 = 5+, 2 = 5+
2hö = 4hö och 5+lå, 2NT = båda lå, 3lå = 6lå

1-1; 1 = 21+ 1- (1/2x) - pass = 0-4 eller SD
1- (1/2x) - D = 4+

1 * 0 3 12-15 ozon, 8-15 zon
bal händer och
6322, 2-2-5-4, 2-2-4-5
obal: 6331, 4hö och 5+lå, båda lå

1-1 = (8-9) 10+ , 1-1 = (3)4 0-9
1-1NT = 4 0-9, 1-2 = 5+ 0-9
1-2 = 5+ 0-9, 1-2hö = 4hö+6lå 0-9
1-2NT = båda lå 0-9, 1- 3lå = 6lå 0-9

1-1-1= 4 8-11 zon; 12-13 ozon
1-1-1N= 4 8-11 zon; 12-13 ozon
1-1-2 = 14-15 alla fördelningar
1-1-2/2hö/2N = 12-13 obal

1- (1hö)- D = 4ahö
1- (1hö)- 1NT = 5ahö
1- (1hö)- 2lå = 12+
1- (1hö)- 2hö= INV

1 5+ 3 8-15 1NT = 10+ frågar efter styrka och fördelning
2 = 5-9 med 5+ or 14-15 med 5+
2 = 5-8 med 3+ or 14-15 med 5+
2 = 9-11 med 3, 2NT = 9+ med 4
2 = 0-7 med 6
3lå = 5-9 med 6lå, 3 = 5-8 med 4+
3NT = 5 9-11, 4lå = renons och intresse för 6

1-1NT: 2 = 8-11, 2 = 12-13
2 = 6 8-9, 2 = 14-15 med 4
2NT = 14-15 SPL eller BAL
3lå = 14-15 med 5lå, 3 = 14-15 med 6
1-1NT-2-2 = relä 12/13+
1-1NT-2-3m = 6m 11-13
1-1NT-2-2 = relä 10-11/12+

1- (1)- 2NT- (3):
pass = 9-11, D = 12-13
3NT = 14-15, 4 = 16-17

1- (2)- 2NT- (3):
3 = 9-10, pass = 11-12
D = 13-14, 3 = 15-16
3 = 17-18

1 5+ 3 8-15 1NT = 10+ frågar efter styrka och fördelning
2 = 5-9 med 5+ eller 14-15 med 5+
2 = 5-9 med 5+ eller 14-15 med 5+
2 = 5-8 med 3 eller 14-15 med 5+
2 = 9-11 med 3, 2NT = 9+ med 4
3m = 5-9 med 6m, 3 = 5-8 med 4+
3NT = 5 9-11, 4m/4 = renons och intresse för 6

1-1NT: 2 = 8-11, 2 = 12-13
2 = 5 8-11, 2 = 6 8-9
2NT = 14-15 SPL eller BAL
3m = 14-15 med 5m, 3 = 14-15 med 5
3 = 14-15 med 6
1-1NT-2-2 = relä 12 med 3/13+
1-1NT-2-2/3 = 5+/6 11-13
1-1NT-2-2 = relä 10-11/12+

1- (2)- 2NT- (3):
3 = 9-10
pass =11-12, D = 13-14
3NT = 14-15, 4 = 16-17

1- (2)- 2NT- (3):
3 = 9-10, pass = 11-12
D = 13-14, 3 = 15-16
3 = 17-18

INT ozon: 8-11, zon: 11-13
3e hand ozon: 14-15, zon: 12-15

2=frågebud, 2= öf till 2, 2 = INV med 5
2 = 5 okrav, 2NT both lå; svag eller stark

1NT-2-2-2 = båda hö
1NT-2-2-2= INT med 5

1NT- (SD) - RD = 5+suit

2 4+ 3 8-11 båda lågfärgerna
xx45, xx54, xx55, xx46

2 = okrav, 2hö = 5+ okrav, 2NT = frågar efter förd
3lå = okrav, 4lå = INV, 3M = spärr

2-2NT: 3= xx45, 3= xx54, 3=2-1-4-6,
3=1-2-4-6, 3NT= x-x-5-5

2
*

0 Multi 4-7 eller 6 8-11 2hö = P/C, 2NT = frågar efter styrka och fördelning
3 = 6 okrav, 3 = P/C (korthet i )
3M = 6hö INV med bra färg

2-2NT: 3 = x-x-6-4 8-11, 3 = 5+,
3 = 5+, 3/3NT = 8-9/10-11 med 6

2 (D): pass = P/C, RD = 5+
2hö = P/C bra hand med stöd

2 4 8-11, 1-4-4-4, 1-4-5-3, 1-4-3-5 2 = frågar efter fördelning, 3 = INV, 4m = INV
2 * 4 8-11 4 och 5+lå 2NT frågar: 3lå min, 3 = max med , 3 = max med 
2NT 8-11, 4+ 6 3 frågar: 3 = min utan renons, 3/3NT = SPL/
3 6 8-11 3 frågar efter 3-korts hö, 3M = 6hö krav, 4 = INV
3 6 8-11 4 + 6 3 frågar efter styrka och korthet 3-3: 3NT min, 4 = SPL , 4= SPL 3-3-3N-4 frågar efter korthet
3hö * 7 7-10, obalanserad
3NT 8-11, 65 i lågfärgerna
4/4 7/7 essfråga 1 steg = 0 eller 3, 2 steg = 1, 3 steg = 2, 4 steg = 2 + Q/xxx
4hö 8 Spärr, styrka under öppning
4NT * Frågar efter ess och var det finns 5: 0, 5: A, 5:A, 5: A, 5NT: A, 6: 2
5lå 7 spärr SLAMBUDGIVNING RKCB 0314
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