
 
 

DEFENSIV- OCH KONKURRENSBUDGIVNING  UTSPEL OCH MARKERINGAR  SBF SYSTEMDEKLARATION 
INKLIV (Generellt, Svar, 1-/2-tricksnivå, Balanseringspos) UTSPEL generella metoder  
Entricksnivån: 
Kan vara 4-korts och WK om L/D; ADV bjuder OPPT färg med 
SUPP och bra. Hopp OPPT färg är 4-korts SUPP med INV. 2NT är 
NAT. Ny färg F1 om RHO tyst. 

 Utspel I partnerns färg 

  

 Färg 10-12 10-12 MID: 12173         Namn: Arne Larsson 
 NT 10-12 10-12 MID: 67726         Namn: Christian Lahrmann 
Tvåtricksnivån: Sunda inkliv, samma principer. I spelet 10-12 10-12 MID: 41685        Namn: Simon Ekenberg 
 Annat: lite ATT i NT  
   
INKLIV 1NT (2a/4e hand, Svar, Balanseringspos) UTSPEL SAMMANFATTNING AV SYSTEMET 
2:a 15-18; STAY, TRF, 2♠ = 5+♣; 2NT=5+♦; 3♣=m INV, 3♦= m S/T; 3M 
= SPL 

Utspel Mot färg Mot NT 

 Ess AKx Ax AKx Allmänt och budstil: 5542 NAT 
4:e 11-14 Kung KQx AK KQx AKJT  
 Dam QJx  QJx KQT9  
 Knekt JTx JTx  
HOPPINKLIV (Generellt, Svar, Ovanliga sanginkliv) 10 T9x Tx HHT T9x Tx HHT  
10-13 6-korts på 2läget 9 98x 9x HH9 98x 9x HH9 Öppningsbudet 1 NT: (14)15-17 
PRE på 3-läget Hög hacka 2/4 2/4  
2NT=båda lägsta, bra kort Låg hacka 3/5 3/5 2 över 1: FG 
 Markeringar i prioritetsordning  
ENKELT O HOPPANDE ÖVERBUD (Generellt, Svar, 
Balanseringspos) 

 Partnerns utspel Spelförarens utspel Första sak Öppningsbud som kan kräva speciella försvarsmetoder 

(1m)-2m: 55M; (1M)-2M: 5-5+ högsta+ en, sunda inkliv 1 Låg = ENC Låg = E Låg = ENC  
 Färg 2 Låg = E   2♣  FG/BAL/WK w/ ruter 
 3 S/P   2♦ WK 5+ I någon av M 
 1 Låg = ENC Låg = E Låg = ENC  
MOT 1 SANG (stark/svag NT, balansering, förhandspassad) NT 2 Låg = E    
X= 4+♠ 4+annan (om m vid sidan så oftast 5+ m) 3 S/P    
2m = 4+♥ 4+m (normalt 5+ m) Andra markeringar (inklusive trumf):   
2M = NAT   
   
X är 8+ HPC NV och 11+HCP V DUBBLINGAR  
  
Mot spärrbud UD (Generellt, svar, balansering)  
X för T/O Kan vara tunna T/O med rätt fördelning   
  KRAVPASS 
   
Mot starka öppningar   
Stark klöver: ÖVRIGA DUBBLINGAR/REDUBBLINGAR  
X=båda M Relativt många PEN X VIKTIGT SOM INTE PASSAR PÅ ANNAN PLATS 
1NT = Båda m   
Över motståndarens UD   
RD = 10+ ; Ny färg är F och NAT på 1-nivån, NF på 2-nivån   
2NT SUPP LIM+, Hopp i ny är PRE   
  PSYKISKA BUD Förkommer 
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BESKRIVNING SVAR FORTSATT BUDGIVNING EFTER FÖRHANDSPASS 

1 1 2 7♥ 11-21 HCP 
BAL w/ 4-5♦ OPT.  

2♣ = FG NAT; 2X= WK, 3♣= INV; 3♦ = PRE, 3M = 
PRE 2NT= NAT 

XY-NT  

1  4 7♥ Om BAL, normal bra färg. 2♣ = FG NAT; 2♦ = WK 2M= WK, 3♣= INV; 3♦ = 
LIM; 3M = SPL; 2NT= NAT 

XY-NT  

1  5 7  2/1 FG. 3♣= LIM, 3♦ = 4kortsSUPP 6-9HCP; 3 M = 
PRE, 2NT=Stenberg 
 

XY-NT;  
1♥-1(♠,NT)- 
2♣ = A) Vilken som helst 17+ B)14-16 6+♥ 
2♥ = 5+♥ 4+♣ 

2♦ = LIM 

1  5   2/1 FG. 3♣= LIM, 3♦ = 4kortsSUPP 6-9HCP; 
3♥=INV, 3 M = PRE, 2NT=Stenberg 
 

1♠-1NT- 
2♣ = A) Vilken som helst 17+ B)14-16 6+♠ 
2♠ = 5+♠ 4+♣ 

2♦ = LIM 

1NT    14(15-17), Kan  5422 6322 4441 STAY, TRF, 2♠ = 5+♣; 2NT=5+♦; 3♣=m INV, 3♦= 
m S/T; 3M = SPL 

  

2 1   A) FG 
B) 22-24NT 
C) WK 5+ ♦ 

 

2♦ normalt; Ny färg NF; 2NT ART F; 3♦ pre; 4♦ pre; 2♣-2NT; 3♣ MINMIN, 3♦ Ingen S/S eller 
min, 3♥♠ S/S inte MIN, 3NT Ingen S/S Max 

 

2 3   WK 5+ I någon av M 2M P/C, 2NT ART F, 3m NAT F, 3M P/C,  
4♣ TRF till din färg; , 4♦ bjud din M 

2♦-2NT; 3♣ MIN ♥, 3♦ MIN ♠, 3M MAX 
andra M 

 

2  6  10-13 HCP 2♠ NAT F, 2NT ART F, 3m NAT F, 3♥ PRE/INV   
2  6  10-13 HCP 2NT ART F, 3m NAT F, 3♥ NAT F;  3♠PRE/INV   
2NT    20-21 STAY, TRF, 3♠ minors, 4♣ = NAT S/T, 4♦ = 5-

5M, 4M = NF S/T 
  

3  6  PRE 4om =SI i m, 4M att spela.   
3  6  PRE 4om =SI i m, 4M att spela.   
3  6  PRE 3M-4oM att spela, 4m = CUE, 5m att spela   
3  6  PRE 3M-4oM att spela, 4m = CUE, 5m att spela   
3NT    Chans, ofta med 7 m med 2-3H    
4  7  PRE    
4  7  PRE    
4  6  PRE    
4  6  PRE    
4NT    Specifik Essfråga    
5  7  PRE  SLAMBUDGIVNING 
5  7  PRE  RKC 1430 
5  6  Frågar efter EK   
5  6  Frågar efter EK   
       
       
       
       

 


