DEFENSIV- OCH KONKURRERANDE BUDGIVNING

INKLIV (Stil / Svarsbud / 1/2-lagesinkliv / Balansering)

UTSPEL OCH MARKERINGAR

UTSPEL, GENERELLT

WBF & SBF
Deklarationskort

V/.
[ Ad

N\ N e
Aggressiva, svaga och/eller 4-fargsinkliv mojliga Utspel Partnerns farg l‘ *.5-.;}:”531,.;
Transfersvar fr.o.m. éverbudet upp t.o.m. héjningen Farg 10-12 Samma *-Q ’ * BRIDGEFORBUMNDET
Transfer-aterbud om partner svarar INT NT 11-regeln, Hxx, 9/hdgre = 3:e | 10-12 “”
Stenbergs 2NT (minst invit) Inne i spel | Samma System/prickar: SkinnetKlover v15.0 (250414) med 6 prickar (1%+2+¢)
Ovrigt: Honndr begér avblockering om partnern har det utlovade kortet, | NCBO: Sveariket
t.ex. D fran KD109 begéar avblockering av knekten. Event: Alla
Players: Thomas Andersson (15537) - Johan Bennet (93)
1NT INKLIV (2:a/4:e hand / Svar / Balansering) UTSPEL SYSTEMSAMMANFATTNING
15-18 (11-14) Mot férg Mot NT GENERELL STIL
Syson, men 4-4 i ho och MIN &r mojligt och 24 &r darfér en smula férandrat Ess EKxx, Ex Samma 5542(1) med transfers. 1& = (10)11-14(16) NT eller (16)18-20(21)NT eller 4+«
satillvida att 2NT visar 44 och MIN, medan 3 visar 44 och MAX Kung EK, KDxx, Kx 14 3:e hand ozon kan vara vilken hand som helst (RAPS*; RAndom PSychic)
Dam KD109, Dknxx, Dx INT ~ ca (14)15-17(18)
HOPPINKLIV (Stil / Svarsbud / Ovanliga 2NT) Knekt Kn109, Dkn98, knx Vi upp- och nedvérderar ofta, HP-grédnserna &r ytterst ungeférliga, och sang-
(1%)-2e =4+a och 5+ 10 1098, 10x granserna for 1&/1NT &verlappar darfor varandra.
2ho6 = ca 10-15, 4*ho och en 5+I4 (ald om 6ppningsfargen lovar 3+kort) 9 98xx, 9x Vi forsdker undvika att 6ppna med INT om handen har egenskaper vi inte gillar,
2NT = 55 bada lagsta objudna Hog-x XX XX, XXx t.ex. en svag dubbelton eller minimum med 44 hé. Men det &r inte forbjudet.
3x = sparr, se dock “mot sparrbud” Lag-x XXX, XXXX, XXXXX XXXX Vi &r 6verlag tdmligen aggressiva, 3:e hand ozon passar normalt sett inte.
DIREKT/HOPPANDE OVERBUD (Stil / Svarsbud / Balansering) MARKERINGAR, ORDNINGSFOLID 2/1-bud &r UK forutom nér fargen bjuds om, eller preferens till 2h6.
(L#=4+) - 2% =55 a+e/v /[ (1&=3+) - 2% = NAT Vid utspel Spelf. spelar Sak SPECIELLA BUD SOM KAN KRAVA FORSVARSMETODER
(118) - 26 = 4+a och 5+v Farg: {1 Schneider Malmé Schneider 14 =som ovan
(1a)-2a =4+wochlangre 1d // (1w)-2v =554 +1a 2 Malmo Férgpreferens Malmé 24 =0-9, 5+ho ev. starkare i 3e/4e hand
(24) - 3a =4+v ochen 6+13 3 Fargpreferens 2% =10-13, 5+ och 4+w
(2%) -3 =55 a+la NT: 1 Som ovan...
Sangforsvar (mot stark/svag / Balansering / Pass i forhand) 2
D = styrka, 24 = stayman, 2 ¢ = svag ho-inkliv, 2h6 = konstruktivt 3

Pass i forh.: D = 5+h0 4+&, 2% = stayman, 2 = 5+ho 4+ e, 2h0 = konstruktiv

OVRIGA MARKERINGAR, INKLUSIVE TRUMF

Vi forsoker markera vad vi tror partner har nytta av, och “hoppar 6ver”

en markering om vi tror den inte behdvs. Tabellen ovan ska déarfor ses som

guidelines.

MOT SPARRBUD (Dubblingar / Overbud / Hopp / Sangbud)

DUBBLINGAR

SPECIELLA KRAVPASS-SITUATIONER

(2/3%) - D - (pass) — 2/3 ¢ = svagt, "lebensohl”

UPPLYSNINGSDUBBLINGAR (Stil / Svarsbud / Balansering)

“Leaping michaels”, p& béde 3- och 4-laget

De flesta dubblingar &r upplysningsdubbling av ett eller annat slag.

(2x = svagt/multi) — 3h6 = 4*ho och en 5+1& om hoppande

Svar pa (1x) - D - (pass) : 2x++ (3 fargbud f.0.m. 6verbud) = transfer med 11+hp

PSYKAR

(2/318) — 418 = 55 ho, (2/31&) — 4ala = 5+ala och en 4+ho (64 eller 55)

Exempel: (1) - D - (pass) - 2v=4+a // 2a=4+% [/ 3%=4+¢

Relativt vanliga (oftare &n “sdllan”)

(2/3h6) — 414 = 5+l & 4+ala (64 eller 55), (2/3h6) — 4ho = 6verstark 1/2-fargare

3:e hand ozon passar aldrig, antingen ett beskrivande bud, eller 1& som RAPS*.

MOT STARKA OPPNINGSBUD

VIKTIG INFO SOM INTE PASSAR NAGON ANNANSTANS

Naturligt, med INT som (a) okand 5+farg (b) okand 4-4

*) RAPS = RAndom PSychic. Dvs det kan vara vilken hand som helst, anvands

SPECIELLA, ARTIFICIELLA OCH KONKURRENSDUBBLINGAR

i 3:e hand ozon d& vi normalt inte passar. Antingen dppnar vi med ett

Stéddubblingar (ej obligatoriskt)

utspelsvisande bud, t.ex. 1¥ pd EKKnT eller liknande, och om inget bra bud

I konkurrenslagen &r D/RD ofta transfer.

finns, 6ppnar vi med 1, som da kan vara 0-9 med 0+. SH kommer daremot,

OVER MOTSTANDARNAS UPPLYSNINGSDUBBLING

D av ett tangentbud under var farg ar oftast svagt med stéd medan héjning

till att borja med, att forutsétta en normal 6ppning.

Oftast transfer

ar fullvardig - sdvida inte D behovs som UD.

RD av hallfraga/fjarde farg/kontrollbud &r oftast xx(xx)

Vi anvénder ofta transfer i konkurrensbudgivning, RD é&r séllan to play, det &r

oftast transfer (eller nagot annat beskrivande).

D av konv 1« = a) egen 1%-0ppning, inklusive *RAPS b) éverstarkt inkliv




[GPPNINGSBUD

Opp- | Prick | Kort | UD | Beskrivning Svarsbud Fortsattning
ning ar till
1% *** | (1)2+ | 5a | Normalt 2+ men singel forekommer om | 1 #=(3)4+v 24=a) 10-12 6+ho b) 11+hp 5%4¢ | 1&-1ro la-1a
handen i 6vrigt avses att visas som en le=(3)4+a 2h6=10-12 3*hd, kort ahd 1rd+1= 11-14NT / 2-3h6 min 1NT=11-14NT
svag sang med exempelvis 5431/4441. 1a=a) 5-11/14+NT b) 5+ c) svag 5+ 2NT=UK INT=18-20NT kan ha stod 24=18-19NT / 11-14 5ho
Aven 5332/5422 med okénda farglangder | 1NT=11-13NT oftast utan hd 3%=7-105x4¢ 24=14-16 3*h6 / 18+hp 6%3hs / 16+4*ahd  2w/a 16+hp 5+ utan/med 4*ho
ar méjliga. 2&=a) 8+hp 6+& b) 11+hp 4+ 3¢=9-116¢4% 2ho=bra 11-14 4+ho 2NT = 19-20NT
(a) 10-23 4+ 3h6=UK kortfarg med 55 ¢ 2ah6=16+hp xx45 14-1INT
© (1) (OIBEEIERE) (TU (1 LR e 2NT=18+hp 4*hd / 16+hp 6+ €] 3h6 Sangliknande struktur dér 2#=stayman
(5) (U8 ReZUZ) W i el 3552 3#=15-17 3*h0 6+ som kan innehalla invit med 5-korts ho
(d) 0-9 oavsett hand, 3:e hand ozon 3e=bra 18-20NT 4+hb e 2 oL '
Ovriga aterbud pa 2-laget transfer.
Vi passar normalt inte 3e hand ozon 1a-24
24=11-14NT
le 4+ 54 | 10-23,4+e 1h6=(3)4+hd 2h6/3%=UK 5/6+férg le-1h0 le-INT
ofta obalanserad, men inte nddvandigtvis | INT=6-12 utan ho 2NT=UK 14-16 NT INT=11-16 6+ / 4w5e / 14+hp ej 4*h6  2#=11-15 5+ / 16+hp xx54
2%=a) 11+hp 4+& b) 6-10 3+ ¢ 3¢=7-104+¢ 24=11-14 3*h6 24=11-15 xx54
ev. svagare 3e hand 2+¢=a) 10-12 6+h6 b) 11+hp 4+ e utan hé  3h6=11+hp kortférg 2ho=11-14 4*ho 2NT=16+hp 6+ ¢
2NT=18+hp 4*hé / 16+hp 6+ ¢ €j 3h0 le-24
34=15-17 3*ho+6 ¢ 2 e =minimum
3h6=15-17 4*h6 2hé="nat"
1v 5+ 54 | 10-23, 5+¥ som ovan la=4+a 24=UK 5+a lv-1a le-24
INT=(0)6-12 2NT=INV+ 4+v INT=11-16 6+% / 15+hp 0-34 2¢=min/ UK 4+e
ev. svagare 3e hand 2%=a) 11+NT b) 5+ c) 11+ 3*w 313=INV+ Kkortfarg 2NT=18+hp 4*a / 16+hp 6+% ej 34 1le-2¢
24=a)4-73*v b) 5+¢ 3v=Mix raise 2w=11-14 3*a 2a=11-14 4* & 2e=min
29=8-10 3+% 3v=15-17 6v3a 34=15-17 44 2 a+=inv+ mot stod
1e-INT
2%=16+hp/14-16 6+v / 11-16 5v4 &%
2NT=16+hp 6v+41a
1a 5+ 5% | 10-23, som ovan Som ovan men 2 ¢=5++¢ och 1a-3v=UK egen farg (kortfarg om passad) Som 1¥ men: 14-INT;29v=14-16  1a-INT;24=14-16 1a-2&%;29v=3+inv+
INT 5a | (14)15-17(18)NT, 5422/6322 mojlig. 2=hogfargsfraga 2NT=UK m. svag xx/avlagg 6+& | INT-2& INT-2¢ INT-2% INT-24
Ej minimum med 44 hd. Upp/nedvarderar | 2 ¢ =a) 5+v b) UK 5a4% 3%=UK m. stark xx, s6ker 5k hd | Normala svar 2e=min/2*v Som INT-2¢ men  2NT=min
frekvent, och kan ibland valja 14 omvi | 2w=5+4 3¢=UK 4441/5440 med kort 1 24=max, 3+v 24 kan vara 3*a 3la=max (3 lika)
tycker det passar béttre. 2a=a) inv NT b) 54+ &+ c) svag 6+¢  3h6=UK 4441/5440 med kort ahd 2NT=6*13 INT-2NT
3la=xx med 4* v 3x=fragar efter xx
2% 0 5a | 21-23NT eller UK oavsett hand 2e0=4+v 2NT=5+e 24-2¢ 2&-29 24-24
2v=4+a 3la=44 5+14 29=21-23NT 24=21-23NT 2NT=21-23NT
2a=ingen ho, NT/&/s+e 2a+=NAT UK 2NT=UK ~BAL 34=24+NT/ 5+
2NT=UK ~BAL 3x=NAT UK 3¢+=NAT UK
2¢ ikl 0 44 | 0-9, 5+h0, inte obligatoriskt (zon/position | 2hé=pass/korr eller egen farg 4s=Ber OH transferera 26-29 20-24 24-2NT
kan avgora). Ev. starkare 3e/4e hand. 2NT=INV+ 4. ¢=Ber OH bjuda sin farg 2NT=6v4l& 2NT=5+% 3la=good/bad korresponderande ho
3h6=NAT INV (3v P/K om stord) 314=NAT okand hd  Annat=5+a NAT 3M=NAT mellanstyrka
2w 4+ 10-13, 5+4 och 4+w 2NT=INV+  3l3=UK 3hé=mild invit 29-2NT: 3%=min // 3¢=55/64 // 3w/a=kort /e [/ ANT=5422 // 413=void 5440
24 6+ 10-13, 6+a inte 4w 2NT=INV+  3x=NAT 3a=Sparr  4x=renons 24-2NT: 3s=ngn kortfarg // 3e=ngn 4*1a // 3v=3*v // 3a=MIN // 3NT=forslag
2NT 5-10, 44 och 6+lagre 3#=P/K 3e=krav 3v=4+a  3a=4+ainv 4h0=6+h6 ST 2NT-3e: 3v=6+min // 3a=6+¢ // ANT=6+% // 4=6+max
345x 6+ Sparr
3NT Solid hogfarg utan namnvérd sidostyrka | 4w=passa/korrigera
4ANT Fragar efter specifika ess 5%=0 ess 5e v a=esset i bjuden fairg 5NT=& ess 6=tva ess
SLAMBUDGIVNING

RKC, italienska kontrollbud, splinter, voidwood 5-laget




