DEFENSIV- OCH KONKURRENSBUDGIVNING UTSPEL OCH MARKERINGAR as

v
INKLIV (Generellt, Svar, 1-/2-tricksniva, Balanseringspos) UTSPEL Generella metoder Systemdekla ration i N ——
Entricksnivan: Utspel I partnerns firg
ca 8-16 Farg 2:a/ 4:e, men hogsta ﬂ;ﬁn 2-korts med honnér pa topp Spelare
NT Utspel av 4:e drar for nagot MID Namn
Tvatricksnivan: I spelet [10-12 (Toppen av ingenting), Preferensmarkering* 56963 Joel Henriksson
call-16 Annat Essutspel ber om langdmarkering MID Namn
*Kan vanda med en preferensmarkering om man tror att partner far en stold eller sitter med gaffel 627 Greger Alfonsson
INKLIV 1NT (2a/4e hand, Svar, Balanseringspos) Utspel Sammanfattning av systemet
15-17, behdver ej ha hall, kan ha 5-korts hdgfarg Utspel Mot farg Mot NT Allmant och budstil
Overféring och Puppet Stayman fran SH Ess Ax(+), AH(+), A, AK
Kung AKx(+), AKH(+) Kx, K
Dam HOx, HQJ(+), QJ, Qx, Q
Knekt H)x(+), Jx, )
HOPPINKLIV (Generellt, Svar, Ovanliga sanginkliv) 10 HTx(+), T
Sparr 9 Ho9x(+), T9(+), 9 Oppningsbudet 1N112-15 utan 4-korts H®
2NT = 5/5 i lagsta objudna Hog hack{HXx, xX(+), X 2 over 1: Rondkrav
Lag hackgdHxxX(+), HHxX(+), xX(+), X OPPNINGSBUD SOM KAN KRAVA SPEC FORSVARSMETODER
Markeringar i prioritetsordning 2¢
ENKELT/HOPPANDE OVERBUD (Generellt, Svar, Balansering) Partnerns utspel Spelforarens utspel |Forsta sak
Enkelt dverbud = Farg:1:a [Schneider/Malmo* Malmo Preferensmarkering
Minst 5/5 i hdégsta objudna och en lagre farg, spelstark hand 2:a Schneider Malmo
3:e Schneider Malmo
NT: 1:a [Schneider/Malmo6* Malmo Preferensmarkering
MOT 1 SANG (stark/svag NT, balansering, forhandspassad) 2:a Schneider Malmd
D = Minst samma styrka (alltid 12+) 3:e Schneider Malmo
24 = Enfargshand (ospecificerad) Annat (inklusive trumf):
24 = Hogfargerna (4+/4+) *Vid essutspel

2@ = 4+ och 4+ Lagfarg (minst 9 kort)

2e = 4+e och 4+ Lagfarg (minst 9 kort) DUBBLINGAR

2NT = Lagfargerna (minst 5/5) UD (Generellt, svar, balansering)

Mot sparrbud UD=Kan ta emot dvriga farger eller 17+

2NT = 16-18 Balans + hall 14 (vi) - 1¥/a (inkliv) - D=4 i Aho eller bra kort

Inkliv lovar minst 5korts och 6ppningshand 1% /4 (vi) - inkliv - D=4-4 i objudna fargerna eller bra kort Kravpass

D=UD Pass pa ett inkliv av motstandarna i 2:a eller 3:e hand &r krav fér en rond om nésta
Mot starka oppningar OVRIGA DUBBLINGAR/REDUBBLINGAR motstdndare passar

Trash f o m INT Invitdubbling nér vi har hittat en firg och motstandarna ar i en lagre firg pa 3-laget

Inkliv pg 1-lage eller D ar utspelsvisande Dubbling av 6verforingsbud, kontrollbud eller 4:e farg ar utspelsvisande Viktigt som inte passar in pd annan plats

Passar forsta varvet med stark hand (15+) Lightnerdubblingar; Begar trakarlens férst bjudna farg ut Okrav efter inkliv (men ej D) av motstandarna

Over motstidndarens UD

RD = 10+ Psykiska bud

Hoppande bud = Sparr Nastan aldrig




= . [Pricka Min Neg - o ,
Oppning ) antal | dubbl Beskrivning Svar Fortsatt budgivning Efter férhandspass
kort | t.o.m.
1% 0 16+ alla fordelningar utom 20-21 NT Kontrollsvar Naturligt
Vid stérd budgivning: Bud = Naturligt 4-7, D=UTGKR
Te 3 0 11-15, ej Skorts HO. 4korts Ho eller 9 lagfargskort. 1v/14 4+, 6+ 14 = 44 och 5+¢, INT = 4 AHO
INT =6-10, ej 4 H6, 2NT=11-12 e¢j 4 HO 2& = 9 Lagfargskort, 2¢=6++
2&8/2¢ = 5+a/¢ 10+, 2NT=Invit
2v/24 5+ UTGKR
1v/ & 5 11-15 2 NT =Stenberg Skrot [not 1]
Omvand bergen [not 2]
Dubbelhopp i ny farg = Renonssplinter Kontrollbudgivning
1NT 12-15, ej 4korts (eller langre) HG 24 = Fragar efter 3korts H6 <4=3l3 MIN, ‘ﬁf:;("”” SNT=313
24/2%/24/3% = Vill spela
2NT = Invit
4/4¢ = SAT Nasta bud=Langdfraga, 4v/44
24 5 11-15 Om 5korts sa 4korts ho 2¢ = Fraga efter styrka och férdelning 2v/24=4korts, 2NT/3%#=6+% MAX/MIN
29/24 = 5+ krav
2¢ 3 0 6-korts H6 6-10 eller 20-21NT utan 4korts H6 2v=P/K, 24=Pass eller inviti ¥ 2NT=20-21, 3&/#=5-korts 20-21 NT
ONT = Krav SB/A=DA S54/4=0Da gl\:lAX/MIN),dN 1=20-

29y 5 5v/4+ L&, 6-10 2NT = Fragar efter lagfarg

24 5 5e/4+ L3, 6-10 2NT = Fragar efter lagfarg
2NT 20-21 NT, med 4 eller 5-korts HO Puppet, Overféring

3% 6 ca 6-10, spelstick

3¢ 6 ca 6-10, spelstick

3v 7 ca 6-10, spelstick

3e 7 ca 6-10, spelstick Slambudgivning
3NT Genomgaende lagfarg Pass, 4#=Fdrnekar hall, 4¢=Fragar om langd Italienska kontroller

Aa SAT 4e=Langdfraga, 4¥ 4NT = RKCB 1430 utom i # 0314.

Damfraga nasta bud utom trumf. (Visar dam och eventuell kung)

4¢ SAT 4v=Langdfraga, 44 Dopi/Ropi

4v 7 Sparr Gerber i NT

4a 7 Sparr 4:e farg ar utgangskrav

4ANT Minst 11 lagfargskort, Spelstick

S5

5¢

5v

5e

SNT




Noteringar #
1 Stenberg skrot

2 Omvand bergen

Beskrivning

OH:
OH:
OH:
OH:
OH:
OH:

SH:
SH:
SH:
SH:

3&=min; SH: 3e=fragar efter singelton/kontroll, 3¥/34/3NT=Visar singelton endligt nedan
3e=tilldgg utan singelton; SH: 3¥/34/3NT=Visar singelton endligt nedan, 4&/¢=Kontroll
3v=tilldagg med singelton #; SH: Kontrollbudgivning

34=tillagg med singelton ¢; SH: Kontrollbudgivning

3NT=tillagg med singelton AHO; SH: Kontrollbudgivning

4%/¢=Renonssplinter

3&=4 stod, 10-11
3¢=4 stdd, 8-9

3H6=4 stod, 0-7
3Ah6=Renonssplinter
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