
 
 

DEFENSIV- OCH KONKURRENSBUDGIVNING  UTSPEL OCH MARKERINGAR  SBF SYSTEMDEKLARATION 
INKLIV (Generellt, Svar, 1-/2-tricksnivå, Balanseringspos) UTSPEL generella metoder  
Entricksnivån:  Utspel I partnerns färg 

  
 Färg    
 NT   MID:                  Namn: 
Tvåtricksnivån: I spelet   MID:                  Namn: 
 Annat:  
   
INKLIV 1NT (2a/4e hand, Svar, Balanseringspos) UTSPEL SAMMANFATTNING AV SYSTEMET 
2:a  Utspel Mot färg Mot NT 
 Ess   Allmänt och budstil: 
4:e  Kung    
 Dam    
 Knekt    
HOPPINKLIV (Generellt, Svar, Ovanliga sanginkliv) 10    
 9   Öppningsbudet 1 NT: 
 Hög hacka    
 Låg hacka   2 över 1: 
 Markeringar i prioritetsordning  
ENKELT O HOPPANDE ÖVERBUD (Generellt, Svar, 
Balanseringspos) 

 Partnerns utspel Spelförarens utspel Första sak Öppningsbud som kan kräva speciella försvarsmetoder 

 1     
 Färg 2     
 3     
 1     
MOT 1 SANG (stark/svag NT, balansering, förhandspassad) NT 2     
 3     
 Andra markeringar (inklusive trumf):   
   
   
 DUBBLINGAR  
  
Mot spärrbud UD (Generellt, svar, balansering)  
   
  KRAVPASS 
   
Mot starka öppningar   
 ÖVRIGA DUBBLINGAR/REDUBBLINGAR  
  VIKTIGT SOM INTE PASSAR PÅ ANNAN PLATS 
   
Över motståndarens UD   
   
   
  PSYKISKA BUD 
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BESKRIVNING SVAR FORTSATT BUDGIVNING EFTER FÖRHANDSPASS 

1♣        
        
1♦        
        
1♥        
        
1♠        
        
1NT        
        
2♣        
        
2♦        
        
2♥        
        
2♠        
        
2NT        
        
3♣        
3♦        
3♥        
3♠        
        
3NT        
        
4♣        
4♦        
4♥        
4♠        
4NT        
5♣      SLAMBUDGIVNING 
5♦       
5♥       
5♠       
       
       
       
       
 


	UTSPEL OCH MARKERINGAR
	SBF SYSTEMDEKLARATION
	UTSPEL
	SAMMANFATTNING AV SYSTEMET

	Markeringar i prioritetsordning
	Öppningsbud som kan kräva speciella försvarsmetoder
	DUBBLINGAR

	Mot starka öppningar
	ÖVRIGA DUBBLINGAR/REDUBBLINGAR

	Över motståndarens UD
	SLAMBUDGIVNING


	EntricksnivånRow1: D = UD
	UtspelFärg: 2:a 4:e 
	I partnerns färgFärg: 10-12
	EntricksnivånRow2: 
	UtspelNT: 2:a 4:e
	I partnerns färgNT: 10-12
	UtspelI spelet: 2:a 4:e (attityd)
	I partnerns färgI spelet: 2:a 4:e (attityd)
	TvåtricksnivånRow1: Färgbud-= 11 -16HP, 
	TvåtricksnivånRow2: 
	AnnatRow1: 
	SAMMANFATTNING AV SYSTEMET: 
	2aRow1: 15 - 18, Hf-fråga o ÖF
	Mot färgEss: 
	Mot NTEss: 
	Mot färgKung: lovar ess
	Mot NTKung: lovar ess
	Allmänt och budstilRow1: Öppn.bud 5542, 2Ru=6-korts HF 7-10HP, 
	4eRow1: 15 - 18, Hf-fråga o Öf
	Mot färgDam: lovar en högre om ej singel
	Mot NTDam: lovar en högre
	Allmänt och budstilRow2: 1HJ/SP - 3HJ/SP = 4-korts stöd 6-8/9 hp
	4eRow2: 
	Mot färgKnekt: som ovan
	Mot NTKnekt: som ovan
	Allmänt och budstilRow3: 1HJ- 3Sp/4Kl/4Ru visar Hj-stöd med singel eller renons i bjuden färg
	Mot färg10: som ovan
	Mot NT10: som ovan
	Allmänt och budstilRow4: XY-NT, Mod D, Pos inv, Lavinthal, Kontrollbud 1;a o 2:a
	HOPPINKLIV Generellt Svar Ovanliga sanginklivRow1: Färgbud = svagt, 2NT = 2 lägst objudna
	Mot färg9: som ovan
	Mot NT9: som ovan
	HOPPINKLIV Generellt Svar Ovanliga sanginklivRow2: 
	Mot färgHög hacka: som ovan
	Mot NTHög hacka: som ovan
	Öppningsbudet 1 NTRow1: 15-17, Om FI kliver in är D=ud och 2NT komando att bjuda färger nerifrån
	HOPPINKLIV Generellt Svar Ovanliga sanginklivRow3: 
	Mot färgLåg hacka: en högre el 3 högre
	Mot NTLåg hacka: en högre el 3 högre
	HOPPINKLIV Generellt Svar Ovanliga sanginklivRow4: 
	2 över 1Row1: Utgångskrav om inte färgen bjudes om
	ENKELT O HOPPANDE ÖVERBUD Generellt Svar BalanseringsposRow1: Enkelt = 2-färgshand( högsta + lägre)
	Partnerns utspel1: 
	Spelförarens utspel1: 
	Första sak1: 
	Öppningsbud som kan kräva speciella försvarsmetoderRow1: 
	ENKELT O HOPPANDE ÖVERBUD Generellt Svar BalanseringsposRow2: Hoppande överbud = hålfråga
	Partnerns utspelFärg 2: Schneider
	Spelförarens utspelFärg 2: Malmö
	Första sakFärg 2: Schneider
	Öppningsbud som kan kräva speciella försvarsmetoderRow2: 
	ENKELT O HOPPANDE ÖVERBUD Generellt Svar BalanseringsposRow3: 
	Partnerns utspel3: 
	Spelförarens utspel3: 
	Första sak3: 
	Öppningsbud som kan kräva speciella försvarsmetoderRow3: 
	ENKELT O HOPPANDE ÖVERBUD Generellt Svar BalanseringsposRow4: 
	Partnerns utspel1_2: 
	Spelförarens utspel1_2: 
	Första sak1_2: 
	Öppningsbud som kan kräva speciella försvarsmetoderRow4: 
	Partnerns utspelNT 2: Schneider
	Spelförarens utspelNT 2: Malmö
	Första sakNT 2: Schneider
	Öppningsbud som kan kräva speciella försvarsmetoderRow5: 
	MOT 1 SANG starksvag NT balansering förhandspassadRow1: 2 KL = Högfärgsfråga , 
	Partnerns utspel3_2: 
	Spelförarens utspel3_2: 
	Första sak3_2: 
	Öppningsbud som kan kräva speciella försvarsmetoderRow6: 
	MOT 1 SANG starksvag NT balansering förhandspassadRow2: 2 Nt = Lågfärger, Övriga färgbud = äkta
	Öppningsbud som kan kräva speciella försvarsmetoderRow7: 
	MOT 1 SANG starksvag NT balansering förhandspassadRow3: 
	Andra markeringar inklusive trumfRow1: 
	Öppningsbud som kan kräva speciella försvarsmetoderRow8: 
	MOT 1 SANG starksvag NT balansering förhandspassadRow4: 
	Andra markeringar inklusive trumfRow2: 
	Öppningsbud som kan kräva speciella försvarsmetoderRow9: 
	MOT 1 SANG starksvag NT balansering förhandspassadRow5: 
	MOT 1 SANG starksvag NT balansering förhandspassadRow6: 
	DUBBLINGAR: negativa
	Öppningsbud som kan kräva speciella försvarsmetoderRow10: 
	Öppningsbud som kan kräva speciella försvarsmetoderRow11: 
	Öppningsbud som kan kräva speciella försvarsmetoderRow12: 
	Mot spärrbudRow1: D, 2 NT
	UD Generellt svar balanseringRow1: 
	Öppningsbud som kan kräva speciella försvarsmetoderRow13: 
	Mot spärrbudRow2: 
	UD Generellt svar balanseringRow2: 
	Mot spärrbudRow3: 
	UD Generellt svar balanseringRow3: 
	KRAVPASSRow1: 
	UD Generellt svar balanseringRow4: 
	KRAVPASSRow2: 
	Mot starka öppningarRow1: Mot stark Kl,  D= HF-er, 1 NT = LF-er
	KRAVPASSRow3: 
	Mot starka öppningarRow2: 
	ÖVRIGA DUBBLINGARREDUBBLINGARRow1: 1NT - D -  RD=komando att bjuda 2KL
	Mot starka öppningarRow3: 
	ÖVRIGA DUBBLINGARREDUBBLINGARRow2: 
	VIKTIGT SOM INTE PASSAR PÅ ANNAN PLATSRow1: 
	ÖVRIGA DUBBLINGARREDUBBLINGARRow3: 
	VIKTIGT SOM INTE PASSAR PÅ ANNAN PLATSRow2: 
	Över motståndarens UDRow1: RD= 10+HP, Ny färg = O-krav
	ÖVRIGA DUBBLINGARREDUBBLINGARRow4: 
	VIKTIGT SOM INTE PASSAR PÅ ANNAN PLATSRow3: 
	Över motståndarens UDRow2: 
	ÖVRIGA DUBBLINGARREDUBBLINGARRow5: 
	VIKTIGT SOM INTE PASSAR PÅ ANNAN PLATSRow4: 
	Över motståndarens UDRow3: 
	ÖVRIGA DUBBLINGARREDUBBLINGARRow6: 
	PSYKISKA BUD: 
	fill_1: 2
	PRICKARRow2: 
	PRICKAR1: 0
	1: 4
	PRICKARRow4: 
	Row2: 
	BESKRIVNING: 11-19
	SVAR: 2kl=krav,3kl 7-10HP(vid ostörd budgivning).
	FORTSATT BUDGIVNING: Naturligt, 2NT=bal(11-14), 2ru/hj/sp=obal. med kl o visad färg
	EFTER FÖRHANDSPASS: 
	BESKRIVNING_2: 
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