DEFENSIV- OCH KONKURRENSBUDGIVNING

UTSPEL OCH MARKERINGAR

SBF SYSTEMDEKLARATION

INKLIV (Generellt, Svar, 1-/2-tricksnivé, Balanseringspos)

UTSPEL generella metoder

Entricksnivan: Utspel I partnerns farg *::
Férg =8-15Hp, 5-kort, Way oiioceroreuncer
D=UD Firg 2:ade 10-12
NT 2:ade 10-12 MID:7522 Namn: Roger Nyman
Tvatricksnivan: I spelet 2:a 4:e (attityd) 2:a 4:e (attityd) MID:7520 Namn: Tommy Svensson
Fargbud-= 11 -16HP, Annat:
INKLIV INT (2a/4e hand, Svar, Balanseringspos) UTSPEL SAMMANFATTNING AV SYSTEMET
2:a Utspel Mot firg Mot NT
15 - 18, Hf-friga o OF Ess Allmiént och budstil:
4:¢ Kung lovar ess lovar ess Oppn.bud 5542, 2Ru=6-korts HF 7-10HP,
15 - 18, Hf-friga o Of Dam lovar en hdgre om ej singel lovar en hogre 1HJ/SP - 3HJ/SP = 4-korts stdd 6-8/9 hp
Knekt som ovan som ovan 1HJ- 3Sp/4KI/4Ru visar Hj-stdd med singel eller renons i bjuden farg
HOPPINKLIV (Generellt, Svar, Ovanliga sanginkliv) 10 som ovan som ovan XY-NT, Mod D, Pos inv, Lavinthal, Kontrollbud 1;a 0 2:a
Fargbud = svagt, 2NT = 2 |agst objudna 9 som ovan som ovan Oppningsbudet 1 NT:
Hog hacka som ovan som ovan 15-17, Om FI Kliver in & D=ud och 2NT komando att bjuda farger nerifran
Lag hacka en hogre el 3 hogre en hogre el 3 hogre 2 over 1:
Markeringar i prioritetsordning Utgangskrav om inte fargen bjudes om
ENKELT O HOPPANDE OVERBUD (Generellt, Svar, Partnerns utspel Spelforarens utspel ~ |Forsta sak Oppningsbud som kan kriiva speciella forsvarsmetoder
Balanseringspos)
Enkelt = 2-fargshand( hdgsta + lagre) 1
Hoppande 6verbud = halfrdga Férg 2 Schneider Malmé Schneider
3
1
MOT 1 SANG (stark/svag NT, balanserin&, forhandspassad) NT 2 Schneider Malmo Schneider
2 KL = Hogfargsfraga , 3
2 Nt = L&gfarger, Ovriga fargbud = akta Andra markeringar (inklusive trumf):
DUBBLINGAR
negativa
Mot spiarrbud UD (Generellt, svar, balansering)
D, 2NT
KRAVPASS
Mot starka dppningar

Mot stark KI, D= HF-er, 1 NT = LF-er

OVRIGA DUBBLINGAR/REDUBBLINGAR

INT - D - RD=komando att bjuda 2KL

VIKTIGT SOM INTE PASSAR PA ANNAN PLATS

Over motstindarens UD

RD= 10+HP, Ny farg = O-krav

PSYKISKA BUD




2
o |x|s| 2
2 | E|5d 3z
& E E "‘c" 8 g o BESKRIVNING SVAR FORTSATT BUDGIVNING EFTER FORHANDSPASS
S ~|l=4 zaE
1 2 2 11-19 2kl=krav,3kl 7-10HP(vid osttrd budgivning). Naturligt, 2NT=bal(11-14), 2ru/hj/sp=obal. med ki o visad farg
Ovriga bud naturliga (hoppande bud 2RU/HJ/SP = svaga)
le 0 4 11-19 2NT = Stenberg(skrot) utg-krav. 3RU=10-12HP 3kl=min, 3hj=singel ki, 3sp=singel hj, 3nt=singel sp
Ovriga bud naturliga (hoppande bud 2HJ/SP, 3KL = svaga) 3ru=tillagg utan singel,
lew 0 5 11-19 2NT inv.stenberg(skrot)oftast 4.kort trumfstéd 3kl=min, 3ru=15hp+utan singel el renons, 3hj=15+och singelkl|2kl visar 3-kortsHj, 2RU visar 4-korts HJ,9-11HP
2kl;2ru= utg-krav om inte fargen bjuds om. 2sp,3kl,3ru = svaga bud 3sp=15+singel ru, 3nt=15+singel sp
1a 0 5 11-19 2NTinv.stenberg(sktot) oftast 4-kort trumfstéd 3kl=min, 3ru=15+ utan singel,3hj=15+singel kl,3hj=15+singelkl|2kl visar3-korts sp, 2RU visar 4-korts SP 9-11HP
2kl/ru/hj=utg.ktav om inte fargen bjuds om. 3kl/ru/hj= svaga bud| 3hj=15+singel ru,3sp 15+singel ru, 3nt=15+singel hj
INT 0 15-17 2KI = hf-frAga, 2Ru/Hj transfer till 2HJ/SP, 2Sp=transfer till Lf]
3KL/RU = INV
2 0 Enda krav eller 20-21NT 2Ru=rel&, 6vr.bud avlagg mot 20-21NT Puppet(fragar efter 4 o 5-korts hf) vid 20-21INT
3ru/hj/sp =transfer vid 20-21 nt
2¢ 3 6 Svag HF 2NT=krav, 2HJ=passa el korr, 2SP= inv i hj, ovr fargbud = krav
4kl=ber 6ppn.handen bjud fargen under den han har
29 0 6+ 11-14Hp Inv. stenberg enl . skrot samma svar som efter 5ppn med 1HJ/SPmen inom itervallet 11-14
24 0 6+ 11 - 14Hp Inv.stenberg enl skrot samma svar som efter 5ppn 1HJ/SP men inom intervallet 11-14
2NT 0 22-24 HP 3kl fragar efter 4elle5-korts HF. 3RU/HJ/SP= transfer 3RU lovar ngn el bada 4-korts HF. 3HJ/SP lovar 5-Kort
3NT fornekar 4/5-korts hf
3 0 7 2 topphondrer i 1:a och 2:a hand
3¢ 0 7 2 topphondrer i 1:a o 2:a hand
3e 0 7 Inga krav
3 0 7 Inga krav
3NT 0 Géende LF i 1:a 0 2:a hand, 3-e 0 4-e vill spela 4KL=passa el korr, efter 3NT il:a/2:a hand.
48 0 7 sparr
4e 0 7 sparr
4e 0 7 sparr
44 0 7 sparr
4NT 0
5% 0 SLAMBUDGIVNING
S5e 0 0314, Sjobergs kungfraga
S5 0
S5a 0
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