
Kortkurs 2

Rättvänt!
- Vända tillbaka i utspelarens färg



Vända tillbaka i utspelsfärgen - Introduktion

Vilket kort ska du vända med?

• Varför är det viktigt att vända med rätt kort?
• Hjälpa din partner att planera försvaret på bästa sätt.

• Vilket kort ska jag vända med?
• Använd 1-3-5-regeln!
• Spela 1-3-5 från de kort du har kvar

• Men, kom ihåg…
• Även om din partner hjälper till så måste du själv också tänka 

efter och planera!
• Regler är bra, men någon enstaka gång måste man göra ett 

undantag – för att kortsitsen dikterar det.



Vända tillbaka i utspelsfärgen – Vilket kort?

Din partner spelar ut 2. Du vinner med esset och vill vända 
tillbaka i färgen… men med vilket kort?

7 3

2 a) A T 5
b) A T 5 4
c) A K 5 4
d) A J 6 5 4

OBS att även om du inte vinner sticket så spelar du ”1-3-5 från kvarvarande 
längd” om du kommer in senare i spelet och vill vända i partnerns färg!

Vänd med tian!
Vänd med fyran!
Du gick väl inte på den 
här…?
Vänd med femman!



Rätt vända - Giv 1
Kontrakt: 3NT Syd

Du spelar ut 2 (1-3-5) och din 
partner gläder dig genom att ta 
för esset. Syd lägger trean.

Öst vänder med spader åtta och 
Syd spelar tian… Du vinner 
sticket med knekten.

Vad betyder åttan och hur kan 
det hjälpa dig med 
fortsättningen?

5

K Q J 2

A Q J 5

8 6 4 2

A 8 NK J 9 6 2

ÖVT 3

S6 4 3

Q 5 3

T 3

= stick 1 .           = stick 2.



Rätt vända - Giv 1

Hur ska vi tolka Östs vända 
med 8?

Kan inte Syd ha fem spader 
och Öst bara två?

Kontrakt: 3NT Syd
5

K Q J 2

A Q J 5

8 6 4 2

A 8 NK J 9 6 2

ÖVT 3

S6 4 3

Q 5 3

T 3

= stick 1 .           = stick 2.



Rätt vända - Giv 1

Vi vet nu att Syd har kvar 
damen och ett kort till i 
spader. 

Fortsätter du i spader?

Vad göra?

Kontrakt: 3NT Syd
5

K Q J 2

A Q J 5

8 6 4 2

A 8 NK J 9 6 2

ÖVT 3

S6 4 3

Q 5 3

T 3

= stick 1 .           = stick 2.



Rätt vända - Giv 1

När du kommit fram till att 
du inte ska spela mer spader 
just nu, vilken annan färg 
spelar du i stället?

Kontrakt: 3NT Syd
5

K Q J 2

A Q J 5

8 6 4 2

A 8 NK J 9 6 2

ÖVT 3

S6 4 3

Q 5 3

T 3

= stick 1 .           = stick 2.



Rätt vända - Giv 1
Syd spelar 3 NT med utspel 
2.

Så här såg hela given ut:

Rutervändan var välplanerad…

Ser du hur det går om du fort-
sätter med spader i stick tre?

Men om Öst inte har K utan 
i stället A eller A?

5

K Q J 2

A Q J 5

8 6 4 2

A 8 4NK J 9 6 2

9 8 6 5ÖVT 3

K 8 7 2S6 4 3

T 9Q 5 3

Q T 7 3

A 7 4

T 9

A K J 7

= stick 1 .           = stick 2.



Rätt vända - Giv 2

1 NT visade 15-17 hp i en jämn 
hand. 

Du spelar ut 2 (1-3-5) och 
Öst överraskar glatt med att 
vinna sticket med K och 
vänder med tian. Syd spelar 
damen.

Hur sitter hjärtern?

SydÖstNordVäst

1 NT
PassPass3 NTPass

Pass

K 9 2

8 4

K J T 4

K J 7 5

N5 3

K TÖVA 9 7 5 2

S7 2

T 8 4 2

Q  6

= stick 1 . = stick 2.



Rätt vända - Giv 2
Ser du någon chans till att 
straffa 3 NT?

Tar du för hjärter ess och 
fortsätter i färgen?

K 9 2

8 4

K J T 4

K J 7 5

N5 3

K TÖVA 9 7 5 2

S7 2

T 8 4 2

Q  6

= stick 1 . = stick 2.



Rätt vända - Giv 2
Du släpper Syds hjärter 
dam!

Varför då?

K 9 2

8 4

K J T 4

K J 7 5

N5 3

K TÖVA 9 7 5 2

S7 2

T 8 4 2

Q  6

= stick 1 . = stick 2.



Rätt vända - Giv 2
Nu måste 3 NT gå bet!

Hur många stick har Syd?

Men om Öst inte har en 
ingång, eller om Öst inte har 
en tredje hjärter?

I detta fall lyckades din smarta 
”duck”* i hjärter!

*) Att ”ducka” brukar man säga 
(bridgeslang) när man avstår från att ta ett 
stick man kunde ha vunnit

K 9 2

8 4

K J T 4

K J 7 5

J T 8 7 6N5 3

K T 3ÖVA 9 7 5 2

A 6 5S7 2

9 6T 8 4 2

A Q  4

Q J 6

Q 9 8 3

A Q 3

= stick 1 . = stick 2.



Rätt vända - Giv 3

2 NT-öppningen visade 20-21 
hp och en jämn hand.

Du spelar ut 4 (1-3-5) och din 
partner tar för kungen och 
vänder med knekten - som Syd 
täcker med damen.

Hur går dina funderingar? 

Vad har din partner i spader?

8 2

8 4 2

A J T 4

K Q 7 3

K JNA 9 7 5 4

ÖVJ 3

S7 6 2

T 8 4

Q 3

SydÖstNordVäst

2 NT
PassPass3 NTPass

Pass

= stick 1 .            = stick 2.



Rätt vända - Giv 3
SydÖstNordVäst

2 NT
PassPass3 NTPass

Pass

Måste din partner ha 10 
när h*n vänder med 
knekten?

8 2

8 4 2

A J T 4

K Q 7 3

K JNA 9 7 5 4

ÖVJ 3

S7 6 2

T 8 4

Q 3

= stick 1 .            = stick 2.



Rätt vända - Giv 3

Från Östs perspektiv kunde
spadern vara fördelad som i 
diagrammet till vänster.

Ser du vad som händer om 
Öst vänder med sexan och 
Syd klämmer i damen?

8 2

8 4 2

A J T 4

K Q 7 3

K J 6NA 9 7 5 4

ÖVJ 3

S7 6 2

T 8 4

Q 9 3

= stick 1 .            = stick 2.



Rätt vända - Giv 3
Vi återgår till situationen i stick 
två - vad ska Väst göra på 
spader dam?

Kanske Väst ska släppa 
damen för att hoppas att Öst 
kommer in och kan vända i 
spader – då spelar det ju ingen 
roll om Syd får ett spaderspel.

Men, tänk efter!

8 2

8 4 2

A J T 4

K Q 7 3

K JNA 9 7 5 4

ÖVJ 3

S7 6 2

T 8 4

Q 3

= stick 1 .            = stick 2.



Rätt vända - Giv 3

Hur många hp tror du 
respektive spelare har?

Finns någon chans att ni 
kommer in för att ta fler 
spaderspel om du släpper 
stick två?

8 2

8 4 2

A J T 4

K Q 7 3

K JNA 9 7 5 4

ÖVJ 3

S7 6 2

T 8 4

Q 3

= stick 1 .            = stick 2.



Rätt vända - Giv 3 Trots 31 hp tillsammans går 
Syd bet i 3 NT.

Vände Öst verkligen rätt? 

Vad händer om Öst 
slentrian-mässigt vänder 
med spader sex i stick två?

Någon gång ibland är det klokt 
att avvika från regeln, och 
räkningen av hp gav Väst 
svaret på problemet.

8 2

8 4 2

A J T 4

K Q 7 3

K J T 6NA 9 7 5 4

T 9 7 6ÖVJ 3

9 8 5S7 6 2

9  2T 8 4

Q 3

A K Q 5

K Q 3

A J 6 5



Rätt vända - sammanfattning

• När du vinner ett stick och tror att det är rätt att spela 
(”vända”) tillbaka i partnerns utspelsfärg finns det regler 
att följa.

• Vi använder oss fortfarande av ”1-3-5-regeln”.

• Vi räknar 1-3-5 från den kvarvarande längden i färgen:
• Har vi två kort kvar vänder vi med det högsta.
• Har vi tre eller fyra kort kvar vänder vi med det tredje 

uppifrån.

• Men kom ihåg: regler är till för att hjälpa oss planera, så 
du måste ändå försöka räkna ut hur sitsen är runt 
bordet!


