DEFENSIV- OCH KONKURRENSBUDGIVNING

UTSPEL OCH MARKERINGAR

SBF SYSTEMDEKLARATION

INKLIV (Generellt, Svar, 1-/2-tricksnivé, Balanseringspos)

UTSPEL generella metoder

- PR - e
Entricksnivén: Utspel I partnerns farg 'v'k'swz NSKA
BRIDGEFORBUMDET
5 korts 8+ Firg 10-12 10-12 MID: 7519 Namn: Leif Andreasson
NT Attityd Attityd
Tvatricksnivan: I spelet 10-12 10-12 MID: 4857 Namn: Rudi Knutsson
5 Korts 10+ Annat: SML
Visar Fi max 2 I 6ppningsférgen blir 2 I deras férg édkta, annars
hogsta + en lagre
INKLIV INT (2a/4e hand, Svar, Balanseringspos) UTSPEL SAMMANFATTNING AV SYSTEMET
2:a Utspel Mot firg Mot NT
15-18 kan innehalla 5 I hog Ess Lovar K Lovar K Allmént och budstil:
4:e Kung Lovar D Lovar D Stark klover
11-14 Dam Lovar Kn Lovar Kn 1 D kan vara 0 korts
Knekt Kan vara fran 2 korts Kan vara fran 2 korts Aggresiv budstil
HOPPINKLIV (Generellt, Svar, Ovanliga sanginkliv) 10 Kan vara fran 2 korts Kan vara fran 2 korts 7 prickar
Svaga hoppinkliv 9 Kan vara fran 2 korts Kan vara fran 2 korts Oppningsbudet 1 NT: 14-16 med transfer
2 NT visar de tvé ldgsta kvarvarande férgerna Hog hacka Oftas tre korts Oftas tre korts
Lag hacka Oftas tva korts Visar styrka 2 over 1: Utgangskrav

Markeringar i prioritetsordning

1430 Q-Bids

ENKELT O HOPPANDE OVERBUD (Generellt, Svar,

Partnerns utspel

Spelforarens utspel

Forsta sak

Oppningsbud som kan Kkriiva speciella forsvarsmetoder

Balanseringspos)

Enkelt 6verbud visar hogsta fargen + en firg till 1|Lég = Bra utspel Langdmarkering Lag visar styrka 2H = exakt 5 H 6-10p+ minst 4 I lag
Hoppande 6verbud dr hallfragande Férg 2|Styrka eller langd  |Lavinthal Styrka eller ldngd 2S = exakt 5 S 6-10p+ minst 4 I lag
3|Lavinthal Lavinthal 2D = entydig multi, svag 6:a I en hog

1|Lag = Bra utspel

2NT = minst 10 kort i 1dg 6-10p

MOT 1 SANG (stark/svag NT, balansering, forhandspassad)

NT 2|Styrka eller lingd

D = motsvarande styrka

W

lavinthal

2 C= Hogférgsfraga

Andra markeringar (inklusive trumf):

2 D= Visar H i andra hand och dkta i sista hand

2 H = Visar S i andra hand och dkta i sista hand

2 S = Visar C i andra hand och #kta i sista hand

2 NT = Visar D i andra hand och &kta i sista hand

DUBBLINGAR

Mot spérrbud

D=UD

UD (Generellt, svar, balansering)

D=UD

2 NT = 15-18 ( NT systemet géller)

KRAVPASS

Mot starka 6ppningar

D = Hogférgerna

OVRIGA DUBBLINGAR/REDUBBLINGAR

1 NT = Lagfargerna

RD = Visar styrka

VIKTIGT SOM INTE PASSAR PA ANNAN PLATS

Vanliga inkliv &r dkta

Over motstindarens UD

RD visar styrka

Bud = okrav

PSYKISKA BUD mycket sillan
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B E Z ‘:c" S g g BESKRIVNING SVAR FORTSATT BUDGIVNING EFTER FORHANDSPASS
Q a2 Zza-
1 0 17+, enda krav 1D=0-7, 1H=8+ ¢j 5 ho ¢j 6 14. 1S=5+H 8+, 1K-1D, 1H=20+ resten &r naturligt
INT=5+S 8+, 2C/2D= Min6-korts, 8+
le 11-16 kan vara 0 om handen innehéller 5C utan | 2D- utgangskrav kan vara 4-korts, naturligt 2C kan vara lidngre C dn Kl annars naturligt Naturligt
topphondrer 3 ilag och 2 i hog ar spérr med 6 korts
lv 11-16 Stenbergs 2NT, kan vara 3 korts, utgangskrav 3C=min, 3D=extra utan singel, 3H=singel C, | 2C=4-st6d 7-10
3 ilag och 2 i hog ér spérr med 6 korts 3S=singel D, 3NT=singel I andra H, 2D=3-stod 7-10
4=renons Naturligt
1a 11-16 Stenbergs 2NT, kan vara 3 korts, utgangskrav 3C=min, 3D=extra utan singel, 3H=singel C, | 2C=4-sto6d 7-10
3 ilag och 2 i hog dr spérr med 6 korts 3S=singel D, 3NT=singel I andra H, 2D=3-stod 7-10
4=renons Naturligt
INT 14-16 kan innehalla 5 T hog 2C=hogfargs fraga, Transfer 2D=ingen 4 korts hog, svar pa transfer dér 2C=hogfargs fraga, Transfer
2Sp fragar efter La hopp visar max och 4-st6d
4X=Transfer 2Sp= Langre D eller lika langd
4NT= Kvant
2% 14-16 obalans, &r fargen bra och 6+ réicker det 2D= Visa sidoférg, 2 I hog= 5+ rondkrav 2NT= semibalans utan 4 I H6, 2hj=4:a, 2D= Visa sidoférg, 2 I hog= 5+
med 11 2NT= utgéng, ber P visa ev. sidofirg 2sp=4:a, 3C=6+, 3D=4D maximum
2e¢ 6-10 sexkorts hogfirg 2H= passa eller korrigera, 2S=tal 3H, 2H=pass visar H, 2S visar 6 sp, pa 2NT: Efter 2NT-3C,
2NT=krav 3C=bra 6:a i hog, 3D=sdmre med H, 3D=bjud den hog som du INTE
3ila=To Play 3H=sé@mre med S har
2% 6-10 exakt 5 korts med minst 4 korts lag 2NT= visa din 14g, rondkrav dven med stod i H | Naturligt 2NT= visa din 1ag, rondkrav
3C=passa eller korrigera 3C=passa eller korrigera
24 6-10 exakt 5 korts med minst 4 korts lag 2NT= visa din 14g, rondkrav dven med stod i Naturligt 2NT= visa din 14g, rondkrav
Sp, 3C=passa eller korrigera 3C=passa eller korrigera
2NT Minst 10 kort I 1ag 6-10p 3H=krav som visar H eller slamintresse I nagon | Naturligt Naturligt
L4, I dvrigt naturligt
3% 7 Spérr Naturligt Naturligt Naturligt
3e 7 Spérr Naturligt Naturligt Naturligt
3v 7 Spérr Naturligt Naturligt Naturligt
3a 7 Spérr Naturligt Naturligt Naturligt
3NT Gaende férg, HO eller La Pass eller 4C som ber om pass eller korrigering
4 Spérr




4e Spérr

4v Spérr

44 Spérr

ANT Fréagar efter specifika ess 5C= inget ess, SNT=2 ess, 6C=ess [ C Naturligt Naturligt
S& Sparr SLAMBUDGIVNING

S5e Naturligt 1430

S5 Naturligt 5C=1 eller 4

56 Naturligt 5D=0 eller 3

5SH= 2 utan trumfdam

5S= 2 med trumfdam

Q-bids
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