
 
 

DEFENSIV- OCH KONKURRENSBUDGIVNING  UTSPEL OCH MARKERINGAR  SBF SYSTEMDEKLARATION 
INKLIV (Generellt, Svar, 1-/2-tricksnivå, Balanseringspos) UTSPEL generella metoder  
Entricksnivån: 
 

 Utspel I partnerns färg 
  

 Färg 10-12 10-12 MID:         Namn: Börgel-Hultman-Johan 
 NT 10-(11)-12 10-12  
Tvåtricksnivån: I spelet 10-12 10-12 MID:         Namn: 4050-14044-32229 
 Annat:  
   
INKLIV 1NT (2a/4e hand, Svar, Balanseringspos) UTSPEL SAMMANFATTNING AV SYSTEMET 
2:a 15-18 Utspel Mot färg Mot NT 
 Ess 10-12 10-12 Allmänt och budstil: 5542 
4:e 10-14 Kung 10-12 10-12  
 Dam 10-12 10-12 Budstil ganska sund men tuff 
 Knekt 10-12 10-12  
HOPPINKLIV (Generellt, Svar, Ovanliga sanginkliv) 10 10-12 10-12  
svagt 9 10-12 10-12 Öppningsbudet 1 NT: 15-17 kan vara semibalans 
 Hög hacka 10-12 10-12  
 Låg hacka 10-12 10-(11)-12 2 över 1: Utgångskrav 
 Markeringar i prioritetsordning  
ENKELT O HOPPANDE ÖVERBUD (Generellt, Svar, 
Balanseringspos) 

 Partnerns utspel Spelförarens utspel Första sak Öppningsbud som kan kräva speciella försvarsmetoder 

2X 5-5 högsta+ lägsta, 3x hållfråga 1 Schneider Malmö Schneider  
 Färg 2 Malmö Lavinthal Malmö  
 3 Lavinthal    
 1 Schneider Malmö Schneider  
MOT 1 SANG (stark/svag NT, balansering, förhandspassad) NT 2 Malmö Lavinthal Malmö  
Mot 14+: 2kl höfråga,2ru 6:a hö, 2hö 5korts och 4+ lå 3 Malmö    
 Andra markeringar (inklusive trumf):   
   
   
 DUBBLINGAR  
  
Mot spärrbud UD (Generellt, svar, balansering)  
Leaping Michales   
  KRAVPASS 
   
Mot starka öppningar   
 ÖVRIGA DUBBLINGAR/REDUBBLINGAR  
  VIKTIGT SOM INTE PASSAR PÅ ANNAN PLATS 
  Inkliv: 2nt med hopp Böes ,3kl med hopp hector  
Över motståndarens UD  Häxan 
   
   
  PSYKISKA BUD 
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BESKRIVNING SVAR FORTSATT BUDGIVNING EFTER FÖRHANDSPASS 

1♣ 1 2 4 ruter Naturligt eller 12-14 NT 1Ru nat eller 5-7 3334 1hö 5+p 1nt 8-11   
     Limit, stenberg, 2hö 3-7 p splinter   
1♦  4 4 ruter Obalans/semibalans 2hö 3-7, limit, Stenberg, splintrer   
        
1♥  5 4 ruer 11+ 2x utgkrav, limit,Stenberg,splinter Skrot efter stenberg  
        
1♠  5 4 ruter 11+ 2x utgkrav, limit,Stenberg,splinter Skrot efter stenberh  
        
1NT    15-17 2lö höfråga ,,2röd öf , 2sp en eller två lå   
        
2♣    Krav el 20-21NT/25+NT 2Hö/3lå okrav mot 20-21 Kokish  
        
2♦ 3 0 4 ruter Svag 6k hö eller stark ruter 2Hö P/C, 2NT krav 2NT stark ru med 4k sidof  
        
2♥  4 4 ruter Exakt 4 o en längre sidofärg 6-10p Tangentfärg P/C 2NT krav   
        
2♠  4 4 ruter Exakt 4 o en längre sidofärg 6-10p Tangentfärg P/C 2NT krav   
        
2NT    22-24 3lö höfråga ,,3röd öf , 3sp en eller två lå   
        
3♣  6  spärr    
3♦  6  spärr    
3♥  6  spärr    
3♠  6  spärr    
        
3NT 1 7  Genomgående Hö    
        
4♣  7  spärr    
4♦  7  spärr    
4♥  7  spärr    
4♠  7  spärr    
4NT    Specifik essfråga    
5♣      SLAMBUDGIVNING 
5♦      RKC 1430, CUE,  
5♥       
5♠       
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