
 
 

DEFENSIV- OCH KONKURRENSBUDGIVNING  UTSPEL OCH MARKERINGAR  SBF SYSTEMDEKLARATION 

INKLIV (Generellt, Svar, 1-/2-tricksnivå, Balanseringspos) UTSPEL generella metoder  

Entricksnivån: 
 

 Utspel I partnerns färg 

  
 Färg 1-3-5 1-3-5 MID: 4614        Namn: Rolf Bengtsson 

 NT 1-3-5 1-3-5  

Tvåtricksnivån: Lebensohl I spelet 2/4 genom spelförare  MID:  4590      Namn: Andreas Könyves 

 Annat:attityd genom träkarl  

   

INKLIV 1NT (2a/4e hand, Svar, Balanseringspos) UTSPEL SAMMANFATTNING AV SYSTEMET 

 Utspel Mot färg Mot NT 

15-18/11-14 Sys on Ess EKx EKx Allmänt och budstil: 

 Kung KDx, EK KDx, EK  

 Dam DKnx DKnx Naturligt. Färger nerifrån. 1X-1Y-1Z normal obalanserat 

 Knekt Kn10x Kn10x  

HOPPINKLIV (Generellt, Svar, Ovanliga sanginkliv) 10 109(x) 109(x)  

 9 9x 9x Öppningsbudet 1 NT: 15-17 

2:a svagt Hög hacka    

4:e 10-14 6+ Låg hacka   1X-2Y UK om inte återbud 

 Markeringar i prioritetsordning 1X-(1/2Y)-2Z rondkrav 

ENKELT O HOPPANDE ÖVERBUD (Generellt, Svar, 

Balanseringspos) 

 Partnerns utspel Spelförarens utspel Första sak Öppningsbud som kan kräva speciella försvarsmetoder 

 1 Låg-hög 

uppmuntrande 

Längd Låg/Hög jämn Låg-hög 

uppmuntrande 

 

1X-2X 5-5 högsta + en Färg 2    2R – svag högfärg 

 3     

 1     

MOT 1 SANG (stark/svag NT, balansering, förhandspassad) NT 2     

2K Stayman 3     

2R Stark högfärg Andra markeringar (inklusive trumf):   

2H/2S svag högfärg   

   

 DUBBLINGAR  

  

Mot spärrbud UD (Generellt, svar, balansering)  

   

D = UD  KRAVPASS 

   

Mot starka öppningar   

Mot 1K. D=stark, 1/2NT K+H eller D+S, 2/3 K R eller H+S, ÖVRIGA DUBBLINGAR/REDUBBLINGAR  

2/3 R H eller S+K, 2/3 H S eller K+R, 2/3 S K eller R+H  VIKTIGT SOM INTE PASSAR PÅ ANNAN PLATS 

 Stöd D och RD  

Över motståndarens UD   

   

Normalt   

  PSYKISKA BUD sällan 
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BESKRIVNING SVAR FORTSATT BUDGIVNING EFTER FÖRHANDSPASS 

1  4 4S 2NT UK, 2 högre svagt    

        

1  4 4S 2NT UK, 2 högre svagt    

        

1  4 4S 2NT invit stöd, 2S svagt 3K/R minisplinter Efter 2NT – 3K min, 3R max utan kortfärg 1H-1X-2K 16+ svar 2R UK  

        

1  4 4H 2NT invit stöd, 3K/R/H minisplinter Efter 2NT – 3K min, 3R max utan kortfärg 1S-1N-2K 16+  svar 2R UK  

        

1NT    15-17 Stayman, överföringar   

        

2 X 0  Stark eller 22-24 NT 2R relä Puppet på 2NT  

        

2 X 0  Svah hf 2NT krav, 3H spärr i öppnarens färg 3K max alla,3R frågar, korsvis svar  

      3R, 3H svag överföring  

2  6  10-14 2NT krav 3K min, 3R max ingen kort, 3S/3N kort extra  

        

2  6  10-14 2NT krav 3K min, 3R max ingen kort, 3H/3N kort extra  

        

2NT    20-21 Puppet. 3K fråga 5-kort, 3R/H överföring 3K-3R ingen 5-kort, därefter korsvis av sh  

     3S lågfärgsintresse   

3  6      

3  6      

3  6      

3  6      

        

3NT    1:a o 2:a hand gående lf    

        

4        

4        

4        

4        

4NT X   lågfärger    

5      SLAMBUDGIVNING 

5       

5      0314 Blackwood Voidwood, Qbids 

5       

       

       

       

       

 


