DEFENSIV- OCH KONKURRENSBUDGIVNING UTSPEL OCH MARKERINGAR SBF SYSTEMDEKLARATION

INKLIV (Generellt, Svar, 1-/2-tricksnivé, Balanseringspos) UTSPEL generella metoder
Entricksnivan: 6-16, séllan 4k farg. Trf 6ver S-inkliv fran och med Utspel I partnerns férg *{:
motstdndarnas dppningsfarg pa 2-tricksnavan. 2NT &ar Stenberg efter v aglEDNGS:FAGRBUNDET
Ho-inkliv pa en entricksnivén.
Hopp 1 fifdrg pa tre-lager dr mixed raise Firg 10-12 Samma MID: 18356 Namn: Fredrik Nystrom
Hopp I nu firg pa treldget och hogre ar fitshowing NT 11-regeln 10-12
Tvatricksnivan: Konstruktiva. Vi kliver ogdrna in med en Sk-farg i I spelet 2/4 genom spelf 10-12 MID: 24498 Namn: Johan Upmark
lagférg om det finns ett rimligt alternativ. Ny farg &r F1.
Trf efter Ho-inkliv pé 2-14get om dubbling innan. Annat: 10-12 genom bordet i spelet
INKLIV INT (2a/4e hand, Svar, Balanseringspos) UTSPEL SAMMANFATTNING AV SYSTEMET
2:a15-17 Utspel Mot firg Mot NT

Ess Ax, AKx+, AKQ+ Samma om ¢j Cash-out sit Allmént och budstil: Stark klover med reldbudgivning
4:¢ 11-14 mot 114 och 11-16 mot 1HO6 Kung Kx, AK, KQ+, AKQ+ Samma om ¢j Cash-out sit 1D = 0+D, 10-15 (Vi svarar ofta med 0+Hcp)

Dam Qx, QJ+. AQJ+ Qx, Qj+, KQJx, AQJ+ 1H6 =10-15, 5+
HOPPINKLIV (Generellt, Svar, Ovanliga sanginkliv) Knekt Jx, JT+, AQJ+ Samma Generellt aggressiv budstil
2H0 &r svagt i ozon och 10-13 i zon. 10 Tx, T9+, 3:e kortet Samma Reldbudgivning efter 6ppning 1C, 1D, 1H6, 2La
(10)-2D = D+S, (1D)-3C=C+S, (1H5)-3C=Bada la 9 9x eller 3:¢ kortet ink JT9! |Samma och dven 9xx Oppningsbudet 1 NT: Ozon 14-16, Zon 15-16
2NT ir bada ldgsta om 114, men béda hogsta mot 1M Hog hacka Xx, xxXX, XXxXXXX Xxx, XXxx, 4:¢

Lag hacka 2 over 1:ART

ENKELT O HOPPANDE OVERBUD (Generellt, Svar,
Balanseringspos)

Markeringar i prioritetsordning

(114)-214=Bada ho, (114)-31&=Krav med S+ala Partnerns utspel Spelforarens utspel  |Forsta sak 6ppningsbud som kan kriiva speciella forsvarsmetoder
(1H6)-2H6 = aH6+C, (1HG6)-3h6 = bada 18 och krav 1|Schnieder Malmé Schnieder 1D =0+D, 10-15
Férg 2|Malméo Lav. Malmo 1D-1H = INV+Rela eller Nat med 4+H
3|Lav. Lav 1H-2D samt 1S-2H = 8-15 med stod ART
MOT 1 SANG (stark/svag NT, balansering, forhandspassad) 1|Schnieder Malmé Schnieder 1S-2D = 5+H och kan vara en svag hand
2C = Béda ho (kan vara 4-3 om 5+D eller 6C, men oftast 54) NT 2|Malmé Lav. Malmo 2NT = 5+5+ L4 12-15 Hep
2D = Multi, antingen svagare eller starkare &n 2M. 2M = Konstr. 3|Lav. Lav

Om forhandspassad och inte i pluszon spelar vi:

Andra markeringar (inklusive trumf):

Dbl = béda ho, 214=14+1H5

Om pluszon och forhandspassad spelar vi:

Dbl=Max, 2C=H6, 2D=D+H6

Mot spiarrbud

DUBBLINGAR

(2H6)-3Ho=béda 14, 4m=m+aHo

UD (Generellt, svar, balansering)

(2C)-3C=D+Hb, 3D=Bada hé. (2D)-3D=bada Ho, 4C=C+Hb

Agg om ritt fordelning. Vi héller i princip alltid 6ppet om kort i fifdrg om vi

har 6ppnat budgivningen ér i sista hand.

(3C)-4C=D+Hb, 4D=Bada ho. (3D)-4C=C+Ho, 4D=Ho.

(1S) — Dbl — (2S) — Dbl =4H och 2NT é&r Scrambling/komp med H

KRAVPASS

Mot starka 6ppningar

Efter Stenberg har vi alltid kravpass forutom 6ver 4S

Dbl = Ho, INT=LA4. Detta géller dven efter (1C)-P-(1D)-

OVRIGA DUBBLINGAR/REDUBBLINGAR

1C-(4NT+) kravpass

Aggressiva lightnerdubblingar av 3NT och hogre kontrakt.

INV-dubblingar endast om det inte finns nagot annat bud mellan.

VIKTIGT SOM INTE PASSAR PA ANNAN PLATS

Over motstandarens UD

Stoddubblingar efter 1D/H — 1M pa 2-ldget (dven Rdbl)

I reldasekvenser anvinder vi ZZ och inte hep

Rdbl visar kompetitiva vérden eller béttre och tenderar att ha 2-stod

A=3 zz, K=2 7z, Q=1 zz, SING K=1 zz, SING Q=0 zz

Om vi kliviit in med med 1HJ spelar vi Trf fran och med INT upp

Till 2H6

PSYKISKA BUD Sillsynta
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© a2 Zza-
1 0 4H 16+ 1D=0-4 zz, |H=Art 5+zz ingen kortférg 1C-1D;1H=20+ eller 5+H 16-19 Andra zz-grénser géller
1S=Art 5-7 zz, lovar en kortfarg, INT+Art UK
le 0 4H a) Bal (11-13 ozon, 12-14 zon) 1H=a) 4+H b) Art INV-+Reld 1D-1H;INT=Bal utan 4H (kan ha 4S) Naturligt
b) 10-15, obal hand med 4k H6 2H6=Svagt, 2NT=Svagt med bada 1& Fortsatt reldbudgivning efter 1H-svar
1w 4D 10-15, 5+H 2C=UK Reli (innehaller manga handtyper)
2D=(8)9-15 med 3+stdd, 2H=Svag hdjning Hixan efter IH-1S/NT. 2C=Nat okrav 6+firg
14 4H 10-15, 5+S 2C=UK Reli (innehaller manga handtyper) Ingen Héxa efter 1S 2C=Nat okrav 6+firg
2D=5+H, kan vara svagt, 2H=Som 2D 6ver 1H
INT Ozon 1:a-:e3 hand: 14-16 2C=Stayman, men lovar ingen H6, 3C=Pupp Efter Stayman &r 2NT samt 3C puppet och
Zon eller 4:¢ hand: 15-16 2D/H=Trf, men kan vara 4k om exakt INV kan vara avldgg i 1a
2% a) 10-15 6+C, ingen 4k H6 2D=INV+Reld, 2H6=Nat okrav, 2NT=5+D F1
b) 12-155C4D(31/13) 3Ho=Starkt hoppande borttag med en bra firg
2¢ a) 10-15 64D, ingen 4k Ho 2H=INV+Rel4, 2S=Okrav, 2NT=5+H F1
b) 12-155D4C(31/13) 3Ho=Starkt hoppande borttag med en bra féirg
2% 5-9 och 6k i 1:a/2:a-hand 2NT=Art UK, 3C=C eller INV till 4H
Kan vara starkare och svagare i 3:e hand 2S/3D=Nat krav
24 5-9 och 6k i 1:a/2:a-hand 2NT=Art UK, 3C=C eller INV till 4S
Kan vara starkare och svagare i 3:¢ hand 3D/H=Nat krav
2NT 5+5+11a 12-15. Kan vara ndgot svagare med 3H=Art UK
65 samt forsta hand pluszon
3% Spaérr, kan vara viéldigt svag 1:a pluszon 3D=Pupp till 3H
3e Spaérr, kan vara véldigt svag 1:a pluszon 4C=Art Slaminvit
v Spérr, kan vara viéldigt svag 1:a pluszon 4C=Art Slaminvit
3a Spaérr, kan vara viéldigt svag 1:a pluszon 4C=Art Slaminvit
3NT 7+ Solid H6, max en dam vis sidan 4C=Frégar efter kortfarg, 4D=Extra langd?
4Ho6=P/C
4 Sparr, kan vara vildigt svag 1:a pluszon 4D=RKCB, 4NT=Nat
4e Sparr, kan vara vildigt svag 1:a pluszon 5C=RKCB, 4NT=Nat
4v Sparr, kan vara vildigt svag 1:a pluszon ANT=RKCB
44 Sparr, kan vara vildigt svag 1:a pluszon ANT=RKCB
4NT Minst 65 114 och spérr
S& SLAMBUDGIVNING
S5e Spérr Reldbudgivning efter 6ppningarna 1C-1S samt 214
Se Sparr RKCB 1430
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